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Wir schreiben das Johr 2100. Eine Zeit, in der riicksichtslose Konzerne die autoritiitsgldubigen Massen kontrollieren. Eine Welt, in der Kriege und Kriminalitit durch einen
mirderischen Sport ersetzt werden. Ein gnadenloser Wettkampf, bei dem der Sieg keine Frage der Ehre, sondern des Uberlebens ist.

Speedball 2100 kombiniert die Schnelligkeit und Takfik einer Sportsimulation mit dem herzerfrischenden Knochenbrechen eines Beat-em-Up. Das Ergebnis ist das
uliimative Ballspiel der Zukunft, in dem 16 gut gepanzerte Teams gegeneinander anfrefen und sich nur durch den Schiedsrichter stoppen lassen. Dann aber endgilig.
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Thema heute:
Mit PlayStation 2 sind
:-!.d = b = “

Tom: Also ehrlich, bislang gab's
nur wenig echt gute Spiele auf
der Zweier-PlayStation!

Udo: Das kannst du aber laut
sagen! Bis auf Metal Gear Solid 2
gab's fast nur Fallobst.

Peter: Ja warum habt ihr euch
denn Uberhaupt eine gekauft?
Udo und Tom: Na, wegen der
DVDs!

Markus: Klar! Und als hatten wir
es gewusst, hatten wir uns gleich
eine PS 2 von der ersten Bau-
reihe gesichert. Mit denen kann
man ja bekanntlich alle DVDs
anschauen.

Gunther: Fuck off, Ding, Lander-
code!

Uwe: Jaja, Gunther. Sieben
Kameraperspektiven, wir wissen
schon...

Peta: Tja, mein DVD-Player hat's
letzte Nacht geschrottet...
Uberhitzung! *snief*

An der Redaktionstir klingelt
es...

Alle: NACHNAHME!

Postbote: Also, das macht dann
687 Mark fuffzig! Plus 3 Mark
Nachnahmegebdihr!

Gunther: Hier, 690, stimmt so...
Postbote: Ah, Moment mal! Da
fehlt doch...

Tiir wird von innen zuge-
schlagen...

Markus: Geil! Mach schon den
Karton auf, Gunner.

Uwe: Sind da auch meine Hong-
kong-Scheiben dabei?

Gunther: Nein, das ist nur mein
Sieben-Perspektiven-Stuff aus,
Ding, Schweden...

Tom: Verdammt, nix flr mich
dabei? Naja, vielleicht morgen.

Drei Stunden spéter, kurz vor
Mittag. An der Tiir klingelt es
noch einmal.

Alle: NACHNAHME!

Schalten Sie sich auch beim
ndchsten Mal wieder ein, wenn es
heift: ,DVDs - netter Zeitvertreib
oder Medium mit Suchtgefahr?*

¥ Wahrend sich unser Frontschwein Markus
ausfiihrlich auf den Test zum gleichnamigen
Spiel vorbereitete...

PSG on Tour: Electronic Entertainment Expo in Los Ang

I ...und unser Layout-Azubi Bjdrn die
Gewinnspiel-Seiten der aktuellen PSG
vorbereitete...

W ..kam es zu diesem skandaltsen Red-Foto-
Outtake: Claudia priifte den korrekten Sitz,
als Markus schon einen Schritt weiter war!

Auf Entdeckungsreise

Kurz vorm spielerischen
Sommerloch werden in den USA
mit der E3 noch einmal alle
Register gezogen.

H Die Electronic Entertainment
Expo - im Volksmund auch kurz
E3 genannt - gehort zu den grop-
ten Videospiel-Events des Jahres.
Allein das sollte Grund genug fir
die PSG-Redaktion sein, direkt
vor Ort wertvolle Eindriicke zu
sammeln. Richtig. Fiir Udo und
Tom gab es allerdings noch ande-
re Griinde, die sie in den Sonnen-
staat Kalifornien trieb. In L.A. gibt
es schlieflich die ein oder andere
Sehenswiirdigkeit - im amerikani-
schen Volksmund auch Chick ge-

nannt - zu bewundern. Wie dem
auch sei, die beiden haben
immerhin ihre Hauptaufgabe
nicht aus den Augen verloren und
uns auf 25,5 Seiten ein E3-
Special abgeliefert, das sich ge-
waschen hat. Im Rahmen dieses
Specials werdet ihr die allerers-
ten Infos, Interviews und Bilder
zum PlayStation-2-Kracher Metal
Gear Solid 2 sehen, obwohl es
voraussichtlich erst Ende des
ndchsten Jahres das Licht der
Spielewelt erblicken wird. Eben-
falls spannend waren die ersten
Demos zu EAs Sportangebot. Um
in den Staaten fiir einen ordent-
lichen PS2-Abverkauf zu sorgen,
setzt man beim Sport-

Spezialisten natdirlich verstarkt
auf die US-Ligen, wie NBA, MLB
und NFL. Die ,,alte” PlayStation
wurde aber nicht vergessen. Mit
Dino Crisis 2, Munch's Oddysee
oder Legend of Dragoon, um nur
einige zu nennen, werden noch
viele Highlights fiir den 32-Bitter
produziert. Neben all diesen ver-
lockenden Vorausblicken wartet
diese PSG selbstverstandlich mit
allerlei Tests zu aktuellen Titeln,
Trix, einem fetten MGS2-Poster
und als besonderen Clou einer
einmaligen Cover-CD auf. Also,
viel Spap beim Lesen und Zocken
wiinscht euch
euer
PlayStation-Games-Team

play stat\"“
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Im Westen viel Neues!

Electronic

Ganz im Zeichen des Play~-
Station-2-Starts stand die
diesjdhrige E3-Messe. Doch
nicht SCED, sondern Konami
sorgte fiir die grope Uber-
raschung der Ausstellung.

B Jetzt ist es amtlich: Sonys
neues Schlachtschiff erscheint
am 27. Oktober auch endlich in
unseren Gefilden. Uber den Preis
darf jedoch noch fleiig speku-
liert werden. Von offizieller Seite
hiep es, dass man mit etwa 300
Euro rechnen muss. Das unab-
héngige Handelsmagazin MCV
jedoch meldete, dass der Kunde
satte 799 DM hinblattern muss.
Ein stolzer Preis fur eine Konsole,
wenn man bedenkt, dass die
direkten Konkurrenten Sega,
Nintendo und vor allem Microsoft
preislich deutlich unter 700 DM
liegen bzw. liegen werden. Zu se-
hen gab es allerdings noch nichts
von den groPen Herausforderern
X-Box oder Dolphin. Leider
bescheinigten die meisten
Programmierer den Konkurrenz-
Produkten der PS2 eine wesent-
lich bessere Handhabung. So
empdrte sich vor allem Lorne
Lanning lber die Hardware-
Struktur der PlayStation 2. Der
Mangel an Videospeicher

‘Metal Gear Solid 2 lag wie
ein groper Schatten iiber
den PS2-Produkten der
Konkurrenz “

M Nicht nur neue Software-Titel erfreuten
die Augen unserer beiden Redakteure.

(lediglich 4 MB) macht es ihm
nicht mdglich, all seine Traume in
Munch'’s Oddysee zu verwirk-
lichen. Hideo Kojima hingegen ist
sich sicher, dass gute Entwickler
sehr schnell das Optimum aus
der Konsole herausholen werden.
Da muss sich der aufmerksame
Zuhdrer die Frage stellen, wo
kleine Third-Party-Hersteller
letzten Endes bleiben werden, die
nicht 300 Mitarbeiter drei Jahre
lang an ein Projekt setzen kon-
nen. Zudem besagen Geriichte,
dass bereits viele namhafte Her-
steller, wie Capcom, Squaresoft
oder Namco, in Zukunft aus-
schlieBlich fiir die X-Box ent-
wickeln werden. Dies scheint
zwar sehr unwahrscheinlich, aber
die grope Nahe zum PC bietet
eine leichte Konvertierbarkeit
der Konsolen-Titel fiir diese
Plattform. Somit wiirden bei der
Spiele-Entwicklung etwa 40% bis
60% an Kosten entfallen. Ferner

M Ganze Hauserreihen wurden mit Werbe-
banden des japanischen Videospiel-Riesen
verziert.

M Zu jeder vollen Stun-
de prasentierte Konami
den MGS2-Trailer.




M Die diesjdhrige E3-Messe tagte vom 11. bis 13. Mai in Los Angeles. Im Vordergrund stand

saMENTS
oPPONRN,

dabei natiirlich der baldige Launch von Sonys neuem Flaggschiff.

halten sich hartnackige Geriich-
te, dass Microsoft Sega zu Teilen
bzw. komplett Ubernehmen wird,
um auch den japanischen Markt
zu erreichen. Bedenkt man, dass
Segas 128-Bitter Windows CE
unterstiitzt, wére es durchaus
denkbar, dass die X-Box abwarts-
kompatibel zum Dreamcast ist.
Doch das alles ist noch Zukunfts-
musik, denn Bill Gates wird sein
neustes Baby nicht vor Ende des
kommenden Jahres verdffent-
lichen. Zuriick zur PlayStation 2:
Im Gegensatz zum japanischen
Original wird der amerikanischen
bzw. europaischen Variante ein
neuer Slot (Bay-Unit) zum An-
schluss einer Festplatte spen-
diert. Zudem soll der Slot ge-
wahrleisten, dass die PS2 fiir das

B Alle Jahre wieder: Udo trieb sich eine
ganze Weile an dem Namco-Stand herum und
suchte vergeblich nach coolen Neuheiten.

I Software-Gigant Microsoft warb bereits
kréftig fiir die kommende X-Box-Konsole.

weiterentwickelte Festband
(Broadcast) sowie fiir kabellose
Verbindungen ins Internet via
Handy bestens geriistet ist. Eine
weitere Anderung im Vergleich
zur japanischen Variante des 128-
Bitters wird sein, dass der DVD-
Treiber nicht mehr via Memory-
Card geladen wird, sondern dass
dieser bereits fest ins Bios der
Konsole integriert wurde. Damit
will Sony wohl verhindern, dass
die Landerkennung durch kleine
Eingriffe umgangen werden kann.
SchlieBlich sorgt diese Abfrage
dafiir, dass eine deutsche Kon-
sole lediglich PAL-Filme abspielt.
Rein softwaretechnisch gesehen
Uberschattet aber nicht SCED
mit ihren Produktankiindi-
gungen die Messe, vielmehr

lud die Prasentation des
Metal-Gear-SoIid-SequeIs

M Findige Ingenieure zerlegten vor den
Messehallen bereits fleiBig die neue
Hardware des Giganten Sony.

M Der Sony-Stand bildete natiirlich den
Mittelpunkt des Interesses.

M Riesige Werbetrager zeugen von der in
Amerika herrschenden Dino-Welle, die Dis-
neys neuer Dinosaurier-Streifen entfacht.

stiindlich mehrere hundert
begeisterte Zuschauer an den
Stand von Konami. Nach Ablauf
des etwa 15-minitigen Videos
honorierten die Betrachter die
eindrucksvollen Szenen mit
minutenlangem Beifallklatschen.
Einfach unglaublich! Uber-
zeugend prasentierte sich auch
das PS2-Line-up des Big-Players
Electronic Arts, dessen kommen-
de Sportspiel-Titel die starke
Konkurrenz aus dem Hause Sega
alt aussehen lassen. Auch Sonys
32-Bitter wird in den nachsten
Monaten noch mit einer ganzen
Menge vielversprechender Soft-
ware versorgt. Vor allem Cap-
coms Dino Crisis 2 wusste auf-
grund der tollen optischen
Prasentation und der vielen
spielerischen Neuerung absolut
zu gefallen und gehérte somit
sicherlich zu den Messe-High-
lights. Ein Resident-Evil-Nach-
folger fiir die PlayStation 2 wur-
de wider aller Erwartungen nicht
gezeigt. Da werden wir uns noch

“Ab dem 27. Oktober

kommen auch wir endlich in

den Genuss der neuen
PlayStation"

bis zur Tokyo
Game Show ge-
dulden missen,
die im Herbst in
Japan ihre
Pforten 6ffnet.
(Udo LL.)

M Die virtuelle Ai Fu-
kami préasentierte die
neue PlayStation 2.

M Dass die neue X-Box-Hardware auf der
Messe nicht prasentiert wurde, scheint
Tom nicht zu stéren.

[ Legenden unter sich: Wahrend der Messe
hatte Tom die Mdglichkeit, ein paar Worte
mit Skate-Ass Tony Hawk zu wechseln.

LR TAY

ELECTRONIC
ZILITERTAINMENT EXPO

I Das Besucherinteresse lag trotz Vorstellung der neuen PlayStation deutlich unter dem

der letzten Jahre.




W Cooler Effekt: Die Laser-Pointer, die auf den Waffen der Gegner
montiert sind, geben Auskunft iiber die Blickrichtung des Feindes.

I Solid Snake wird auch im Sequel aus der Third-Person-
Perspektive durch die Locations gesteuert.

| Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1| Erscheint: 2001 | Entwickler: Konami | Schwierigkeitsqrad: k.A.

Kojimas neustes Meisterwerk

Metal Gear Solid 2

Kein Titel pragte die dies~
jdhrige E3-Messe in Los
Angeles so sehr wie Hideo
Kojimas neustes Meisterwerk
Metal Gear Solid 2. Die
stiindliche Présentation auf
der riesigen Leinwand am
Konami-Stand war Pilger=
stitte hunderter begeisterter
Videospieler.

B Ich muss ja ehrlich zugeben,
dass ich Metal Gear Solid fir
das beste derzeit erhaltliche

[ Die Schilder sind aus Plexiglas, so
dass eure Kugeln ihr Ziel nicht erreichen.
Ein Schuss auf ein ungedecktes Bein lost
jedoch das Problem.

jedoch einige Spezialeffekte spendiert.

KN pSG

W Die Sequenzen sind grundsatzlich in Spiele-Grafik gehalten. Dabei werden der Engine

Game filir unsere gute alte Play-
Station halte. Noch kein Aben-
teuer zuvor hat mich so in sei-
nen Bann gezogen wie Konamis
Meisterwerk. Selbst nach neun-
maligem Durchspielen wider-
fahrt mir heute abermals der
Wunsch, noch einmal den
Kampf gegen Metal Gear Rex
und Liquid Snake aufzunehmen.
Daher ist es wahrscheinlich
auch nicht unverstdndlich, dass
der diesjahrige Ausflug in die
Convention Hall nach L.A. fir
mich zu einem Traum wurde.
Erstmals prasentierte Konami
wéhrend einer ca. 15-miniitigen
Prasentation Szenen aus dem
MGS-Nachfolger. Dabei sollen
laut Kojima 80 % aller gezeig-
ten Ausschnitte in Spielegrafik
gehalten sein. Der Rest sind
aufgepeppte Sequenzen, die
ebenfalls auf der Technik
Spiele-Engine beruhen. So lduft
Solid Snake im Schutz der
Dunkelheit tiber das Deck eines
Flugzeugtragers. Der nieder-

prasselnde Regen prallt sicht-
bar auf dem Schutzanzug des

Helden ab und sein Kérper spie-

gelt sich in den vielen Pfiitzen
an Deck des Schiffes wider. Der
in Echtzeit berechnete Schat-
ten der Figur wird authentisch
von Lichtquellen beeinflusst
und der Hauch von Snake
gefriert wie schon beim Vor-
ganger an der kalten Luft. Die
Anspannung des schleichenden
Spezial-Agenten lasst sich an
seinem ernsten Gesichtsaus-
druck erkennen. Auch die
Szenerie, in der das Sequel
spielt, ist deutlich sichtbar. Das
Kampfschiff liegt ndmlich vor
den Toren von New York, wie
die hell erleuchtete Skyline im
Hintergrund des Schiffes be-
weist. Hierher haben unbekann-
te Terroristen das
Schiff verschleppt,
auf dem sich eine
Weiterentwicklung des
Kampfroboters Metal Gear Rex
befindet. Dieser stahlerne

J

/ Kampfkoloss schimpft
sich nun Metal Gear
Ray. Natdrlich benut-
zen die Terroristen
diese Waffe wieder fiir ihre
zwielichtigen Schandtaten. Er-
neut sieht sich die amerikani-
sche Regierung gezwungen,
ihren besten Einzelkdmpfer, So-
lid Snake, einzusetzen, um dem
Ubel ein Ende zu bereiten. Am
Gameplay hat sich auf den ers-
ten Blick nicht viel gedndert.
Noch immer steuert ihr den
Helden aus der Third-Person-
Perspektive durch die Locati-
ons. Ein kleiner Radarschirm
am oberen rechten Bildschirm-
rand zeigt an, ob Feinde in der
N&he sind. Betrachtet man das
auf der Messe gezeigte Video
genauer, so fallt auf, dass der
Spielfigur eine ganze Menge
neue Moves und
Aktionsmog-

i Beim Schleichen durch die Gange solltet ihr immer auf Schatten der Gegner achten.
Somit lassen sich ungewollte Konfrontationen vermeiden.

B Im Sequel trefft ihr auf viele
/ alte Bekannte, wie Revolver Ocelof

k




M Die Explosionseffekte auf dem Zerstdrer
der Terroristen gehdren zu den aufwandig-
sten Grafik-Schmankerln aller Zeiten.

lichkeiten spendiert wurden.’
Solid Snake hangelt sich nun
leise an einem Treppengeldnder
vorbei, ohne dass ihn der geg-
nerische Wachposten bemerkt.
Auch die in Echtzeit berechne-
ten Schatten, die die Charakte-
re werfen, lassen sich dazu
nutzen, einen Wachposten
schon friihzeitig in den diiste-
ren Gangen zu erkennen. Um ei-
nen Feind besser anzuvisieren,
spendierte man dem Spiel eine
Ego-Perspektive, aus der man
das Zielkreuz seiner Waffe in
bester 007-Tradition iber den

¥ Die Gegner im Sequel sollen sich
wesentlich intelligenter verhalten. Dieser
Kamerad beispielsweise ergibt sich gerade.

Screen fiihren kann. Allerdings
ldsst sich Snake wahrend die-
ses Zeitraums nicht durch die
Locations steuern. Interessan-
terweise kénnen niederge-
schlagene Feinde nun auch
weggeschliffen und in Schranke
verfrachtet werden. Ein Ent-
decken der ohnméchtigen Bur-
schen, dem natiirlich ein tosen-
der Alarm folgt, wird somit ge-
schickt umgangen. Musikalisch
beliefen die Entwickler prinzi-,
piell alles beim Alten. So er-
ténte wahrend der Présentation
das typische Metal-Gear-Solid-

2 prigte das Bild der

und zeigte als eines der wenigen neuen PS2-

[ Eindrucksvoll: Die Schatten, die die
Charaktere werfen, wurden absolut
authentisch digitalisiert.

B Neue Aktionsmaglichkeiten, wie das
Hangeln in Schwindel erregender Hdhe,
sorgen fiir noch mehr Abwechslung.

Thema in leicht abgewandelter
Form. Auch die schrillenden
Sounds der Wachmanner, die
beim Aufspliren des Helden er-
schallen, wurden beibehalten.
Einziger Wermutstropfen bleibt
trotz alledem die lange Dauer
bis zum Erscheinen des neuen
Solid-Snake-Abenteuers. Ange-
strebter Release-Termin ist das
vierte Quartal des kommenden
Jahres (in Japan!). Man kann
jedoch sicher sein, dass Master-
mind Hideo Kojima das Game
nicht veréffentlicht, bevor nicht
alle Ressourcen der neuen 128-
Bit-Maschine genutzt sind. So-
mit ist ein Release im Jahre
2002 nicht vollkommen un-
denkbar. Eine lange Wartezeit
steht uns also bevor. (Udo L.)

eyes "huch NGS 2 dirfte
57" wieder ein Meilenstein

was die Konsole zu leisten vermag"

L ; Proc
I Solid Snake ist ach- im neusten MGS-Teil die

letzte Hoffnung fiir die Menschheit. Der Einsatz
fiihrt ihn diesmal vor die amerikanische Kiiste.

I Liebe zum Detail: Der niederprasseinde Regen prallt sogar von
Solid Snakes Anzug ab.

I Metal Gear Ray ist eine Weiterentwicklung des Endgegners aus
Teil 1.

psG =
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7 Udos Traum wurde Wahrheit. Endlich
durfte der Rheinldnder ein Interview
mit der lebenden Programmierer-
Legende Hideo Kojima fiihren.

PSG: Wann wird Metal Gear Solid 2
erscheinen?

Hideo Kojima: Der angestrebte
Release-Termin ist das vierte Quartal des
kommenden Jahres. Jedoch bin ich ein
Perfektionist, und wenn es mir mdglich sein
solite, neue Techniken und Ideen in MGS 2
zu integrieren, wird sich das Erscheinungs-
datum mit Sicherheit verschieben.

\ PSG: Wie viele Mit-
arbeiter sind derzeit
mit der Entwicklung

von MGS 2

betraut?

HK: Seit Fertig-
stellung der Game-
Boy-Color-Version
werkeln alle 35

Entwickler am
neuen MGS-
Titel.

I Um nicht nur In simples LeveI-Uate a la Tomb

Raider zu produzieren, spendierte Kojima dem Helden

einige neue Ai:t[onsmiiglichkeiten.

‘

X psg

i

| Metal Gear Solid 2

PSG: Seit wann steht Ihnen Sonys
Entwicklungskit zur Verfiigung?

HK: Erst seit vergangenem Herbst. Die Ar-
beiten am Sequel haben wir jedoch bereits
einige Monate zuvor begonnen.

PSG: Warum verdffentlichen Sie zundchst
Zone of the Enders?

HK: Wir wollen natiirlich in allererster Linie
Erfahrungen mit den technischen Eigen-
heiten von Sonys neuer Hardware sammeln.
Zudem beschéftige ich mich schon seit [dn-
gerer Zeit mit dem Spielkonzept des Titels,
der wesentlich actionlastiger gehalten ist
als Metal Gear Solid. Somit empfinde ich
Z2.0.E. auch als eine neue Herausforderung.

PSG: Anhand von Leserbriefen wird immer
deutlicher, dass Spieler Sequels wie die
Tomb-Raider-Serie nicht mehr annehmen.
Was wollen Sie tun, um diese ablehnende
Haltung der Zockergemeinde zu ver-
meiden?

HK: Nun, wir bieten den Spielern nicht nur
ein simples Level-Update auf einer neuen
Hardware, sondern verfeinern das Game-
play mit einer Vielzahl neuer Aktions-
méglichkeiten fiir den Helden, die das
Zocken von MGS 2 noch sehr viel interes-
santer gestalten. Zudem werden die Gegner
noch sehr viel intelligenter agieren und
noch mehr Kdnnen vom Spieler abver-
langen.

PSG: Woher entstammt die Idee, ein
Spiel wie Metal Gear Solid zu ent-
wickeln? War es ein Film, der Sie
dabei beeinflusst hat?
HK: Nein, das Versteckspiel
mit meinem Sohn hat mir
den entscheidenden Impuls
gegeben, Metal Gear Solid
ein solches Gameplay zu
verpassen.

PSG: K&nnen Sie uns
3 schon etwas iiber

R die Story des
neuen Aben-
teuers
verraten?
HK: Allzu viel
michte ich noch nicht
preisgeben. Die Story setzt un-

mittelbar an der des Vorgdngers an. Die
Technologie des Metal Gears gerdt erneut
in die falschen Hande und wieder ist es
Solid Snake, der die Welt retten soll. Im
Abenteuer trefft ihr auf alte Bekannte, wie
Revolver Ocelot oder Liquid Snake. Steuern
Idsst sich jedoch wieder nur der Protago-
nist. Einen zweiten steverbaren Helden
wird es nicht geben.

P5G: Werden Sie einen First-Person-Mode
integrieren, wie es Capcom bei Resident
Evil Code: Veronica getan hat?

HK: Jein! Der Spieler erhalt die Maglichkeit,

I Trotz seines gropen Erfolges
ist Hideo Kojima ein sympa-
thischer Mensch geblieben.

= 0%

“Das Versteckspiel mit meinem Sohn hat mich
dazu inspiriert, ein Spiel wie Metal Gear Solid zu

aus einer First-Person-Perspektive zu zie-
len und zu schiepen. Durch Raume bewegen
ldsst sich der Protagonist dabei aber nicht.

PSG: Welche Spiele zocken Sie neben Metal
Gear Solid?

HK: Ich liebe Super Mario Bros, Xevious, die
beiden Abe-Abenteuer, Crash Bandicoot
PSG: Denken Sie, dass Ihnen die PlayStation ~ Warped und die gesamten Pokémon-Titel.
2 geniigend Hardware-Power bietet, um all
Ihre Wiinsche ohne Kompromisse digital
umzusetzen?

HK: Nein, leider lassen sich mit Sonys
neuer Konsole nur etwa 50 % meiner
Wiinsche erfiillen.

PSG: Vielen Dank fiir die Beantwortung
unserer Fragen.

PSG: Und woran hapert es, Ihrer Meinung
nach, bei der Plattform? Wo liegen die
Schwachpunkte?

HK: Nun, der Videospeicher ist bekanntlich
nicht allzu lippig ausgefallen. Ich denke
jedoch, dass wirklich gute Entwickler wie
Namco, Capcom oder wir dieses Problem
bereits in Kiirze in den Griff bekommen
werden. Ein weiterer Schwachpunkt ist
sicherlich die enorme Hardware-
Performance, die bendtigt wird, um das
Anti-Aliasing einzusetzen.

PSG: Denken Sie dariiber nach, auch dem
Dreamcast Metal Gear Solid 2 zu
spendieren?

HK: Es ist eher unwahrscheinlich, da MGS 2
in dieser Form auf Seqgas 128-Bitter nicht
umsetzbar ware. Die technischen Voraus-
setzungen des Dreamcast reichen einfach
nicht aus, auch wenn das aktuelle PS2-
Spiele noch nicht zeigen. Die Problematik
fiir Namco & Co lag jedoch schlicht und er-
greifend darin, dass ihnen einfach die Zeit
gefehlt hat, sich mit der neuen Hardware
ausreichend auseinander zu setzen. Die
PlayStation 2 ist aber deutlich leistungs-
stdrker. Das zeigen bereits die Sportspiele
von Electronic Arts.

PSG: Was denken Sie iiber Microsofts X-Box
und werden auch Sie Titel fiir diese neue
Konsole entwickeln? Werden Sony, Sega
oder Nintendo gegen diese Maschine be-
stehen kdnnen?

HK: Bislang haben wir noch keine konkreten
Pidne, einen Titel fiir die X-Box zu ent-
wickeln. Derzeit setzen wir noch voll auf
Sonys neues Flaggschiff. Ich michte zu-
ndchst den Markt beobachten und sehen,
ob die Leute eine weitere Konsole an-
nehmen. Die ersten Fakten beziiglich der
Hardware beeindrucken. Warten wir es ab!

PSG: Wie sieht ein typischer Arbeitstag im
Leben des Hideo Kojima aus?

HK: Nun, ich beschéftige mich gedanklich
24 Stunden am Tag mit den Abenteuern des
Solid Snake (lacht). Da ich Vize-Prdsident
des Unternehmens bin, muss ich mich den
halben Tag mit den Aufgaben beschaftigen,
die ein solcher Posten mit sich bringt. Die
restliche Zeit beschaftige ich mich mit dem
Level-Design von Metal Gear Solid 2 und ¥
iiberpriife die Produkt-Qualitat.

1 Auch im zweiten Abenteuer muss Solid Snake
den scheinbar aussichtslosen Kampf gegen Metal
Gear aufnehmen.




TIEFPREIS-TES
PLAY ZONE MIT C

Ab Ausgabe 8/2000 gibt’s Play Zone - das meist-
gekaufte PlayStation-Magazin - mit der genialen
Multimedia-CD nur noch im Abo! Wer sich jetzt von

der Top-Qualitét von Magazin und ="~
will, kann zwei Ausgaben zum Sy

rerzeugen
248 von nur

10 Mark im Miniabo abgreifen.

lay Zone stellt um. Ab der Ausgabe

8/2000 ist das Magazin in Verbindung
mit der beliebten Multimedia-CD-ROM
nur noch im Abo erhaltlich. Im Handel
wird es dann ausschlieRlich die Magazin-
Variante ohne CD geben.

Wer weiterhin nicht
auf geniale Demos
und Videos, das
umfangreiche
Spiele-Lexi-
kon oder
das

0 DAS IST ECHTER

~ SPRENGSTOFF
Zwei Ausgaben Play
Zone mit der legen-
déren Multimedia-
CD-ROM gibt's jetzt
zum Kennenlern-Preis
von nur 10 Mark im
giinstigen Miniabo!

praktische Tipps-&-Tricks-Lexikon verzich-
ten mdchte, kann jetzt zwei Ausgaben
lang Play Zone mit CD-ROM im Abo
testen. Und das flr nur unglaubliche

10 Mark! Wenn das nichts ist! Sie erhal-
ten die Magazine bequem per Post nach
Hause (die Versandkosten Ubernimmt
natirlich der Verlag). Ubrigens, Abonnen-
ten haben ihr Magazin immer plnktlichst
auf dem Tisch! Also, zégern Sie nicht —
kleben Sie den ausgefiiliten Coupon auf
eine Postkarte und ab damit in den Brief-
kasten. Dann haben Sie garantiert die
Nase vorn!

ﬁ JA, bitte senden Sie mir

zwei Ausgaben von Play Zone mit
CD-ROM fiir supergiinstige 10 DM!

Absender

Name, Vorname

&ralle. Nr.

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (filr evtl. Riickfragen)

Ea!um 1. Unterschrift

]

Play Zone CD Miniabo

@
o
o
N
c
<

| AU CO: STAR WRES: DI POWER, TONY HAWK S PRO SKATER

CRISIS y

WEIPSEMES: DRAILER 3E:

I NEUERUNG Bald nur noch im Abo zu haben:
Play Zone mit der beliebten Multimedia-CD-ROM.

Caupon ausgefilllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Play Zone, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm

Gefallt mir Play Zone, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das
Magazin mit CD jeden Monat frei Haus zum Preis van nur DM 8,90
{Austand DM 10,90, 0S 63,-). Versandkosten tbernimmt der Verlag.
Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon gezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Gefalit mir Play Zone
wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes
kurz schriftlich Bescheid. Postkarte geniigt.

Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung kiinnen Sie innerhalb einer
Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absen-
dung dieser Bestellung anléuft, gentigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: Play Zone, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich
bin damit einverstanden, dass die Post bei einer Adressanderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift

P3PZ13



wie Environmental-Bump-Mapping.

I Die prachtige Grafik-Engine zeigt sogar neue Effekte,

| 0ddworld: Munch’s Oddysee

[ Bei der PC-Version sind Dars
Gegnern iiberhaupt kein Problem.

tellungen von mehreren

\ Genre: Jump & Run | Spieleranzahl: 1| Erscheint: Oktober 2000 | Entwickler: Oddworld Inhabitants | Schwierigkeitsgrad: k.A. J

Erscheint dieser Titel

wirk

lich fiir die PlayStation 2?

Oddworld: Munch’s Oddysee

Obwohl die Oddworid Inhabi-
tants schon immer fiir eine
leistungsstarke Hardware wie
die PlayStation 2 entwickeln
wollten, haben die Coder einige
Probleme mit Sonys neuer
Vorzeigekonsole.

M Zu Gast bei Lorne Lanning,
pradsentierte uns der schlaue
Kopf der Oddworld Inhabitants
eine relativ weite Version von
Munch’s Oddysee. Doch schon
nach den ersten Spiel-
szenen zeigten sich bei
der PlayStation 2 deut-
liche Schwachen gegen-
Uber der brillanten PC-
Version. Da Sony die

¥ Der witzige Federschmuck auf dem Kopf dieses
Mudokons erkldrt seine Stammesangehdrigkeit. Ist
er Freund oder Feind?

PSG: Was haltst du eigentlich
mittlerweile von Sonys PS 2? Bist
du noch so euphorisch wie am Anfang?
Lorne Lanning: (iberhaupt nicht mehr. Sony
hat uns véllig falsche Hardware-Spezifika-
tionen gegeben, die uns einige Prozesse
unnotig erschweren.

' PSG: Was hat dies fiir konkrete Auswirkungen

‘& fiir Munch’s Oddysee?

LL: Wir spielen momentan gar mit der Idee, die
8 Entwicklung einzustellen, sollte uns Sony nicht
geniigend supporten.

Programmierer im Vorfeld mit
véllig falschen Hardware-Daten
versorgt hat, erscheint das
gesamte Landschaftsbild der
PlayStation-2-Version sehr viel
detailarmer als auf dem Compu-
ter. Wahrend man heutzutage
von konstanten Frameraten nur
so verwohnt wird, sind die leicht
ruckelnden Szenarien von
Munch's Oddysee eher etwas
enttduschend, vor allem auf
einer Next-Generation-Konsole.
Dennoch zeigt dieses Game viele
spielerische Innovationen, die
man bei anderen Neuauflagen
meist schmerzlich vermisst. So
haben die fleifigen Coder in den
letzten Monaten an einem spezi-
ellen Automaten im Spiel gefeilt,

habitants bei der PS2-Version nicht zu
hdsslichen Nebel-Effekten greifen.

¥ Aufwéndig gestaltete Landschaften gehdren zum quten Ton der Oddworld Inhabitants,
auch wenn die Framerate etwas darunter leidet.

bei dem sich Abe oder auch

Munch Hilfsmittel ziehen dirfen.

Mit speziellen Stoffen gelingt es
den Hauptcharakteren zum Bei-
spiel steile Wande nach oben zu
klettern, héher zu springen oder
schneller zu laufen. Obwohl die-
ses Spiel im Endeffekt nicht so
gut aussieht wie die abgedruck-
ten PC-Screens, erwartet den
Spieler mit diesem Game ein
sehr abwechslungsreicher Titel,
vorausgesetzt Lorne Lanning

W Geniale Lichteffekte finden sich zuhauf, aber auch auf
der PlayStation 27

¥ Seltsam aussehende Fluggerate
ziehen iiber der Heimat von Abe und
Munch dahin.

cancelt dieses Projekt
fir die PS 2 nicht vor- [
zeitig. (Tom S.) g

" AL

T AN
("%  YeY i
- .

M An Detailreichtum
ist diese Szene aus
der PC-Version kaum zu
unterbieten.

[ Seltsame Bauten, in denen einige
Mudokons leben, schmiicken die Land-
schaften des Spieles.




| Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1| Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Bungie | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Tekken meets Terracon

Oni

Take 2 zeigte an ihrem Messe-Stand
einen der vielversprechendsten PS2-
Titel der diesjdhrigen E3.

B Auf den ersten Blick prasentiert
sich Bungies neues P$2-Game als
lupenreines Action-Adventure. So
steuert ihr in genre-iiblicher Manier
euren Protagonisten in vollkommener
Bewegungsfreiheit durch die weit-

bringende Specialmoves.

. ' e

M Ahnlich wie den Tekken-Fightern spendierten die Oni-Enwickler ihren Recken tod-

ldufigen Areale. Dabei trefft ihr natiir-
lich auf eine Vielzahl qut bewaffneter
Gegner, die ihr mit euren futuristi-
schen Ballermannern angreift. Im
Nahkampf jedoch entpuppt sich Oni
als reinrassiges Beat 'em Up. Euer
Kampfer verfiigt iiber die Grund-

- Moves eines virtuellen Priiglers. Zu-

dem spendierte man den Recken ge-
waltige Specialmoves, deren grafische
Prdsentation an Priigel-Spiele 3 la
Tekken erinnert. Eindrucksvoll werden
besonders effektive Schldge als mach-
tige Energiekugeln auf den Screen ge-

; P

i 0b auch zwei menschliche Spieler gleich-
zeitig in den virtuellen Kampf ziehen diirfen,
steht bislang noch nicht fest.

zaubert. Generell zeichnet das neuste
Projekt von Bungie eine iiberdurch-
schnittliche Grafik-Engine aus. Die im
Manga-Stil de-
signten Charak-
tere bestehen
aus einer Viel-
zahl von Polygo-
nen, wodurch die
Protagonisten
recht lebens-

SSUNR nah erschei
sy nah erschei
nen. Ferner

lockern ge-

niale Cut-

as Chakter-neslqn
3 wurde von japanischen
Manga-Vorbildern bestimmt.

C=T\¥~F kommen diirfen. (Udo L.)
e :e. _ '

LR

[ Riesige Mechs stellen sich eurem

ER

5
all

Protagonisten in den Weg.

| Wahrend des Nahkampfes lassen sich
sogar die Waffen aus des Gegners Hand
schlagen.

Scenes im Manga-Stil das Geschehen
immer wieder auf und setzen die iibe-
raus dichte Story des Games kontinu-
ierlich fort. Bleibt also zu hoffen, dass
wir tatsachlich noch in diesem Jahr
in den Genuss des Genre-Mixes

\ Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1] Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Capcom | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Ein Action-Adventure vom Feins

Onimusha

Obwohl Capcom weder Resi-
dent Evil 4 noch Dino Crisis 2 fiir
die PlayStation 2 prasentierte,
fand sich doch noch ein potentieller
Hit fiir Sonys 128-Bitter auf dem
Stand der japanischen Edelschmiede.

W Viel wurde in den letzten Wochen
spekuliert iiber das neuste Werk der

W Jeder Charakter wurde aus mehr als 10000 Polygonen zusammengesetzt. Die

ten

Resident-Evil-Schépfer namens Oni-
musha, welches im Jahre 1560 spielt.
Der gefiirchtete Kriegsherr Oda
schickt sich an, den japanischen Kon-
tinent zu beherrschen. Er greift die
Burg des Staatsherrn Yoshitatsu Saito
an. Dabei wird die junge Schwester
von Saito entfiihrt. Ein junger
Schwertkdmpfer namens Samanosuke

i

Animationen der Recken entstammen aufwéndigen Motion-Capture-Aufnahmen.

Eﬂ‘

I Das stimmungsvolle Render-Intro, das

euch in die Szenerie von Onimusha einfiihrt,

hat eine Lange von fiinf Minuten. Genial!

macht sich alsdann auf, um die Prin-

zessin aus den Handen des Bésewichts

zu befreien. |hr schiiipft in die Haut
des Protagonisten, der aus der
Third-Person-Ansicht durch die Stages
gefiihrt wird. Es stellen sich dem
Recken natiirlich fiese Schurken ent-
gegen, die sich dank geschickt ausge-
fiihrter Schwert-Attacken jedoch
schnell vom Screen putzen lassen. Im
Verlauf des Abenteuers findet
ihr zudem drei unterschied-
liche Edelsteine, die ihr mit eurem
Schwert verbinden kénnt. Nun las-
sen sich gewaltige Zauber aus-
filhren, mit denen auch Mittel- bzw.
Endbosse relativ problemlos zu

tdten sind. Besonders gelungen ist
der stimmungsvolle Soundtrack, der
von einem 200 Mann starken Orches-
ter eingespielt wurde. (Udo L.)

wihlten die Entwickler als Gegner Scharen
grasslicher Untoter.

% Brillante Grafik-Engine: Die in Echtzeit
animierten Schatten verhalten sich sehr
lebensnah.

Ahnlich wie bei der Resident-Evil-Serie

PSG =



formig angelegten Szenerien.

¥ Die Dinos verfolgen euch jetzt sogar durch die terrassen-

M Nicht selten stehen euch mehr als zwei Gegner
gegeniber.

W Das Charakter-Design der Gegnerscharen gestaltet sich
deutlich umfangreicher als im Vorganger.

} Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1| Erscheint: 3. Quartal 2000 | Entwickler: Capcom | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Wesentlich actionlastiger als Teil 1

 Dino Crisis 2

: Capcoms Dino=-Hatz geht in
.4 die zweite Runde. Mit neuer
Grafik-Engine und deutli-
chen Verbesserungen im
Gameplay soll der Er-
folg des Vorgdngers
_getoppt werden.

W Mit der Rapto-
. ren-Schlacht
¥ Dino Crisis
bewies die japani-
sche Edelschmiede
Capcom im letzten
Jahr, dass sie
wesentlich mehr zu
bieten hat als sténdige
Resident-Evil- und
Street-Fighter-Up-
dates. Dass ihnen
jedoch der Sprung
an die Spitze des
‘@ Genres nicht
gelang, lag an
einigen kleinen
" Mangeln in
'*\ puncto Grafik-
. Engine und
Spielprinzip,
die sowohl die
internatio-
nale Fach-

¥ Nicht nur an Land findet das Abenteuer
statt. Auch unter Wasser steuert Dylan ein
kleines Ein-Mann-U-Boot und trifft auf
prahistorische Riesenschlangen.

Vorganger.

@ psG

presse als auch Spieler zu
bemangeln hatten. Bereits
eine kurze Spiele-Session des
Nachfolgers zeigt, dass die
Entwickler sich der Kritik am
ersten Teil angenommen
haben. So wurden die steril
wirkenden Polygon-Hinter-
griinde des Vorgangers gegen
Render-Backgrounds ausge-
tauscht. Ein weiteres Manko
war die geringe Anzahl unter-
schiedlicher Feind-Charaktere.
Zumeist hatte es Regina nur
mit kleinen Raptoren zu tun.
Dino Crisis 2 bietet hingegen
Gegner in Hille und Fille. Ihr
kampft gegen machtige Flug-
saurier, werdet von fiesen
Echsen aus dem Wasser ange-
griffen oder habt euch vor den
Attacken blutriinstiger
Tyrannosaurier zu schiitzen.
Doch nicht nur die Menge an
Gegnern wurde vergrofert,

Neuerung: Wéhrend ihr euren Charakter
durch die Szenerien bewegt, kdnnt ihr auf
den Gegner ballern.

M Im Gegensatz zum Prequel bestehen die Hintergriinde nun nicht mehr aus in Echt-
zeit berechneten Polygonen.

Der Protagonist kann zwei Waffen
gleichzeitig nutzen, um sich der Feindes-
schar zu erwehren.

auch die Anzahl an Fights
stieg im Vergleich zum &5
Vorgdnger deutlich. In je- :
der Location warten drei

bis vier Echsen auf euch,

die zudem sehr intelligent
agieren und euch sogar

durch die Stages verfolgen.
Um der vielen Gegner Herr zu
werden, erlauben es die Coder ;
der Heldin nun zwei Waffen
gleichzeitig zu nutzen. Zudem
kénnt ihr, wahrend ihr die Bal-
lerma@nner gebraucht, weiter-
hin euren Charakter durch die
Stages steuern. Das grafische
Erscheinungsbild wurde eben-
falls deutlich aufgebessert.
Die Dschungel-Szenerien
gldnzen durch ihre Detailver-
liebtheit und die Polygon-

1% Dem Sequel wurde eine grope
Anzahl neuer Raptoren spendiert, die
sich wesentlich intelligenter verhalten
als die Gegner des Vorgangers.

Figuren bewegen
sich viel lebens-
echter. Last but not
least sorgt ein
beklemmender und
abwechslungs-
reicher Soundtrack
fir eine stimmungs-
volle Atmosphare.
(Udo L.)

Nt i

I Bei Dino Crisis 2 diirft ihr neben Regina
den Spezialagenten Dylan durch die Stages
fiihren.



Action-Adventure | °

\K Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1| Erscheint: 1. Quartal 2001 | Entwickler: Kronos | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Die Comic-Headhunter kehren zuriick

Fear Effect: Retro Helix

Fear Effect setzte sich Ende des letzten
Jahres weit oben in den Hitlisten fest.
Um so logischer erscheint nun ein
Sequel zu dieser Orgie aus Angst.

I Teil 2 entfiihrt euch erneut in die

futuristische Welt Hongkongs. Alle aus
dem Vorganger bekannten Charaktere,
namentlich Hana, Royce und Deke, be-
kommen es mit einer noch schwereren

W Hana zeigt erneut, was die wirklichen Waffen einer Frau sind. Doch auch dariiber hinaus
ist sie qut bewaffnet.

Aufgabe zu tun. Ihr lernt mit Rain Qin
eine Freundin Hanas aus alten Tagen
kennen. Hinter der optisch grazilen
Dame verbirgt sich jedoch ein tiefes
Geheimnis, welches auch ihre Zwillings-
schwester miteinbezieht. Eure Nach-
forschungen fiihren euch direkt in den
New Yorker Stadtteil Hell's Kitchen. Von
dort geht es weiter iiber die verlorene
Stadt Xi‘an bis hin zur legendaren Insel

der Unsterblichen, Penglai Shan. Gerade
dieser Ort Idsst euch teils schmerzhafte
Erfahrungen mit Geistern und Untoten
machen. Retro Helix liberzeugt selbst in
diesem sehr friihen Stadium technisch
wieder auf ganzer Linie. Die Coder setz-
ten alle acht Schaupldtze optisch sehr
detailliert in Szene. Ferner fanden mehr
als 800 (!) Kameraperspektiven Ver-
wendung. Die Musik hingegen setzt die
Thematik des ersten Teils weiter fort.
Der Ratselgehalt soll noch weiter ange-
hoben und vor allem noch schwieriger
gestaltet sein. Durch den Einsatz neuer
Peacemaker werden euch nun weitere
Maglichkeiten zuteil, den Widersachern
die virtuellen Lichter auszublasen.

I Mit Rain Qin erwartet euch ein vierter
spielbarer Protagonist, der bzw. die
optisch viel hermacht.

Exklusiv-Vertrieb in Deutschland
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i Die Backgrounds wurden gewohnt
detailliert und qualitativ hochwertig
integriert.

Selbst das Inventarsystem
wurde verbessert. Fear
Effect: Retro Helix diirf-
te es durch die Mixtur

aus Comic-Figuren und
gerenderten Backgrounds
sowie durch eine grandiose
Story abermals gelingen zu
iiberzeugen. Zudem laden
neue Gegner nach dem
Meistern des Abenteures zu
einem nochmaligen Spiel ein.
(Tom S.)

I% Hana Tsu-Vachel, ein bereits aus dem Vorgénger
bekannter Charakter, steht euch im Nachfoiger
erneut zur Verfiigung.
A

D¢ "Retro Helix setzt

: die Messlatte quali-
tativ noch hiher an
als Teil 1"

-




I Hoffentlich widerfahrt dem hervorragenden Tenchu 2

nicht das Schicksal des Vorgangers.

DIICK

Action-Adventure zdhlen
nicht erst seit Lara Crofts
ersten Auftritten bzw. der
Resident-Trilogie zur Créme
de la créme der Spiele.

Die Spiele-Coder haben sich
ausgiebig vor die Entwickler-
Tools gesetzt, um neben den
obligatorischen Sequels auch
einige neue ldeen zu verwirk-
lichen. Gunslinger aus dem
Hause Activision beférdert
euch direkt in die ruhmreichen
Pioniertage des Wilden
Westens zurlick. In der Third-
Person-Perspektive macht ihr
euch auf, mit den Widrigkeiten
der damaligen Zeit zurechtzu-
kommen. Neben Duellen in der
heifen Wiistensonne stehen
auch Postraub oder Poker-
Duelle im Saloon auf dem
Programm. Bislang wirkt der

I Sowohl Squares Pal

ion-Adventure

Titel zwar noch technisch
unausgereift, ldsst aber durch
die gute Idee einiges erhoffen.
Mit Pirates of Skull Cove steht
uns ein weiteres PlayStation2-
Vergniigen ins Haus. EA |dsst
euch mit Christian Payne und
der grazilen Katerina de Leon
zwischen zwei Protagonisten
mit vollig unterschiedlichen
Handlungsstrédngen wahlen.
Eure Aufgaben wechseln
flieBend zwischen rauberi-
schen Angriffen auf ver-
feindete Piraten, Diebstahl
oder Verhandlungen mit
potentiellen Verbiindeten. Da
keine konkreten Missionsziele
vorgegeben sind, stehen euch
nahezu alle Optionen offen.
Diesen fiir das vierte Quartal
angekiindigten Titel solltet ihr
unbedingt im Auge behalten.
Konami setzt hingegen mit

angesiedelt, jedoch mit vdllig unterschiedlich gesetzten Schwerpunkten.

Gunslinger aus dem Hause Activision stellt eines der wenigen bislang fiir Sonys 128-
Bitter zu entdeckenden Action-Adventure dar.
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I Virtuelle Seelenrduber begeben sich in Eidos’ Soul
Reaver 2 erneut auf Vampir-Jagd.

The Mummy auf die Zugkraft
einer starken Lizenz. Das
Action-Adventure dhnelt nicht
nur aufgrund der in Agypten
angesiedelten Schatzsuche
frappierend Tomb Raider,
obgleich dessen technische
Giite bislang noch nicht
erreicht wird. Die Optik wirkt
nicht véllig ausgereift und war
mit zu vielen Bugs behaftet.
Dennoch sollte man im Herbst
einen Blick auf den Titel
werfen. Monster Force, eben-
falls aus dem Hause Konami,
spricht eindeutig eine jingere
Zielgruppe an. Wahlweise
schllipft ihr in die Rollen der
bekannten Horror-Helden
Dracula, Frankenstein oder
Wolfman, um in deren jewei-
ligen Welten fiir Recht und
Ordnung zu sorgen. Die Mumie
sowie Frankensteins Braut
stehen euch mit Rat und Tat
zur Seite. Apropos Filmhelden,
Activision gewdhrt euch die
Mdéglichkeit, den Halbvampir
Wesley Snipes in der gleich-
namigen Filmumsetzung zu
Blade zu mimen. Hier gilt es,
die garstigen Blutsauger
dingfest zu machen und ein
fir alle Mal durch einen ge-
zielten Pfahl-Schlag ins Reich
der Toten zu beférdern. Zu

I EA versetzt euch in Pirates of Skull Cove direkt zuriick
in die Zeit, in der brisante Seeschlachten tobten.

Parasite Eve 2 miissen wohl
nicht mehr viele Worte ver-
loren werden, da bereits die
japanische Fassung véllig
lberzeugte. Nicht zuletzt die
kongeniale Mischung aus dem
typischen Square-Stil, der be-
reits den Reiz des Vorgdngers
ausmachte, und der fantasti-
schen Optik |dsst Aya Breas
zweiten Ausflug im Kampf
gegen Mitochondrien-
Mutationen zu einem Pflicht-
kauf fiir Genre-Liebhaber
werden. Dahingegen halt sich
Eidos mit ndheren Informa-
tionen zu Raziels zweitem
Seelenraub in Legacy of Kain:
Soul Reaver 2 schwer be-
deckt. Zumindest optisch ha-
ben die Coder die bestehende
Engine leicht modifiziert. Zu
guter Letzt steht uns mit
Tenchu 2 aus dem Hause
Activision noch ein Game ins
Haus, welches euch erneut
das Ninja-Flair nachvollziehen
|asst. Gegenliber dem indi-
zierten Vorganger hat sich in
Bezug auf die spielerische
Vielfalt einiges getan, um die
Zocker durch die viel-
schichtigen Missionen zu
flihren. (Tom S.)

™ The Mummy entfiihrt euch direkt an die
aus dem Blockbuster bekannten Spots im
sandigen Agypten.

I Erstmals wird euch die Gelegenheit in
Blade erdffnet, die virtuelle Rolle eines
Wesley Snipes einzunehmen.
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SSX

Bislang geben die Coder aus den 989
Studios noch den Ton im weiBen Element
an, doch der Thron wackelt.

¥ Dem virtuellen Pistenspaf3 Cool
Boarders schien gerade im letzten Teil
allmahlich die Puste auszugehen. Doch
gliicklicherweise befindet sich mit SSX
ein mehr als ernst zu nehmender Kon-
kurrent in der Pipeline. SSX widmet sich
hauptsdchlich dem zum Trend avancier-
ten Boarder-Cross, einer rennorientier-
ten Version des Snowboardens. Auf
insgesamt sieben Kursen diirft ihr euch
nach Herzenslust austoben, um euer
Konnen unter Beweis zu stellen. Die
Bandbreite der zu rippenden Pisten
reicht von einem Ritt iiber einen Eisberg

Knallharte Konkurrenz fiir die Cool Boarders

I Nie zuvor wurde euch ein derart male-
rischer Sonnenuntergang geboten.

in einem Pazifik-Hafen bis hin zu einer
gigantischen beschneiten Mall in Japan.
Neben den obligatorischen Einzelrennen
sowie einer Meisterschaft diirfen ebenso
komplette Karrieren gemeistert werden.
Fiir besonders spektakuldre Tricks
werdet ihr mit einem Anstieg eures
Adrenalinspiegels belohnt, der euch
wiederum noch fulminantere Stunts
ermoglicht. Es muss wohl nicht explizit
erwdhnt werden, dass sich EA in Bezug

brachialen Hetzjagden gegen die CPU-Rider.

auf das Strecken-Design selbst iiber-
troffen hat. Auch die Witterungs-
bedingungen iiben einen mapgeblichen
Einfluss auf das Fahrverhalten, z.B. auf
Neuschnee, aus. Vier internationale
Pisten-Profis stehen parat, um ihr Bestes
zu geben. Fiir den Sound zeichnet sich

I Waghalsige Spriinge vor pittoresken Landschaften

Egst

S '

stehen im standigen Wechsel mit

Mix Master Mike aus der Beastie-Boys-
Posse verantwortlich. (Tom S.)

¢
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Fupball vom Feinsten

FIFA Soccer 2001

Die hauseigene FIFA-Referenz wird
wieder einmal aus den eigenen Reihen
geschlagen.

1 Die FIFA-Serie sorgte immer dann,
wenn es niemand mehr fiir méglich
gehalten hatte, fiir eine qualitative Stei-

i Die Pille schlenzen wie der gute Mario
Basler, ein Traum wird Wirklichkeit.

gerung. Der erste Auftritt fiir Sonys
neue Konsolengeneration bildet hier
keine Ausnahme. Erneut verbindet man
einen hohen Simulationsanspruch mit
einer ungeschlagenen Spielbarkeit. In
der japanischen Version stehen lediglich
46 Teams zur Auswahl, um in die Tore-
jagd einzugreifen. Neu hinzugekommen
sind nun jedoch auch eine U-23-Meister-
schaft sowie ein Ausbau des aus Euro
2000 hinldnglich bekannten Trainings-
modus. Fiir die musikalische Unterstiit-
zung holte man mit Jamiroguai erneut
einen grofen Namen heran, der einen
atmosphdrischen Glanzpunkt setzt. All
dies ware vollig nutzlos, wiirden die
Programmierer die Spielbarkeit ver-
nachldssigen. Doch um lange spieleri-

M Dribblings wie im wahren Leben! Die
optische Seite der neusten Kickerei ldsst
keine Fragen offen.

sche Eindriicke braucht man sich hier
keine Sorgen zu machen, denn FIFA
Soccer 2001 verhdlt sich genauso
brillant wie die Vorganger. Unbedingt er-
wahnt werden muss verstdndlicherweise
der optische Gesichtspunkt. Nie zuvor
sah man solch gut in Szene gesetzte
Kicker auf Torejagd gehen. Selbst die
Gesichtsziige lassen sich in den Nahein-
stellungen klar ausmachen. Selbst ein-
gefleischte Gegner miissen dieses Game

I Rilde ausgefiihrte Attacken werden von
den CPU-Referees hart geahndet.

gezockt haben, um zu wissen, was sie
verpassen. Mit FIFA Soccer 2001 setzt
EA erneut einen Meilenstein und
beweist, zu welchen Leistungen man be-
reits in den Anfangstagen der PS2 fahig

\ Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: EA Sports | Schwierigkeitsgrad: k.A.
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Uppercuts de Luxe

Knockout Kings 2001

Der Box-Sport betritt mit den Knockout
Kings die Bilhne der PS2.

[ EA im Sportbereich etwas vorzuma-
chen oder gar das Wasser abzugraben,
diirfte gerade in dieser Saison mehr als
schwer werden. Auch fiir das Box-
Aush@ngeschild haben sich die Macher
wieder nette Features einfallen lassen.
Erstmals stehen euch sogar Boxerinnen
fiir einen knallharten Schlagabtausch
zur Verfiigung. Dariiber hinaus be-
treten auch Legenden wie Muhammad
Ali, Joe Frazier oder Marvin Hagler den
eng abgegrenzten Ring. Durch die
eingesetzte Cyber-Scan-Technologie
werden bislang fiir nicht machbar

¥ psG

gehaltene Details sichtbar. Hierzu
zdhlen neben Schweiptropfen, die von
den geschundenen Kdrpern perlen,
auch einzelne Muskelstrénge sowie fein
ausgearbeitete Animationen der
Recken. Die Kommentare werden von Al
Bernstein und Teddy Atlas geboten, die
durch eine groPe Zahl an Weisheiten zu
gldnzen wissen. Der in den Staaten
bekannte Announcer Jimmy Lennon Jr.
sorgt fiir impulsive Ansagen. Knockout
Kings 2001 spielt sich im direkten
Vergleich zu den Vorgdngern der Reihe
einen merklichen Deut fliissiger. Dies
dupert sich vor allem in der verbesser-
ten Beinarbeit der Sportskanonen. An
neuen Elementen integrierten die

-
-

1 Selbst die Muskelstrénge und Schweip-

perlen der Faustkampfer sind klar zu
erkennen.

Jungs ferner Schlagtechniken sowie
ein besseres Block-System. Wahlweise
stiirzt ihr euch in Einzel-Fights oder
durchlebt eine komplette Karriere.
Knockout Kings 2001 zéhlt ohne
{Ubertreibung zu den Highlights der
gesamten E3-Messe. Sony kann sich
wahrlich dankbar zeigen, einen solch
innovativen Publisher wie Electronic

3 =5 [ AAA
I Euch erwarten erneut die besten Fights
der Box-Geschichte.

Arts in seinen Reihen zu haben. Mit der
gesamten Sports-Serie wird der PS2
ein unausweichlicher Erfolg gesichert
werden. (Tom S.)




Das beste American Foothall aller Zetten‘?

Madden NFL 2001

Sega setzte vor wenigen Monaten mit
NFL 2K den Standard des American-
Football-Genres.

I Erste Blicke auf das neuste Produkt
in EAs American-Football-Reihe machten
bereits eindrucksvoll klar, dass den
Programmierern in Bezug auf die Hard-
ware-Ausreizung des 128-Bitters im
Moment nur wenige Schmieden das
Wasser reichen kénnen. Selbst das
sowohl spielerisch als auch optisch
geniale NFL 2K wird klar in den Schatten
gestellt. Zugegebenermapen ist Football
nicht jedermanns Angelegenheit, da das
Regelwerk mitsamt aller taktischen
Méglichkeiten enorm vielschichtig ist.
Madden NFL 2001 weist einige interes-

sante Anderungen zu den 32-Bit-
Vorgangern auf. Erstmals werden die
Coaches an der Seitenlinie direkten Ein-
fluss auf das Spielgeschehen ausiiben.
Durch die eingesetzte Cyber-Scan-
Technologie wurden die Konterfeis der
Spieler und Trainer digitalisiert und kén-
nen fotorealistisch dargestellt werden.
Hinzu gesellt sich eine grofe Zahl diver-
ser Details, wie etwa Schweifbander-
Tapes oder Ellbogenschoner, eben exakt
die Ausriistungsgegenstande, welche im
realen Match von den jeweiligen Akteu-
ren getragen werden. Ferner setzten die
Macher die spezifischen Kérperabmes-
sungen der virtuellen Touchdown-Jager
wirklichkeitsgetreu um. Als besonders
gelungener Gag diirfen nach dem Be-

B American-Football-Fans werden sich in
dem qut dosierten Mix aus Taktik und
Technik sofort heimisch fiihlen.

waltigen verschiedener Aufgaben-
stellungen so genannte Madden-Cards
gesammelt und schlieplich via Memory-
Card mit Freunden getauscht werden.
Madden NFL 2001 weist all die Punkte
auf, die man von einem hervorragenden
Football-Titel erwartet, Einzig inhaltlich
kénnte man durch die relativ geringe
Akzeptanz dieser Sportart eventuell et-

I Die Grafik-Engine des Football-Knallers
steht der konsoleniibergreifenden Referenz
Segas in nichts nach.

Zeitpunkt fest, dass im Spatherbst kein
Weg an EAs neustem Streich vorbei-
fiihren wird. Man miisste schon blind
sein, um die Klasse dieses Titels ver-
leugnen zu wollen. (Tom S.)

was ausgebremst werden. Fiir Football- |z 4!

Fans steht jedoch bereits zum jetzigen

| Genre: American Sports | Spieleranzahl: 1- 8 | Erscheint: 3. Quartal 2000 | Entwickler: EA Sports | Schwierigkeitsqrad: k.A.

Eishockey wie im Fernsehen

NHL 2001

Die Schlittschuhe anschnallen und den
Puck verfolgen! NHL kehrt eindrucksvoll
aufs Eis zuriick!

I Ein alljdnrliches Sequel in jedem
Sport-Segment gehdrt mittlerweile zur
guten Geldquelle. Leider bleiben die
Neuerungen, abgesehen von dem
obligatorischen Rooster-Update, meist
aupen vor. Anders verhdlt sich die Sach-
lage jedoch, sobald eine neue Konsolen-
generation das Licht der Welt erblickt.
Alle insgesamt 30 Teams der amerikani-
schen Profiliga mitsamt der Neulinge
Columbus und Minnesota betreten die
spiegelglatte Oberfldche. Ferner laufen
20 international renommierte Teams
auf. Der ausgiebige Karriere-Modus

gestattet euch, an den Drafts und dem
Spielerhandel aktiv teilzuhaben. Auch
in Sachen Gameplay haben die Kanadier
einige neue Fakten aufgefahren.
Fulminante Cannon-Shots zum Beispiel
bringen nun noch mehr Rasanz ins
Spiel. Fiir den fundierten Kommentar
zeichnen sich Bill Clement sowie der
NHL-Reporter Jim Hughson verantwort-
lich. Doch am meisten beeindrucken die
Gesichtsziige der Akteure. Gerade in
spielentscheidenden Szenen, aber auch
wahrend brutaler Body-Checks zeichnet
sich NHL 2001 durch ein absolut
authentisches mimisches Spiel der Pro-
tagonisten aus. Neu gewdhlte Kamera-
perspektiven sorgen fiir eine brillante
Umsetzung einer der schnellsten Sport-
arten iiberhaupt. Die Kamera zoomt
beispielsweise in prekdren Situationen
direkt an die Spieler heran. EA Sports
liefert piinktlich zum Konsolenstart

Mimenspiel auf.

bzw. kurz danach in Europa ein Line-up,

welches definitiv seinesgleichen sucht. [z

(Tom S.)

'-ix An N

I Selbst wahrend der Body-Checks weisen dle Gesichter der Kufenartisten ein blendendes

| Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 8 | Erscheint: 3. Quartal 2000 | Entwickler: EA Sports | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Klassisches Hole-in-one

Tiger Woods 2001

Der farbige Einlocher Tiger Woods sorgte
in letzter Zeit nicht gerade fiir sportliche
Hohenfliige. Dennoch wird die Golf-Serie
mit dem Star fortgesetzt.

I Nach einem erfolgreichen Putt ins Loch
reiBt der Golfer vor Begeisterung die Féduste
in die Hohe.

I Golf-Freaks kommen erneut voll auf
ihre Kosten. Superstars wie Mark 0
Meara oder Steve Stricker sorgen selbst
bei Woods-Hassern fiir ein begeistern-

I¥ Ein gelungener Abschlag ist bereits die
halbe Miete.

des Erlebnis auf dem Griin. Von der
PGA-Qualifikation bis hin zur vollsténdi-
gen Tour stehen euch hier alle Tiiren
offen, um einen glanzvollen Auftritt auf
den 18 Lochern zu bieten. Ihr diirft euch
selbstverstandlich ebenso auf dem ma-
lerischen Kiisten-Griin in Pebble-Beach
wie auch in Spy-Glass-Hill austoben, um
einen Platz ganz oben auf dem wichti-
gen Leader-Board zu ergattern. Die
Coder nutzten die Ressourcen der PS2
gerade in Bezug auf die Ballphysik sehr
gut aus. Sowohl der Spin als auch die
Windverhaltnisse beeinflussen die Flug-
bahn mathematisch richtig. Verbesserte
Ball- und Wind-Indikatoren ermdglichen
es, die kleinen harten Bélle noch prazi-
ser zu schlagen. Ferner diirfen auf einer
speziell eingerichteten Driving-Range
alle Schldge sowie das Gerat mitsamt
aller verfiigbaren Schldger und Putter

fiir den Hartefall getestet werden. Des
Weiteren wurde mit dem analogen
Schwungholen ein spieltechnisch sehr
gutes Element integriert. Fast wie beim
richtigen Golfen werden die Aktionen
iiber die Analog-Funktion eingefangen.
Sobald ihr etwa besonders gute Ab-
schldge fabriziert, jubeln euch die zahl-
reich anwesenden Zuschauer und die
gegnerischen Caddies und Golfer fiir die
guten Leistungen zu. Golf-Fans werden
mit Tiger Woods' aktuellstem Streich
bestens bedient werden. Leider gilt
auch fiir diesen Titel, dass relativ
wenige potentielle Kaufer vom Inhalt
angesprochen werden. (Tom S.)

pSG KX
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Grind Sessio

Das Skateboard-Genre erfreut sich
spatestens seit Activisions Knaller einer
immensen Beliebtheit.

[ Ein Grund mehr, das noch relativ wenig
bediente Genre dieses Fun-Sports mit
einem weiteren Hochkarater zu beehren.

1
iy 1

auch fiir die Spots.

Das dachten sich wohl auch die Coder von
Shaba Games und begliicken die virtuellen
Skater mit Grind Session. Hinter dem Titel
verbirgt sich eine gelungene Mischung aus
Simulation und Arcade-Feeling. Nicht zu-
letzt die weltbekannten Skater a la Willy
Santos, Daewon Song, Ed Templeton oder

. _E*?u

I Die Original-Skater wurden mit grofer Liebe zum Detail in Szene gesetzt. Gleiches gilt

John Cardiel sorgen durch ihre virtuelle
Anwesenheit fiir einen hohen Grad an Rea-
lismus. Wahlweise stiirzt ihr euch in Com-
petitions, sowohl in der Pipe als auch im
Street-Skaten. Ein besonderer Modus er-
laubt euch nach dem Absolvieren enorm
atemberaubender Tricks gar auf die virtu-
elle Titelseite eines Skater-Magazins zu
kommen. Des Weiteren tretet ihr in der
renommierten Van's Triple Crown an. Ins-
gesamt brettert ihr durch acht Arenen, an-
gefiillt mit Uberraschungen, etwa fahren-
den Bulldozern oder tiefen Rissen im As-
phalt. Ferner wird euch im Technical Battle
die Gelegenheit erdffnet, den perfekten
Trick innerhalb eines zehnminiitigen Zeit-
limits auf den Asphalt zu zaubern. Je
nachdem wie die einzelnen Moves ge-
meistert werden, bekommt ihr auf einem
speziellen "Get-possessed-Meter" Boni,
welche euren Speed oder die Rotations-

1 Anders als bei Activisions Uberskater
sind die Tracks und Combos einen Tick
realistischer.

¥ An abgedrehten Ideen mangelt es Shaba
Games wahrlich nicht. Schon mal iiber ein
Piano gegrindet?

fahigkeiten verbessern. Selbst die Decks,
Réder und Klamotten wurden komplett
von namhaften Szenegrofen gesponsert.
Die friihe Version machte bereits einen
hervorragenden Eindruck. Ob man jedoch
den Genre-Krdsus Tony Hawk bzw. dessen
Nachfolger vom Thron zu stofien vermag,
muss sich erst noch zeigen. Gerade in Be-
zug auf das enorme Motivationspotential
der Referenz bleibt dies zu bezweifeln.
Technisch gesehen liberzeugt der Titel
aber schon jetzt auf ganzer Linie.

[ Genre: Fun-Sports | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Crawfish | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer |

Tony Hawk

Mat Hoffman Pro BMX

Activision entwickelt sich mehr und
mehr zum Garanten fiir enorm motivie-
rende Sport-Titel.

1% Im Gegensatz zum absoluten Ober-
knaller Tony Hawk's Pro Skater bzw.
dessen in Kiirze erscheinenden Nach-
folger wird das spektakuldre BMX-Game
nicht von Neversoft, sondern von
Crawfish entwickelt. Trotz allem findet

die bewadhrte und phdanomenale Grafik-
Engine aus dem Skateboard-Bereich
Verwendung fiir diesen Titel. Doch
zuriick zum eigentlichen Geschehen. Um
die geldndetauglichen BMX-Rader wurde
es in der letzten Zeit etwas ruhiger, da
sie weitestgehend von High-End-
Mountainbikes abgeldst wurden. Den
letzten groperen Auftritt feierten die
Gerdtschaften im Kino-Blockbuster ET.!

-
P
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[ Tricks, die man im wahren Leben besser nicht ausprobieren sollte, diirfen beim Zocken

von Mat Hoffman Pro BMX ausgelebt werden.

Nichtsdestotrotz iiberzeugen die Rad-
Virtuosen, allen voran der neunfache
Weltmeister und Namensgeber Mat Hoff-
man, sowohl in den Verts als auch in den
Dirt-Rennen. Neben einem der besten
Biker aller Zeiten stehen noch weitere
sieben renommierte Pedal-Kdnner pa-
rat, um gekonnte Tricks zu fabrizieren.
Hunderte verschiedene Moves, wag-
halsige Combos oder Biker-eigene
Signature-Moves sorgen fiir lang
anhaltenden Spielspap. Wie schon im
grofen Vorbild Tony Hawk's Pro Skater
erwarten euch gut versteckte Secret-
Areas und sogar ein genial einfach zu
bedienender Editor, mit dem ihr spielend
eigene Spots generiert, via Memory-
Card sichert und mit Freunden befahren
diirft. Des Weiteren lassen sich die
Profi-Zweirdder nach diversen erreich-
ten Zielen upgraden und in ihren Attri-
buten, wie Geschwindigkeit oder Ba-
lance, verbessern. Die Song-Auswahl
stand zwar noch nicht offiziell fest, da
man sich mit einigen Bands noch in Ver-
handlung befindet, dennoch ist mit einer
dhnlich treffenden Titelauswahl zu rech-
nen wie im Falle des Skateboard-Games.
Mat Hoffman kommt genau zur rechten
Zeit, denn was will man mehr als eine
Umsetzung einer konsolentechnisch

W Gewagte

Jbungen auf zwei Rddern sind

mindestens genauso schwierig auszu-
flihren wie auf dem Skateboard.

I Anfangs stehen euch acht weltbekannte
Profis zur Auswahl. Weitere Geheimcharak-
tere werden mit Sicherheit folgen.

vernachldssigten Sportart, gepaart mit
den Ideen und der Engine eines Block-
busters? Somit setzt Activision un-
weigerlich den Siegeszug im Fun-
Bereich fort. (Tom S.)

PSG
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Olympiade bis zum Erlahmen der Finger

Sydney 2000

Spielkonzepte wie in International Track
& Field sorgen gerade im groperen
Zocker-Kreis fiir Begeisterungsstiirme.

I Bereits Mitte der 80er-Jahre sorgte
ein Titel namens Decathlon fiir wunde
Finger und gestresste Bildschirm-
Sportler. Piinktlich zu den im Sommer
stattfindenden Olympischen Spielen in
Sydney werkeln die Coder von Attention
To Detail derzeit an einer Umsetzung
der olympischen Idee. Ahnlich wie im
Konsolen-Konkurrenten aus dem Hause
Konami besteht euer Aufgabenfeld le-
diglich darin, durch mdglichst schnelles
Button-Driicken zu beschleunigen, um
im richtigen Moment durch einen weite-
ren Druck auf die jeweils belegte Taste
eine technische Aktion auszuldsen. So
weit, so gut. Doch worin unterscheidet
sich dieser Titel nun konkret vom “Klas-
’ siker"? Zum einen ware sicherlich die
olympische Original-Lizenz zu erwdh-
nen, die euch gestattet, in den authenti-
schen Sportstatten in die Medaillenjagd
einzugreifen, zum anderen fahren die
Macher einige bislang selten oder noch
nie spielbare Disziplinen auf. Einige
Leibesiibungen waren zuletzt wohl in
Epyx’ famoser Summer-Games-Reihe zu

¥ In puncto Animationen sollten die Programmierer noch einmal an die Tools, um die
letzten Schwachpunkte auszumerzen.

bewundern. Hierzu zdhlen unter ande-
rem der Sprung vom 10-Meter-Turm, das
Tontaubenschiefen oder der Kajak-
Slalom. Daneben diirfen Sportarten wie
der 110-Meter-Hiirdenlauf und ein Drei-
sprung naturgemap nicht fehlen. Startet
ihr im Olympia-Modus, diirft ihr die
jeweiligen Attribute der Sportler im
eigens errichteten Trainingslager bis

zum Abwinken schulen und verbessern,
um konkurrenzfahig zu bleiben. Selbst
das optische Erscheinungsbild der
Sportler verdndert sich nach diesem
Aufenthalt. Sydney 2000 spielt sich

zwar hervorragend, weist jedoch gerade

in Bezug auf die Optik noch Schwachen
auf. So wirken die virtuellen Athleten
noch nicht vollstandig ausgereift und

B

M Technische Disziplinen, wie der Weit-
sprung, erfordern vor allem eine gute
Koordination der Finger.

M Gerade die Sprint-Disziplinen sorgen fiir
schmerzende Fingerkuppen.

bediirfen noch eines Feinschliffs. Sollte
dies bis August gelingen, diirfte man
Konami ein Bein stellen kdnnen.

(Tom S.)

[ Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Konami | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Erste 128-Bit-0Olympia-Simulation

International Track & Field

Konami schickt seine virtuellen Top-
Athleten nun auch in die Sportstatten der
128-Bit-Regionen.

M International Track & Field kniipft an
legendare Titel wie Hyper Olympics an.
Am urspriinglichen Spielprinzip (daddeln,
was das Zeug halt) dnderte man nicht
viel. Lediglich die grafische Prasentation
, wurde im Laufe der
Jahre aufgrund der
wachsenden Hard-
ware-Power immer
besser. Konamis
erste 128-Bit-Olym-
piade ist ein wahrer
Augenschmaus. Die Be-
wegungen der Sportler
wahrend des Aufwar-
mens wirken bereits wie
eine Live-Ubertragung von
den Olympischen Spielen. Um
die Animationen so authen-
tisch wie méglich zu gestalten,
stellten sich Top-Athleten, etwa
der 100-Meter-Weltrekord-Halter

¥ Noch nie zuvor wurden Sportler so authentisch
digitalisiert, wie es bei International Track & Field
der Fall ist.

B3 psG

ET3 MAURICE GREEN

I Konami verpflichtete fiir den neuen International-Track&Field-Ableger dutzendweise

bekannte Sportler.

Maurice Greene, zu aufwandigen Motion-
Capture-Sessions zur Verfiigung. Absolut
gelungen sind auch die Spezialeffekte,
wie das Brechen des Lichtes im Wasser-
becken. Das Gameplay wurde komplett
vom Original iibernommen. Somit stehen
dem Spieler insgesamt zwdlf verschiede-
ne Disziplinen, zum Beispiel 100-Meter-
Lauf, Speer-Werfen oder Tontauben-

schiepen, zur Verfiigung. Gleich drei
verschiedene Modi bieten euch die Ent-
wickler von International Track & Field.
Eine Besonderheit stellt dabei der Trial-

Mode dar, dank dem ihr euren Sportler.

speziell fiir eine Sportart trainieren
diirft. Je haufiger ihr trainiert, um so
besser wird logischerweise euer Athlet.
Leider wird man diesen Titel nicht iber

W Live dabei: Wahrend der Aufwdrm-
phasen bewegen sich die Sportler sehr
lebensnah. ‘

W Umfangreich: Insgesamt stehen dem
Spieler zw&lIf verschiedene Disziplinen
zur Verfiigung.

das Internet gegeneinander daddeln kin-
nen. Lediglich eure Highscores lassen
sich auf der Hompage Konamis hochla-
den. (Udo L.)
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Abseits der im Mittelpunkt stehenden
Games gab es weitere interessante
sportliche Games zu entdecken.

% Zum Ersten ware Acclaims Dave Mir-
ra Freestyle BMX zu erwdhnen. Obwohl
das Spiel iiberzeugend riiberkommt,
konnte den Codern jedoch das heif er-
sehnte Mat Hoffman zum Verh@ngnis
werden, da dieses eindeutig durch eine
bessere Spielbarkeit glanzt. Nichtsde-
stotrotz sollten Anhé@nger des Fun-
Sports einen Blick und ein Spielchen im
Juli riskieren, denn gerade durch das
eingesetzte Skeletal Dynamics System
wird ein hoher Grad an Realismus er-
zielt. Mit This Is Football 2 steht uns
ein Sequel des letztjahrigen Erfolgsti-
tels aus dem Hause SCEE im Oktober
ins Haus, welches mit verbesserten
Animationsphasen sowie mit weiteren
Modi zur Torejagd ladt. Dahingegen be-
dient Crave alljéhrlich die Hobby-Ang-
lerschaft mit neuen Kédern. Reel Fis-
hing 2 bietet den Hardcore-Fischern im
dritten Quartal gewohnte Klasse, ohne
dabei jedoch massenmarkttauglich zu
werden. Noch mehr Futter fiir virtuelle
Angel-Fetischisten befindet sich der-
zeit im Hause Take 2 in der Mache. Wer
es nicht lassen kann, in der Freizeit
imagindre Wiirmer in Gewdsser zu be-
fordern, sollte sich Action Bass vor-
merken, welches Ende des Jahres auf
Jagd nach dem grdpten gratigen

¥ Gunther reibt sich bereits jetzt die

Finger und kann den Release von ECW:
Anarchy Rulez kaum erwarten.

heimischen Screen.

Freund geht. In die gleiche Kerbe
schldgt auch Infogrames mit Power
Spike Pro Beach Volleyball. Hier gesellt
sich zu der kleinen Zielgruppe noch das
etwas holprig wirkende Gameplay hin-
zu. Fans sollten diesen Titel bzw. den
fiir Juli anvisierten Release jedoch im
Visier behalten. EA zeigte ferner eine
zusdtzliche Football-Sim namens NCAA
Football 2001, die sich voll und ganz
dem College-Football verschrieben hat.
Trotz Madden-Engine im Riicken diirfte
es dieses Game im Herbst enorm
schwer haben, Fup zu fassen. Nach dem
ersten Ausflug Acclaims in ECW-Gefilde
erwartet uns in den ndchsten Monaten
mit ECW: Anarchy Rulez ein weiterer
hochinteressanter Schlagabtausch der
in der gleichnamigen Liga beheimate-
ten Stars. Angestrebt wird ein Release
im vierten Quartal dieses Jahres. Des
Weiteren befindet sich fiir die regneri-
sche Jahreszeit in den Hallen Acclaims
mit HBO Boxing ein bereits spielerisch
sehr imposanter Faustkampf, der es
der Knockout-Kings-Referenz fiir den
32-Bitter schwierig gestalten diirfte,
die Spitzenposition zu behalten. Eben-
falls in den Box-Gefilden beheimatet ist
Mike Tyson Boxing, welches das oft-
mals verzdgerte und verschobene Prin-
ce Naseem Boxing von Codemasters
nahtlos von den Release-Listen verwie-
sen hat. Mal sehen, ob der fiir das vier-
te Quartal festgesetzte Erscheinungs-
zeitpunkt eingehalten wird! Auch Ubi
Soft gibt sich nicht tatenlos und pra-
sentierte eine friihe Version von All
Star Tennis 2000. Zwar erwartet uns
die Spielerei mit der kleinen gelben
Filzkugel erst im Oktober, zeugt jedoch
zu diesem Zeitpunkt von einem hohen
spielerischen Potential, denn als Er-
scheinungstermin peilt man derzeit
noch das vierte Quartal 2000 an. Zu
guter Letzt schickt Empire den Amiga-
Klassiker Speedball 2100 ins Zeitalter
der 32-Bitter. Nicht nur Nostalgie-Fans
sollten sich den Spatsommer dick im
Kalender anstreichen. (Tom S.)

¥ HBO Boxing bringt die Boxer fiir 32-Bit-Verhdltnisse erstaunlich detailliert auf den
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lalre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1| Erscheint: 2001 | Entwickler: Empire | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Vielversprechender 128-Bit-Renner

World Sport Cars

Einen echten Oberraschungstitel fanden
wir auf dem diesjdhrigen Empire-Stand
vor. Bereits seit drei Jahren werkelt
man an einem verheipungsvollen Racer
fiir die PlayStation 2 und den PC.

[ PS-strotzende Prototypen unter-
schiedlicher Fahrzeughersteller stehen
im Mittelpunkt der neuen Rennsimula-
tion World Sport Cars von Empire. Da-
bei stehen dem virtuellen Piloten ins-
gesamt zwolf verschiedene Boliden zur
Verfiigung, zum Beispiel McLaren F1.
Jedes Fahrzeug verfiigt iber indivi-
duelle Fahreigenschaften und unter-
schiedliche Endgeschwindigkeiten. Um
das Renngeschehen so authentisch wie
maglich zu digitalisieren, holten sich
die Entwickler entsprechende Teleme-
trie-Daten bei einigen Fahrzeugher-
stellern ein. Auf der Strecke herrscht
natiirlich nicht immer eitel Sonnen-
schein. So kdnnen die Wetterverhalt-
nisse im Verlauf eines Rennens wie aus
heiterem Himmel umschlagen und die
zuvor zurechtgelegte Strategie muss
wieder vollkommen neu iiberdacht wer-
den. Fingt es beispielsweise wahrend
des Geschehens zu regnen an, solltet
ihr schleunigst die Boxengasse an-

Taa ke ST

I Die Rennfahrzeuge wurden mit sehr viele Liebe zum Detail digitalisiert. Sogar die

Werbeschriftziige stammen von den grofen Vorbildern.

fahren und Regenreifen aufziehen.
Auch andere Faktoren kdnnen euch zu
einer ungeplanten Fahrt in die Box
zwingen. Die Entwickler bauten ndm-
lich ein umfassendes Schadensmodell
ein, so dass ihr bei einem leichten
Unfall beispielsweise euren Fliigel ver-
liert. Hartere Kollisionen kdnnen sogar
dafiir sorgen, dass euer Rennwagen

Feuer fangt. Doch nicht nur spielerisch
scheint der Racer den Zahn der Zeit zu
treffen, sondern auch grafisch prasen-
tierte sich die auf der Messe gezeigte
Version in einem tadellosen Zustand.
Die Strecken wurden mit vielen authen-
tischen Details gespickt und die 3D-
Engine floss ohne Frame-Aussetzer
tiber den Screen. Leider miissen wir

1 Die Wetterverhdltnisse wahrend eines
Rennens konnen sich wie in der Realitét
durchaus dndern.

M Empire schickt sich an, einen Multi-
player-Mode einzubauen, dank dem ihr via
Internet gegeneinander antreten diirft.

uns noch etwa ein Jahr gedulden, bis
wir im virtuellen Cockpit eines Empire-
Boliden Platz nehmen diirfen. (Udo L.)

I Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: 3. Quartal 2000 | Entwickler: Delphine Software | Schwierigkeitsgrad: k.A. J

Strafie oder Geldande, das ist hier die Frage!

Moto Racer World Tour

Delphine Software hat sich einiges vor-
genommen, um den Rennspiel-Sektor zu
iiberrolien.

[ Viele Titel haben nun bereits im
motorisierten Zweirad-Genre versucht,
villig zu iiberzeugen. Gelungen ist dies
jedoch bislang noch keinem Produkt.
SCE bzw. die Coder von Delphine Soft-
ware haben sich zum erklarten Ziel ge-

setzt, diesen Status quo ein fiir alle Mal
zu @ndern und einen wegweisenden
Knaller zu fabrizieren. Um diesen hoch-

gegriffenen Zielen gerecht zu werden, -

wurden viele Ideen geboren und wieder
verworfen, ehe man sich auf die folgen-
de simple Formel einigte. Man versucht
mit einem geschickten Mix aus sowohl
strapenbasierenden Rennen als auch
Dirt-Races zu iiberzeugen. Diese |dee

5 Ployerd{PL1)

DEIFHINETEAM

Bestlap 2:33:20 %

I Derjenige, der Kurven zu rasant anfahrt, sollte mit dem Schlimmsten fiir den Piloten

rechnen, dem Abwurf vom Geféhrt.

klingt nicht nur gut, sondern spielt sich
auch in der Praxis hervorragend. Die
Bandbreite der zu fahrenden Gerat-
schaften reicht hierbei von den verhalt-
nismapig schwach motorisierten 125cc-
Maschinen iiber 250-er bis hin zu der
mit 500cc bestens ausgestatteten
Konigsklasse des Motorrad-Sports. Je
nachdem ob ihr euch fiir die Strafen-
rennen oder fiir eine Enduro-Hatz ent-
scheidet, stehen euch die bekanntesten
Locations der Rennsport-Szene zur
Verfiigung. Beispielsweise finden die
Asphaltrennen auf den renommierten
Tracks von Suzuka oder auf dem Sach-
senring statt. Demgegeniiber donnert
ihr im Stade de France oder im brasilia-
nischen Belo Horizonte iiber schlammi-
ge und staubige Enduro-Pisten. Je nach
euren vollbrachten Leistungen lassen
sich weitere Pisten, etwa die weltbe-
kannte Hetzjagd auf der Isle of Man,
freispielen sowie weitere brachiale
Benzin-Orgien in Frankreich und den
Vereinigten Staaten zugdnglich machen.
Zusétzlich zu den bereits erwadhnten ab-
gasintensiven Zweirad-Rennen diirft ihr
an Dragster-Wettbewerben teilnehmen,
die euch Endgeschwindigkeiten bis hin
zur magischen 500-km/h-Marke garan-
tieren. Selbstverstandlich fiir heutige

s

¥ In den Enduro-Rennen lassen sich haar-
straubende Stunts, beispielsweise One-
Hander, in den Dreck zaubern.

[9.Die im Freien stattfindenden Dirt-Races
stellen in puncto Rasanz alles bislang
Dagewesene in den Schatten.

Standards, diirfen die Maschinen getunt
bzw. an den wichtigen Punkten, zum
Beispiel dem Getriebe, modifiziert wer-
den. Moto Racer World Tour gilt sowohl
optisch als auch spielerisch als absolu-
ter Geheimtipp. (Tom S.)

hail
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I8 Nascar 2001 (PS2): Trotz toller 3D-Engine und realem Fahr-
verhalten diirfte der Racer hier zu Lande keine Chance haben.

Kurziiberblick

4

Rennspiele

Zu den beliebtesten Genres
zdhlt bekanntlich das der
Rennspiele. Somit ist es
nicht weiter verwunderlich,
dass auch in diesem Jahr
eine ganze Menge neuer
Racer vorgestellt wurden.

I Am Sony-Stand prasen-
tierte man stolz den Next-
Generation-Racer Gran Turis-
mo 2000. Ein erstes Probe-
spiel enttduschte jedoch
etwas, da lediglich zwei Stre-
cken angewahlt werden konn-
ten. Neben der bereits auf der
Tokyo Game Show prasentier-
ten Seattle-Strecke liep sich
der Rennparcours von Laguna
Sega selektieren. Fahrerisch
ist alles beim Alten geblieben.
Noch immer lassen sich die
Boliden duferst prazise lber

{ A

I Driver 2 (PS): In der Messe-Version konnte
man das Fahrzeug noch nicht verlassen.

die verwinkelten Kurse scheu-
chen. Die grépten Verdande-
rungen wurden logischerweise
hinsichtlich der neuen Grafik-
Engine vorgenommen. So
gestaltete man die Boliden
beispielsweise samt beein-
druckender Spiegeleffekte
enorm authentisch. Leider
missen wir uns noch bis zum
Spédtherbst mit der ausfiihr-
lichen Testfahrt gedulden. Ein
weiteres Highlight wurde lei-
der nur als Video gezeigt. For-
mel Eins 2000 von Psygnosis
diirfte jedoch auf Anhieb in
die vorderen Rdnge des
Genres hineinsausen. Die
Grafik-Engine sieht einfach
blendend aus. Ein Aufbau der
Hintergriinde ist gllicklicher-
weise nicht erkennbar.

Die auf der E3 prasentier-

I F1 Racing Championship (PS2): Ubi Soft
geht mit der 99er-Lizenz an den Start.

I Formula One 2000 (PS2): Psygnosis will auch auf der Next-Generation-PlayStation den
Thron der Formel-1-Simulationen erobern.

I Vanishing Point (PS): Der auf den Herbst verschobene
Racer machte schon einen fertigen Eindruck.

te Version von Vanishing
Point (Acclaim) machte be-
reits einen fertigen Eindruck.
Ein kurzes Probespiel zeigte,
dass der Flitzer problemlos
die 80%-Hiirde meistern diirf-
te. Lediglich an der feinfiihli-
gen Steuerung sollten die Pro-
grammierer nochmals Hand
anlegen. Ein besonderes
Schmanker! diirfte speziell fiir
amerikanische Besitzer der
PlayStation 2 Nascar 2001
von Electronic Arts werden.
Nicht nur die Fahrer-Rooster
sind auf dem aktuellsten
Stand, sondern auch die de-
taiilierte Grafik-Engine flim-
mert selbst bei gleichzeitiger
Darstellung von vielen Fahr-
zeugen absolut ruckelfrei tiber
den Screen. Driver 2 von Info-
grames soll in der fertigen
Fassung lber ein nettes Fea-
ture verfiigen. So soll es dem
Spieler méglich sein, aus dem
Fahrzeug auszusteigen und in
bester Lara-Croft-Manier

“Die E3 hat gezeigt, dass vor
allem Rennspiel-Fans
auch in Zukunft voll auf
ihre Kosten kommen"

1 Gran Turismo 2000 (PS2): Sonys Uber-Racer verfiigt
iiber einen dhnlich gropen Umfang wie der Vorgénger.

' Ford Racing (PS): Die PS-Version soll in
puncto Fahrverhalten WTC von Code-
masters in nichts nachstehen.

durch die Stadte zu laufen.
Vier neue Metropolen bauten
die Programmierer in den
Racer ein (Chicago, Rio de
Janeiro, Las Vegas, Havanna).
Leider zeigte Empire noch
keine Version ihres Rennspiels
Ford Racing am Stand. Im
Gegensatz zur mépigen PC-
Version soll in der PS-Variante
die Steuerung der Boliden
deutlich realistischer sein.
Ebenfalls ein duperst authen-
tisches Fahrverhalten soll
Acclaims Ferrari 360 Challen-
ge aufweisen. Man zeigte auf
der Messe dennoch nur ein
Video, das aber die grafische
Power der eigens entwickelten
Engine belegte. (Udo L.)

I Looney Tunes Racing (PS): 16 ver-
schiedene Strecken diirfen mit acht
Looney-Tunes-Fahrern bestritten werden.

™ Ferrari 360 Challenge (PS2): Die
Power der neuen 128-Bit-Konsole erlaubt
stimmungsvolle Fahrten durch idyllische
Szenerien.



\ Genre: Shoot ‘em Up | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: 2001 | Entwickler: Bungie | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Grafischer Hohenflug

Auf der E3 wurde leider nur die PC-
Variante eines der verheiungsvolisten
Titel der letzten Jahre gezeigt. Wird die
Hardware der PS2 ein solches Feuer-
werk @iberhaupt ermdglichen?

B Gleich am ersten Messe-Tag war der
Stand von Take 2 eines unserer Ziele, da
wir hier einen Top-Titel fiir die Play-

Freund die Bordkanonen zum Glihen bringt.

Station 2 vermuteten. Enttauscht muss-
ten wir jedoch feststellen, dass lediglich
die PC-Version von Halo prdsentiert
wurde, die grafisch aber alles bisher Er-
schienene in den Schatten stellt. Die be-
sonderen grafischen Effekte lassen sich
nur mit programmiertechnischen Kniffen
erzielen, die auf der PlayStation2-Hard-
ware leider nicht mdglich sind. So wer-
den bis zu vier unterschiedliche Texturen
auf einem Polygon iibereinander gelegt.
Dadurch lassen sich beispielsweise
Spiegeleffekte erzielen, die denen der

W Der Kampf Gut gegen Bise flammt neu
auf. Nur ein kleiner Trupp menschlicher
Soldner vermag das Ubel zu stoppen.

M Cooles Feature: Beim Zweispieler-Modus fahrt ein Zocker das Vehikel, wahrend sein

Realitdt in nichts nachstehen. Auch die
Story diirfte den Spieler vor den heimi-
schen Screen bannen. Auf dem Planeten
Halo geht es fiir die Menschheit ums
blanke Uberleben. Auf der Suche nach
lebenswichtigen Mineralien stoPen sie
auf die kriegerische Covenant-Rasse, die
die komplette Population auf Halo ver-
nichten will. Eine kleine Sonderheit gut
ausgeriisteter Spezialisten macht sich
schlieplich daran, die Bosewichter zu
vernichten. Dazu nutzt ihr futuristische
Jeeps, mit denen ihr den Planeten in

M Die Kameraperspektive wird zu jedem
Zeitpunkt des Geschehens automatisch
gewahit.

iﬁm:—-_ - g =
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I Die Covenant-Rasse ist den Menschen
nicht nur in puncto Bewaffnung deutlich
iiberlegen.

vollkommener Bewegungsfreiheit durch-
streift. Im Zweispieler-Mode diirft ihr
sogar gemeinsam mit einem Freund in
den virtuellen Krieg ziehen. (Udo L.)

! Genre: Shoot "em Up | Spieleranzahl: 1| Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Konami | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Coole Arcade-Umsetzung

Silent Scope

entsprechenden Ausschnitt. Fiir die
PlayStation-2-Version der virtuellen
Ballerei mussten die Coder jedoch
umdenken. Die Umsetzung fiir eine Gun
ware nicht machbar, da die auf dem

Konamis erfolgreicher Miinzschlucker
findet nun auch den Weg ins heimische
Wohnzimmer. 0Ob jedoch ohne Gewehr
als Eingabegerdt der gleiche Spap-
faktor erzielt werden kann, bleibt
abzuwarten.

M Ein neuartiges Spielkonzept bietet
Konamis Shooter Silent Scope, dessen

M Spanner-Freuden: Dank integrierter Sniper-Funktion lassen sich Ziele besser

lokalisieren.

B2 psG

Arcade-Version bereits seit einigen Mo-
naten auf dem Markt ist. Ihr schliipft in
die Rolle eines Scharfschiitzen, der im
Hausermeer einer amerikanischen
Grofstadt einige knifflige Auftrdge zu
erledigen hat. Der Spieler steuert ein
Zielkreuz mit Hilfe eines Plastikgewehrs
iiber den Screen. Ein eingebauter Moni-
tor auf dem Todbringer vergropert den

SCORE™ 00002400
PLEAYEREEIEE
i o

felelals

Markt befindlichen Peripherie-Gerdte
natiirlich nicht iiber einen solchen Mo-
nitor verfiigen. Stattdessen steuert ihr
das Zielkreuz mit Hilfe der Analog-
Sticks {iber den Screen und durch
Betdtigung des - bzw. R-Buttons kdnnt
ihr in den Ausschnitt hineinzoomen
oder diesen verkleinern. Grafisch fallt
auf, dass die Gropstadte mitsamt der
vielen Wolkenkratzer sehr detailliert
gestaltet wurden, wobei aber keine
technischen Hachstleistungen erwartet
werden diirfen. Lauft alles nach den
Erwartungen des Herstellers, dann
diirften wir bereits im Spatherbst in
den Genuss des Shooters kommen.
(Udo L.)

M Innerhalb eines knappen Zeitlimits
miissen die Auftrage erfiillt werden.

-

M Fiir Abwechslung ist gesorgt: Auch
Kampfjdger gehdren zu den Zielen des
virtuellen Scharfschiitzen.

. Gameplay fir

I8 Die Herzen am oberen rechten Bild-
schirmrand zeigen eure Lebensenergie an.




[ Genre: Shoot ‘em Up | Spieleranzahl: 1| Erscheint 4. Quartal 2000 | Entwickler: Activision | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Konkurrenz fiir Wing Commander & Co

Star Trek Invasion

Activision versorgt Sonys betagte CD-
Schleuder mit einer Vielzahl hoch-
karatiger Titel. Star Trek Invasion
spricht gleich zwei verschiedene Ziel-
gruppen an, die Fans der Serie und
Liebhaber des Weltraum-Shooter-
Genres.

I Die Story von Activisions Star Trek
Invasion basiert auf der Fernsehserie

Wars-Serie.

i Beeindruckend: Die Explosionseffekte wirken noch bombastischer als die der Colony-

Star Trek: The Next Generation. Ihr
schiiipft in die Rolle eines Piloten der
Féderation, der innerhalb 30 spannen-
der Missionen neue Welten entdeckt
oder die eigenen Streitkrafte bei der
Verteidigung der Raumbasen unter-
stiitzt. Wahrend der Auftrdge trefft ihr
auf die beriihmt beriichtigten Borg, auf
die Klingonen und auf eine dritte, noch
unbekannte feindliche Rasse. Interes-

santerweise zeichnet sich das Team
von Worthog fiir die Programmierung
verantwortlich. Teile des Entwicklungs-
stabes kreierten bereits den Psygnosis-
Shooter Colony Wars. Dieser Fakt macht
sich bereits bei einem ersten Probeflug
bemerkbar. Der sauberen Grafik-Engine
wurden geniale Grafik-Schmankerl, zum
Beispiel bildschirmfiillende Explosions-
effekte, beschert, die sogar noch die
Special Effects der Colony-Wars-Serie
iibertrumpfen. Auch in puncto Design
muss man den Entwicklern Lob zollen.
So wurden die Original-Kampfschiffe
der Serie absolut authentisch digitali-
siert. Auch der Soundtrack entstammt
natiirlich dem Vorbild. (Udo L.)

Die Cockpit-Elemente lassen sich auf
Wunsch sogar ausblenden.

[ Mehr als drei Perspektiven sollen dem
Piloten zu jedem Zeitpunkt besten Uberblick
bieten.

I Wie im Fernsehen: Activisions Shooter
hélt sich thematisch ans Next-Generation-
Vorbild.

| Genre: Shoot ‘em Up | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Lucas Arts | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Ist die Macht mit Lucas Arts?

SW Episode I: Starfighter

Lucas Arts' vielversprechender
Shooter Starfighter wurde dem inte-
ressierten Publikum erstmals auf der
diesjahrigen E3-Messe prasentiert.

I Einer der Uberraschungshits der dies-
jahrigen E3-Messe war sicherlich Star
Wars Episode |: Starfighter fiir die Play-
Station 2. In Lucas Arts' neustem Shoo-
ter wird der Spieler in die Rolle eines

I Der ruckelfrei iiber den
spendiert.

Bildschirm flimmernden Engine wurden tolle Explosionseffekte

Starfighter-Piloten versetzt, der den Pla-
neten Naboo vor der Unterjochung durch
die Trade Federation retten muss. Dazu
steigt ihr wahrend der vielen abwechs-
lungsreichen Missionen, die an der
Planetenoberfldche von Naboo und in
der weiten Ferne des Weltalls spielen, in
einen von insgesamt 20 verschiedenen
Jets und kdmpft gegen feindliche Jager
oder zerstort Bodeninstallationen des

Gegners. Rein spielerisch kniipft der
Shooter also an Rogue Squadron an, das
vor Monaten fiir Nintendos 64-Bitter und
den PC erschienen ist. Grafisch zeigte
sich bereits die friihe E3-Version von
iiberdurchschnittlich hoher Qualitat.
Lediglich die Planetenoberfldchen waren
noch ein wenig detailarm. Dafiir flimmer-
te die Grafik-Engine mit 60 Bildern pro
Sekunde duferst fliissig Gber den
Screen. Zudem erfreuen tolle Special-
Effekte, etwa bildschirmfiillende Explo-
sionen, das Spielerauge. Unterlegt wur-
de der Shooter natiirlich mit Star-Wars-
iiblichen Sounds und Musikstiicken. Laut
Aussagen des Herstellers wird Star-
fighter bereits zum Launch der PS 2 in
Europa kduflich zu erwerben sein.

(Udo L.)

i Die Kampfe finden sowohl auf dem Plane-
ten als auch in den Weiten des Weltalls statt.

I Die Oberfldchen der Planeten gldnzen
nicht gerade vor Detailreichtum. So vermisst
man Stddte oder Vegetation schmerzlich.

In einem Starfighter kdmpft ihr gegen
das Imperium, das den Planeten Naboo
unterjochen will.

Jul 2000



| Shooter

‘ Genre: Ego-Shooter | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: 3. Quartal 2000 | Entwickler: DreamWorks | Schwierigkeitsgrad: k.A.

]

Die Résistance lebt!

Medal of Honor: Underground

Der mittlerweile indizierte erste Teil aus
dem Hause EA erhdlt nun endlich einen
Nachfolger, jedoch noch fiir die gute alte
PlayStation.

I¥ DreamWorks hat einmal mehr alles
gegeben, um den Widerstand des Zwei-
ten Weltkriegs zu einem virtuellen Aben-
teuer werden zu lassen. Seid ihr im Vor-
ganger noch Herr iiber die Geschicke des
Agenten Patterson gewesen, so schiiipft
ihr im Sequel in die Rolle Manens, die
euch im Vorganger mit Rat und Tat zur
Seite stand. Underground ist zeitlich et-
was vor dem Prequel angesiedelt. Ihr
spielt also Anfang der 40er-Jahre, eben
in der Zeit, in der sich die Nazis auf dem
Héhepunkt ihrer Macht glaubten. Damit
jedoch die virtuelle Geschichte nicht neu
geschrieben werden muss, versucht ihr
dem Regime ein fiir alle Mal die Gren-
zen aufzuzeigen. Hierzu beor-
dern euch die Coder in
insgesamt
sieben

B Das braune Pack scheint euch erneut wenig wohlgesonnen zu sein. Diskutieren ist hier

mit Sicherheit der falsche Weg!

nervenaufreibende Missionen. |hr be-
ginnt eure Aufgaben im Keller einer fran-
ziisischen Bickerei. Diese Ortlichkeit bil-
det den Startpunkt nahezu jeder Mission,
die euch iiber Nordafrika, Griechenland
und Italien bis nach Deutschland
filhren. Sechs neue authentische
Waffen, etwa eine Sniper, diirfen ge-
nutzt werden, um die Lichter der

'w Jungs auszublasen. Im direkten Ver-

gleich zum Vorgdnger wurde die teils

sehr durchwachsene KI der CPU-Wider-
linge etwas angeglichen. Neu hinzuge-
kommen ist, dass ihr nun auch in die Rol-
le deutscher Sanitdter oder Backer
schliipfen kdnnt, indem ihr ihre Klamot-
ten stehlt. Zahllose Wochenschau-Se-
quenzen fiihren den Handlungsstrang
weiter fort. Auch die begeisternden Mul-
tiplayer-Levels sorgen abermals fiir ei-
nen spapigen Zeitvertreib gegen einen
menschlichen Gegenpart. Die eigens von

I Die junge Franzdsin Manon schiept und
sprengt sich ihren Weg durch insgesamt 22
grundverschiedene Levels.

I Des Ofteren miissen arglose Schergen
von hinten eliminiert werden, um wenig
Aufsehen zu erregen.

Michael Giacchino komponierte Musik
setzt einen famosen akustischen Back-
ground zu der brachialen Action auf dem
heimischen Screen. Altere Zocker diirfen
aufgrund der harten Thematik bedenken-
los zugreifen. (Tom S.)

S, ... /"Underground bietet
(=9 wieder eine brillante
i Atmosphére des
Widerstandskampfes™

I Genre: Shoot "em Up | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: EA/Black Ops | Schwierigkeitsgrad: k.A.

1

ter Bor

Electronic Arts wandert auf den Spuren
des legenddren 007-Shooters von Rare,
der trotz seines hohen Alters noch immer
die N64-Referenz im Ego-Shooter-Genre
darstellt.

1 Gleich fiir beide Sony-CD-Schleudern
erscheint noch in diesem Jahr eine Ver-
sion von ,,Die Welt ist nicht genug”, die
sich natiirlich nah am Filmvorbild halt.

fillenden Explosionseffekten unterlegt.

[ Die Grafik-Engine der PlayStation-2-Version wurde mit eindrucksvollen bildschirm-

Dazu digitalisierten die Entwickler die
wichtigsten Filmschauplatze. Zudem spen-
dierte man dem Helden alle Spezialwaffen,
die ihm im Kinostreifen so manches Mal
vor dem Tod retteten. Die Steuerung des
Helden war bereits in der auf der Messe
gezeigten Version absolut gelungen. In
beiden Versionen liep sich Bond dank prd-
ziser Analog-Steuerung punktgenau durch
die Locations filhren. Allerdings lief die

Die Welt ist nicht genug

Engine der PS2-Version noch nicht stabil.
Wenn man bedenkt, dass EA erst seit rund
vier Monaten das Entwicklungskit von
Sony zur Verfiigung steht, verwundert die-
ser Umstand nicht sonderlich. Der Produ-
cer des Games, Michael Condrey, ist sich
sicher, dass bis zum Release-Zeitpunkt im
Spdtherbst alle Mangel beseitigt sein wer-
den. Die PS-Version, die vom Black-Ops-
Team entwickelt wird, zeigte sich schon in
einem fortgeschrittenen Stadium. Beide
Versionen werden Ubrigens mit den
Original-Stimmen der Schauspieler unter-
legt. (Udo L.)

I Viel Liebe zum Detail: Die Schaupldtze
des Filmes wurden sehr authentisch
digitalisiert.

¥ Michael Condrey ist der Produzent von
.Die Welt ist nicht genug".

¥ Den Charakteren
wurden die Original-
Stimmen des Filmes

verpasst.

..+ "Beide PlayStations

459" erhaiten einen
QLITES  Anwarter auf den
© Shooter-Thron"




Shooter |

[Genre: Ego-Shooter | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Epic Games | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Der erste Ego-Shooter fiir die PS 2

Unreal Tournament

Endlich gelangen auch die Sony-Jiinger
in den Genuss, auf fulminante Art und
Weise Bots zu eliminieren.

I Die Geriichtekiiche brodelte inner-
halb der letzten Wochen und Monate in
Bezug auf eine Konvertierung des PC-
Hits Unreal Tournament fiir die PS 2.
Selbst von einer blofen Erstellung einer
Grafik-Engine der Programmierer war
die Rede, mit dem Ziel, dieselbe “ledig-
lich" als Grundlage fiir andere Titel zu
nutzen. Doch mittlerweile ist es be-
statigt, dass uns der Shooter auch in
naher Zukunft fiir Sonys 128-Bitter be-
geistern wird. Euch wird gar die Mdg-
lichkeit geboten, vier PS2s via Fire-Wire-
Anschliissen sowie einem Hub zusam-
menzuschliefen, um dann gegen eure
menschlichen Widersacher in die Arenen
zu ziehen. Laut Aussagen der Entwickler
soll es bereits kurz nach dem fiir Ende
des Jahres anvisierten Release moglich
sein, neue Levels oder Modifikationen
via Internet herunterzuladen. Indem ihr
eure PS 2 {iber den USB-Anschluss mit
dem PC verbindet, diirfte dies kein Pro-
blem darstellen. Hierdurch diirfen ferner
neue Musikstiicke und Waffensysteme
via Memory-Card gespeichert werden.

il

A e e v S
sind, einiges aus der Hardware zu kitzeln.

Internet-Pldne stehen noch in den Ster-
nen, da Sony sich bislang immer noch
liber diese Funktion beharrlich aus-
schweigt. Dennoch versprechen die
Coder bereits jetzt alles bis dahin Mach-
bare zu integrieren, um fiir die Online-
Zukunft geriistet zu sein. Der Titel Iduft
momentan bei konstanten 25 Frames.
Weitere notwendige Verbesserungen

™ Betrachtet man das Level-Design, wird deutlich, dass die Entwickler schon im Stande

2]

diesbeziiglich miissen erfolgen, um dem
Shooter einen passenden optischen
Rahmen zu verpassen. In puncto Spiel-
ablauf darf, abgesehen von einigen PS2-
exklusiven Levels, mit wenig Neuerun-
gen gerechnet werden. Somit bleibt also
alles beim Alten. Die Jagd auf Bots diirf-

te Ende dieses Jahres andeuten, zu wel- (73 _ i

chen Leistungen Sonys neue Konsolen-

I Wunderschdne Raucheffekte setzen
einen optischen Glanzpunkt zu der furiosen
Dauer-Action.

I Zart besaitete Gemiiter sollten von die-
sem Titel eher die Finger lassen, denn es
werden Kdpfe rollen.

generation féhig sein wird. Gerade im
direkten Vergleich mit Beben-Arena fiir
DC erwartet uns ein harter Schlag-
abtausch. (Tom S.)

s+ "Noch mit kleineren
" technischen Mangein

Kurziiberblick

Shooter

Freunde des Shooter-Genres schauten
auf der diesjahrigen E3-Messe eher in
die Rohre. Nur wenige Titel dieses
Bereiches wurden prasentiert.

Am Stand von Activision gab es mit
Gunslinger einen waschechten Western-
Shooter zu sehen. Aus der Third-Person-
Perspektive steuert ihr den rauen Hel-
den durch typische Szenerien dieser Zei-
tepoche. Die abwechslungsreichen Missi-
onsziele umfassen sowohl High-Noon-
Duelle zwischen euch und einem weite-

¥ X-Squad (PS2): Der im Herbst in Japan

erscheinende Shooter hinterldsst auch
grafisch einen guten Eindruck.

ren Meisterschiitzen als auch wilde
Schldgereien in einem Saloon. X-Squad
ist ein futuristischer Shooter, in dem ihr
eine vierkdpfige Spezialeinheit durch ei-
ne feindverseuchte Metropole lenkt. Da-

Stadium, der Spielablauf ist jedoch recht vielversprechend.

i X-Squad (PS2): Nicht nur brachiale Ballereien bringen euch ans Ziel.

bei steht jedoch nicht nur brachiale Ac-
tion im Vordergrund, sondern auch eine
kluge Taktik sollte man sich im Kampf
gegen den Gegner zurechtlegen. Vor al-
lem grafisch besticht Electronic Arts’ Ti-
tel bereits in der frilhen Version. Die
Charaktere wurden beispielsweise aus
jeweils 5.000 Polygonen zusammenge-
setzt. Um den Recken authentische Be-
wegungsabldufe zu spendieren, ent-

; L3 "%
¥ Team Buddies (PS): Sonys Action-Titel
ist kurz vor seiner Fertigstellung.

schied man sich fiir das aufwandige Mo-
tion-Capture-Verfahren. Auch soundtech-
nisch weip X-Squad zu gefallen. Jeder
Charakter spricht bis zu 800 verschiede-
ne Satze, die grafisch lippensynchron
dargestellt werden. Auf dem Hasbro-
Stand gab es ein Galaga-Revival zu se-
hen, das nun zeitgemap auch die dritte
Dimension nutzt. (Udo L.)

I Galaga (PS): Standiger Wechsel
zwischen zweiter und dritter Dimension
bestimmt das Bild des Shooters.

PSG =2



| Jump & Run

LGenre: Jump & Run | Spieleranzahl: 1| Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Argonaut | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Orientalischer Hiipf-Spaf

Aladdin in

Mit Aladdin kehrt ein waschechter
Disney-Evergreen auf die heimische
Mattscheibe zuriick.

I Der agile Aladdin sorgte bereits in
zahllosen Filmen fiir begeisterte Kinder.
Nun schien die Zeit wieder einmal reif,
den Araber als Helden in abenteuerliche
Gefilde zu entsenden. Grob gesagt ob-
liegt euch die Aufgabe, eure Heimatstadt
Agrabah vor bdsartigen Machten zu be-
schiitzen. Allen voran waren hierbei der
arglistige Jafar sowie dessen Schwester
Nasira zu nennen. Da der Bésewicht
Jafar vor einiger Zeit in die Verbannung
geschickt wurde, versucht nun seine
Schwester alles daran zu setzen, ihren
geliebten Bruder wieder in die Arme
schliefen zu konnen. Um dies zu er-
reichen, muss Nasira einige wertvolle
Artefakte finden, aus denen sie schliep-
lich einen Talisman bastelt. Nur durch
dessen Einsatz wird ihr die Befreiung
Jafars aus seinem unfreiwilligen Exil er-
mdglicht. Hier tritt Aladdin auf den Plan,
in dessen Rolle selbstverstandlich ihr
schiiipft. In bester 3D-Jump&Run-Manier
versucht ihr diesen heimtiickischen Plan
zu vereiteln. Auf den ersten Blick lassen
sich optische Parallelen zum letzten

Locations.

Kino-Hit nicht von der Hand weisen,
denn einige Locations werden euch sehr
bekannt vorkommen. Um euch eure Mis-
sion nicht zu leicht zu machen, stellen
sich euch einige Gefolgsleute der beiden
in den Weg. Ihr miisst es mit wendigen
Schwertartisten, Fakiren oder spucken-
den Kamelen aufnehmen. Mit Hilfe eures
Schwertes bzw. des fliegenden Teppichs

I Der fliegende Teppich bringt euch an weiter entfernte sowie zu Fup unerreichbare

Nasira's Revenge

als Fortbewegungsmittel stellen diese
lebenden Hindernisse kein unbezwing-
bares Problem dar. Die Optik wirkt,
nimmt man den Film als Vorbild, als
ideale Umsetzung der Thematik, denn
alle Ortlichkeiten wurden herrlich fiir

den 32-Bitter umgesetzt. Hinzu kommen

noch gut inszenierte Lichteffekte, die
gerade die Kampfe opulent untermalen.

I Dieses schwingende Pendel sollte tun-
lichst gemieden werden, denn ansensten
droht euch schlimmes Unheil.

Halunken wie dieser Fakir sollten durch
eine Spezialbehandlung mit eurem Sabel
eliminiert werden.

Aladdin diirfte nicht nur jiingere Zocker

in seinen Bann ziehen, sondern auch

dltere Pad-Artisten in ihre Kindheit
zuriickholen. (Tom S.)

| Genre: Jump & Run | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: 3. Quartal 2000 | Entwickler: Ubi Soft | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Neues aus Entenhausen

Donald Duck

Auf Crash Bandicoots Spuren wandert
Disneys Watschelente Donald Duck in
ihrem neusten 3D-Jump&Run.

¥ Neben Rayman 2 werkelt die fran-
zdsische Softwareschmiede derzeit
fleiig an der Fertigstellung ihres
Jump & Runs Donal Duck, das bereits
im Herbst fiir beide PlayStations er-
scheinen soll. Um die Fertigstellung

I Die Perspektive, aus der der Held gesteuert wird, andert sich im Verlauf des Spieles
automatisch und kann nicht vom Spieler beeinflusst werden.

E3 psG

des vielversprechenden Titels kiim-

mert sich die Ubi-Soft-Filiale in Shang-

hai, wo bereits Hochkarater wie Ray-
man 2 oder Monaco Grand Prix ent-
standen sind. Bei Donald Duck - Quack
Attack schliipft der Spieler logischer-
weise in die Rolle des Titelhelden und
erlebt ein sehr geradliniges Hiipf-
Abenteuer in bester Crash-Manier. Es
gilt, die Frau seines Herzens, Daisy

911

1% Auf der Suche nach Daisy Duck
schlendert Donald in ein atemberaubendes
Hiipf-Abenteuer.

Duck, aus den Fangen des bésen Ma-
giers Merlock zu befreien. Die Bewe-
gungsfreiheit ist also mehr oder min-
der limitiert, wobei dies den Spielspap
keinesfalls schmalert.
" Al

Anstatt lange in
einer riesigen Welt
nach einer Aufgabe
zu suchen, wie es
beispielsweise bei
Gex 3D & Co der Fall

war, wird der Spieler
direkt ins Abenteuer ge-
leitet. Dabei stopt
er auf typische
/;) Jump&Run-

/

Sequenzen, die
jedoch, wie ein
)/ erstes Probespiel
verdeutlicht, nie-
mals in Frustration
ausarten. Die Pro-

grammierer legten
bei der Erstellung

Ehster Eindrllc

¥ Die kunterbunten Locations mitsamt der

skurrilen Gestaltung der Hauser wurden
dem Comic-Vorbild perfekt nachempfunden.

der insgesamt 24 Levels gropen Wert
darauf, die richtige Balance zwischen
Schwierigkeitsgrad und Spielmotiva-
tion zu finden. Rein grafisch erinnert
der Hiipfer an einen typischen Comic-
Strip aus dem Hause Disney. So ge-
staltete man die Locations kunterbunt
und die Bauwerke sehr abstrakt. Ge-
lungen digitalisiert sind auch die Wut-
ausbriiche des knuffeligen Helden.
Ferner spendierte man Donald Duck -
Quack Attack den disneytypischen
Soundtrack und natiirlich wurde auch
die quakende Original-Stimme des
Protagonisten in den Hiipfer imple-
mentiert. Somit sollten nicht nur Fans
der Ente einen Blick auf Ubi Softs
neues Jump & Run werfen. (Udo L.)




1% Buzz Lightyear of Star Command (PS):
Im Herbst erscheint Activisions zweites
Toy-Story-Jump&Run.

Hurmbﬂx hlick

I The Grinch: Als Vorbild dient der gleich-
namige Kinostreifen, der im Winter auch in
Deutschland anlauft.

Jump & Run

Freunde des beliebten Jump&Run-Genres
diirfen sich auch in diesem Jahr an einer
groPen Anzahl neuer Titel erfreuen.

M The Grinch aus dem Hause Konami
diirfte wohl primdr jiingere Zocker an-
sprechen. Ihr steuert den Titelhelden aus
der Third-Person-Perspektive in voll-
kommener Bewegungsfreiheit durch weit-
ldufige Stages. Dabei gilt es, zuvor gestell-
te Aufgaben, wie das Einsammeln einer
bestimmten Anzahl von Goodies, zu er-
fiillen. Ihr werdet von fantasievoll ge-
stalteten Gegnern angegriffen, die ihr mit
abgedrehten Waffen, etwa einem Rotten-
Eqgg-Launcher oder einem Slime-Shooter,
bekampfen kdnnt. Ubi Soft zeigte mit Ray-
man 2 fiir Sonys neusten 128-Bitter eines
der Highlights der Messe. Die riesigen

Levels wurden im Vergleich zur DC-
Variante nochmals farbenfroher darge-
stellt und mit einer Reihe neuer Details
versehen. Am bewahrten Spielprinzip hin-
gegen dnderte man nichts. 102 Dalmatiner
aus dem Hause Eidos Idsst euch den
Hauptcharakter des gleichnamigen Filmes
aus einer Third-Person-Perspektive durch
riesige Levels steuern. In bester Spyro-
Manier lenkt ihr den frechen Welpen auf
der Suche nach seinen Artgenossen durch
abwechslungsreiche Stages, wie einen Eis-
oder einen Zirkus-Level. Dabei trefft ihr
immer wieder auf Freunde Domino oder
Oddball, die euch beim Meistern der Auf-
gabe helfen. Ein weiteres Abenteuer, das
sich mit der Toy-Story-Thematik beschaf-
tigt, ist Buzz Lightyear of Star Command,
in dem ihr abermals den Spielzeugroboter
Buzz, der es sich erneut zur Aufgabe ge-
macht hat, seinen Erzrivalen Zork zu ver-
nichten, steuern. (Udo L.)

I Rayman 2 (PS2): Auch auf Sonys neuer
Hardware macht der gliederlose Held eine
gute Figur.

1 102 Dalmatiner (PS): Eidos' neuster Hiipfer orientiert sich spielerisch stark am Genre-
Fiihrer Spyro.

PSG EX

on - Hardware

: y
Playstation incl. Umbau

I

WESEMANN WA, B!

Memory;Card)
2 8 MB (1 20 Bl.)

PSX-Boot-Chip (fiir jap und us)
Ghost Chip
Memory-Card
Memory-Card 1 MB (15 BI.)
Memory-Card 2 MB (30 Bl.)
Memory-Card 4 MB (60 Bl.)
Memory-Card 8 MB (120 BL.)
Memory-Card 24 MB (360 BL.)
Memory-Card 32 MB
Kabel
RGB Kabel
RGB Audio Kabel
Link Kabel
Padverlingerung
——— Controller
SONY Dual-Shock Controller
Flashfire Power Shock
Flashing Dual Shock Controller
Infrarot Wireless Controller
Gun Universal Rocker
Gun Universal Rocker inkl. Pointer
Gun Falcon mit Pointer
Gun Scorpion
Panther Gun
PSX-Maus
Shock Rattle Gun
Lenkrad Ferrari Shock 2
Lenkrad V3 SV-1118 A
Lenkrad Fanatec Speedster
Lenkrad Race32-64 Compakt
= —— iubehdo
PSX-Gehduse (versch. Farben)
V-Box (Video to PC Converter)
PAL Booster
RF Adapter
Power Replay
Game Buster CDX
X-Ploder Classic
X-Ploder-FX
X-Ploder-Pro
Dexdrive
Mutti Tap (versch. Farben)
Smart Joy Adapter
PSX Tasche
.. und vieles mehr !
Nintendo
Pokemon blau Edition - GBC
Pokemon rot Edition - GBC
Pokemon Stadium - N64
Pokemon Pikachu
weitere N64 & Gameboy

249,99
4,99
9,99

9,99
19,99
24,99
24,99
29,99
39,99

799
11,99
7,99
799

55,99
32,99
35,99
55,90
39,99
69,99
89,99
54,99
29,99
19,99
69,95
119,99
129,95
179,90
69,99

45,99
129,99
29,99
19,99
39,99
89,99
54,90
75,99
119,99
72,99
49,90
69,99
34,99

59,99
59,99
119,99
59,99

Soft- und Hardware verfligbar

PC-Software & DVD

reichhaltiges Angebot verfligbar

24,99

Preis‘lhdemngen Irrtiimer und Druckfehlel vorbehalten.
Alle Angebote freibleibend gunlg. solange Vorrat reicht.
Preise in DM incl. MwSt. 22

Porto und Verpackung

Riesenauswahl -

by BauConTec

Playstation - aktuelle Software
4x4 Supersports 79,9
Armorines: Projekt Swam 84,9¢

Baldurs Gate 84,9¢
Colin McRay Rally 2 89,9¢
Jeremy Mc G. Supercross 2000 84,9¢
Jimmy White s Queball 2 79,9¢
Need for Speed - Porsche 89,9¢
NBA in the Zone 2000 89,9¢
Premier Manager 2000 85,9¢
Prince Naseem Boxing 84,9
Rayman 2 84,9¢
Ronaldo V-Football 89,9
Supercross 2000 84,9¢
Toca 2 Int. Touring Cars Platinum 39,9¢
Toca 3 Int. Touring Cars 81,9¢
Vandal Hearts 2 84,9¢
Vanishing Point 84,9¢
WWF Smack Down 84,9¢
.. und vieles mehr, wie z.B.
Final Fantasy Vi 95,9(
GTA2 89,9¢
Metall Gear Solid Platinum 39,9
Millenium Soldier 84,9¢
Railroad Tycoon 2 89,9
Rainbow Six 89,9¢
Ready to Rumble Boxing 89,9

SEGA DreamCast
SEGA Dreamcast (inkl. Modem)

449,9¢

Controller 54,9¢
Arcade Stick 84,9¢
Keyboard 54,9¢
Vibrationspack 44,9¢
VMU Memory-Card 54,9¢
RGB Scart Kabel (Orginal SEGA) 44,9¢
RGB Scart Audio Kabel 29,99
RGB Scart Kabel 24,9¢
Padverldngerung 19,99
—— Software

Crazy Taxi 84,9¢
Cool Boarders 89,9¢
Dynamite Cop 89,9¢
Get Bass incl. Angelrute 164,9¢
MS-R (Metropolis) 109,99
NBA 89,9¢
Ecco the Dolphin 84,9¢
Racing Simulation 2 89,9¢
Ready 2 Rumble Boxing 99,95
Sega Rally 2 109,9¢
Sonic Adventure 89,99
Soul Calibur 109,9¢
Toy Commander 89,9¢
UEFA Striker 95,99
Zombie Revenge 84,99

weitere Soff- und Hardware
verfligbar

Memory-Cart
1 MB (15 BI.,

109.99

BauConTec

Lindener Str. IS
38300 Wolfenbiittel

iner Shock Tel.

#32,99

05331-99590

Fax 05331-995999
http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwiinscht

weitere Artikel auf Anfrage
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[ Genre: Rollenspiel | Spieleranzahl: 1| Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: SCEI | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer T

Die zweite RPG-Legende

Legend of Draqoon

Nach dem hervorragenden Legend of
Legaia schicken die Coder das zweite
RPG ins Rennen.

[ Schon allein die Hintergrund-Story zu
diesem neuen Epos liest sich wie ein
Fantasy-Bestseller. Legend of Dragoon
erzahlt die Geschichte des Gottes-
baumes, aus dem alle Rassen entstanden
sind. Die 105. Rasse war die des Drachen,
die 106. die des Menschen, die 107. die
des gefliigelten Menschen. Weitere Spe-
zies entwickelten iibernatiirliche Krafte.
Vor etwa 1000 Jahren kdmpften die ge-
fligelten gegen die gewdhnlichen Men-
schen. Hier entfesselte die mensch-
liche Rasse die Krifte des Drachen |
und wurde hiermit zu den titel-
gebenden Dragoon, einer alles ) y
iiberlegenen Art. Wiederum 1000 w7 y i e
Jahre spater schiiipft ihr in die i
Rolle des Abenteurers Dart. Die- P~
ser befindet sich auf der Suche
nach dem Schwarzen Damonen, der
sich fiir den Tod seiner Eltern
verantwortlich zeichnet. Nach £
Darts Riickkehr in die heimat- /’
lichen Gefilde sieht er sich
einem schrecklichen Zu-
stand gegenilber. Seine /4%

I¥ Die Grafik-Engine wirkt absolut iiber-
zeugend. Nicht umsonst sapen die Coder
fast drei Jahre alleine an der Fertig-

stellung dieses Titels.

Heimat wurde von den Truppen
des Sandra Empires vollkommen
zerstort. Ferner wurde euer bester
/ Freund aus Kindestagen von den

A machtgierigen Schergen entfiihrt.

nicht auf sich sitzen lassen. Ihr macht

Dies kann ein wahrer RPG-Fan natiirlich =

I Fantastisch gerenderte Hintergriinde
liefern den perfekten Rahmen einer
spannungsgeladenen Story.

euch auf, den ehemals friedvollen Zu-
stand wiederherzustellen. Hierzu begebt
ihr euch auf eine lange Wanderschaft, die
euch durch insgesamt mehr als 600 vor-
gerenderte Locations fiihrt. In puncto
Detailreichtum steht man den bisherigen
Final-Fantasy-Episoden in nichts nach.
Sony setzt zudem auf ein neuvartiges
Kampfsystem. Die Fights laufen erstmals
wie richtige Auseinandersetzungen in
Echtzeit ab. Ferner kommen auch die
genreiiblichen Spells nicht zu kurz, mit
denen ihr euren Widersachern méchtig
einheizt. Optik-Fetischisten kommen
durch die zahlreichen hochwertigen FMVs
villig auf ihre Kosten. Ob man Square das
Wasser reichen wird, muss die Test-
version zeigen. (Tom S.)

bpc,. + "Legend of Dragoon
= _ verbindet eine tolle
UG Story mit einer

superben Technik”

Kurziiberblick

Rollenspiele

Vermehrt erreichen uns in den letzten
Monaten brillante RPGs. Dieser Trend
setzt sich auch in der ndchsten Zeit
konstant fort.

keine Aussagen von Seiten Squares vor.
PAL-Zocker diirften etwa Anfang 2001
mit dem Release rechnen. Die Entwick-
ler von Delphine schicken sich an, das
fiir den PC bereits erhdltliche Darksto-
ne artgerecht fiir den Konsolisten zu
versoften. Prinzipiell solltet ihr euch
Darkstone wie eine modifizierte Version
des Klassikers Diablo vorstellen. Nichts-
destotrotz wartet der Titel abgesehen
vom Hack 'n’ Slay mit vielen eigenen
Ideen auf. Ihr zaubert und priigelt euch
durch insgesamt 37 Levels voller illust-
rer Feinde und gefiillter Schatztruhen.
Wahlweise schiiipft ihr in die Rollen von
Zauberern, Geistlichen, Kriegern oder
Jagern, um die sieben Einzelteile des
Time Orb in euren Besitz zu bringen. Die
Besonderheit, abgesehen von der iso-
metrischen Ansicht, ist das vdllig zu-
féllige Generieren der einzelnen Levels.
Darkstone diirfte nicht nur bei Diablo-

erwdhnt werden. Der neuste Ableger
der besten RPG-Reihe aller Zeiten setzt
nun wieder deutlich auf alte Tugenden.
Nicht nur die Charaktere wirken viel
kindlicher, auch das komplette Szenario
ist wieder deutlich in einem Fantasy-
Umfeld angesiedelt. Zudem kehrte der
Designer Amano zuriick, der bereits den
Teilen 1 bis 6 seinen Stempel aufge-
driickt hat. Zur Story liegen leider noch

M Rollenspiele erfreuen sich einer
stetig wachsenden Beliebtheit, die sich
wie ein roter Faden durch die Releases
zieht. Zuallererst sollte natiirlich
Squares neuster Streich Final Fantasy IX

[¥ Breath of Fire 4: Capcom schickt den
Feueratem in die nunmehr vierte RPG-
Runde.

I Koudelka: Dieses RPG entfiihrt euch etwa 200 Jahre zuriick in die Vergangenheit, um
die mysteridsen Vorgange auf einem ehrwurd:qen Anwesen zu kldren.

B2 psG

Fans Ende des Jahres fiir durchzockte
Nachte sorgen. Fiir den September kiin-
digt Infogrames mit Koudelka ebenfalls
einen Hit-Aspiranten an. lhr schliipft in
die Rollen dreier wagemutiger Aben-
teurer, allen voran in die der Titelheldin
Koudelka, die als Bindeglied zwischen
den Protagonisten fungiert. Um die
dunklen Vorgange auf dem Nemeton-
Schloss aufzuklaren, wird euch einiges
an Rollenspiel-Geschick abverlangt.
Ebenfalls im Herbst begibt sich Capcoms
Breath-of -Fire-Serie in die vierte
Runde. Der Abenteurer Ryu begibt sich
mit seiner Party auf die Suche nach der
verschollenen Prinzessin Elena. Als
Besonderheit steuert ihr die 2D-Helden
durch vollsténdig dreidimensionale
Szenarien. (Tom S.)

‘ ﬂr 3%
BABENTEZ

I Final Fantasy tX Erwartet uns eine
Mixtur aus den Vorziigen der letzten
beiden Square-Knaller?

el =
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| Genre: Musik | Spie!eranzahl: 1] Erscheint: 3. Quartal 2000 | Entwickler: Nana On-Sha | Schwierigkeitsgrad: mittel

1Za
dia
nte ldee fir die

Die Japaner und ihre durchgeknallten
Ideen! Endlich jedoch beehrt uns ein
Titel, welcher der eigenen CD-Collection
neues Leben einhaucht.

¥ Gerade aus dem Lande des Léchelns
und des Reisweins erreichen uns mehr
und mehr illustre Gedanken in puncto
Spiele-Ideen. Sind die Japaner bei uns
bereits mit PaRappa oder Um Jammer
Lammy gescheitert, so zollten auch die
Coder von Konami dem Fakt Tribut, dass
man in Europa eben einen etwas ande-
ren Geschmack in Bezug auf inhaltliche
und spielerische Thematiken aufweist.
Doch nun hat sich die noch relativ unbe-
kannte Schmiede Nana On-Sha ein Kon-
zept ausgedacht, um eventuell auch uns
Europder vor die Screens zu locken. Vib-
Ribbon erzahlt die Geschichte von Vibri,
einem hasendhnlichen Wesen, das lustig
hoppelnd durch die Gegend hiipft. Wie
im wahren Leben geht's mit Musik oft-
mals leichter. Die Sounduntermalung hat
jedoch einen wesentlichen Nachteil:
Durch das Wahlen der Musik verdndert
sich die relativ stilisiert daherkommen-
de Landschaft. Vermehrt bekommt ihr
es nun mit Loopings oder tiefen Lochern
im Boden zu tun. Aber auch Wellen und

> gene CD-Sam ﬂ,ww]n

Vib-Ribbon

™ Je nach der gewdhlten Musikrichtung werden die Hindernisse scheinbar planlos
generiert. Ganz abhdngig vom jeweiligen Rhythmus verdndern sich die Gegebenheiten.

Mauern werden nach dem Takt der Musik
generiert. Diesen Obstacles weicht ihr
mit einem geschickten Druck auf die R1-
bzw. L1-Taste aus. Der besondere Clou an
der Angelegenheit ist jedoch, dass ihr
eigene CDs aus eurer Sammlung in das
PlayStation-Laufwerk schieben konnt.
Da die CD-ROM wenig Speicher bendtigt
und nicht nachgeladen werden muss,
darf die eigene CD sofort nach dem Boo-
ten eingelegt werden. Dies erdffnet na-
turgemdp vielschichtige Kombinations-

maglichkeiten. Gerade Musikliebhaber,
die ein breites Spektrum an Stilrichtun-
gen abdecken, werden daran ihre helle
Freude haben. Kein Level dhnelt durch
die verdnderte Rhythmik dem anderen.
Doch auch die weniger gut bestiickten
Zocker kommen durch die integrierten
Stiicke voll auf ihre Kosten. Vib-Ribbon
ist somit weniger ein Titel, der auf

Competition oder Highscores abzielt, als _ | §
vielmehr ein Hingucker. Sobald ihr einen =

Fehler begeht, werdet ihr eine Stufe auf

I Hindernisse wie Loopings oder hohe
Mauern gilt es zu iiberwinden.

i Optisch kann Vib-Ribbon bestenfalls mit
dem Pradikat “Trash"” ausgezeichnet
werden.

der Evolutionsleiter nach unten be-
fardert, bis ihr an deren Ende mit dem
Tod konfrontiert werdet.

(Tom S.)

"Vib-Ribbon verfolgt
einen sehr guten An-
1 satz, der langerfristi-
gen Spap garantiert”

Geschicklichkeit

Geschicklichkeits- und Musikspiele
fristen bislang eher ein weniger be-
deutendes Randgruppen-Dasein. Doch
dies kdnnte sich bald dndern.

™ Ganz vorne im Reigen dieses Gen-
res liegt auf alle Félle Empires Sheep.
Grob gesagt dreht sich alles um den
gewdhnlichen Alltag eines Schafers.
Mit Hilfe eures euch treu ergebenen
Schaferhundes beférdert ihr eure teils

M In der Magical Mystery Mall haben die Maddels Mary-Kate
und Ashley die Hosen in jeder Beziehung an.

strohdumme Schafherde ans ge-
wiinschte Ziel. Hierbei bekommt ihr es
mit allerlei Widrigkeiten zu tun, die
euren Schafbestand unerbittlich dezi-
mieren. Messerscharfe Mahwerkzeuge
eines Mahdreschers sind hierbei noch
die harmloseren Gefahren. Im dritten
Quartal diirft ihr den Hobby-Schafer
mimen. Den absoluten Knaller liefert
jedoch Acclaim mit Mary-Kate &
Ashley's Magical Mystery Mall ab.
Bitte Acclaim, nehmt euch
ein Herz und bringt dieses
Game nach Deutschland!
Ihr begebt euch mit den
zwei heranwachsenden

in die dritte Dimension.

[ Pipemania portiert das Prinzip des KIasmkers geschickt

Goren durch zahllose pubertierende
Abenteuer, die sich allesamt in eurer
Lieblings-Mall abspielen. [hr nehmt an
Modeschauen teil oder schneidet eure
eigenen Video-Clips. Als Krénung
sollte noch am Rande erwdhnt
werden, dass ihr in jedem einzelnen
Shop auf einen noch nie gesehenen
Adventure- und Thrill-Faktor trefft.
Auch Ubi Soft hat ein weiteres
interessantes Game am Start. The
Jungle Book: Rhythm N'Grooves setzt
voll und ganz auf eure Tanzfahig-
keiten. Uber eine eigens kreierte
Tanzmatte versuchen die Charaktere,
wie Balu oder Mogli, die teils ver-
trackten Grooves durch eure motori-
schen Fahigkeiten zu untermalen.
Gerade im groperen Party-Rahmen
diirfte dieses Game ohne Zweifel zur
Rettung des Abends beitragen. Ab

v v v ¥ 1

dem ersten Quartal 2001 darf das
Tanzbein geschwungen werden. Eine
weitere Neuauflage eines Klassikers
wurde wieder einmal in den Schmie-
den Hasbros erdacht. Diemal handelt
es sich um den All-Time-Classic
Breakout. Die Coder warten mit
einigen guten Ideen, etwa den
Hiihner-Levels, auf, die eine Menge
Spap garantieren. Durch gezieltes
Ball-Ablenken auf Heuhaufen ver-
schwinden diese. Auf den Boden
geknallte Hiihner fliegen anschliefend
in die wohlverdiente Freiheit. Ab
September darf der virtuelle Ausbruch
gezockt werden. Zu guter Letzt waren
noch PipeMania aus dem Hause
Empire sowie Frogger 2 zu nennen,
die wir jedoch in einem ausfiihr-
licheren Preview vorstellen.

(Tom S.)

™ Sheep zdhlt mit Sicherheit zu den witzigsten Games der

ganzen Messe. Als virtueller Schéfer versucht ihr, den Be-
stand eurer Herde zu halten.




| Genre: Strategie | Spieleranzahl: 1| Erscheint 4. Quartal 2000 | Entwickler: Microsoft | Schwierigkeitsqrad: k.A.

Ein PC-Klassiker auf Abwegen

Age of Empires 2

Microsofts  Age-of-Empire-Serie  be-
geistert bereits seit einigen Jahren Millio-
nen von PC-Usern. Dank der Power der
neuen PlayStation kommen bald auch
Konsolisten in den Genuss des erst-
klassigen Strategie-Games.

[ Die Weltlage im Mittelalter

ist auf unserem blauen Plane-

ten sehr angespannt. Ins-
gesamt 13 Zivilisationen

} - :

: kémpfen um die

Vorherrschaft.

_Ihr schliipft

,natirlich

L indie

/ ) (Y T —
¥ Age of Empires 2 bietet dem Zockar wesentlich

mehr spielerische Elemente als Genre-Fiihrer wie
_ Warcraft Il oder Command & Conquer.

Rolle eines Staatsoberhauptes, der die
Geschicke seines Volkes lenkt. Besonde-
ren Wert legten die Programmierer bei
der Entwicklung des Titels auf Abwechs-
lung hinsichtlich der strategischen Vor-
gehensweisen. Wahrend es bei Genre-
Kollegen lediglich darum geht, riesige
Heere zu sammeln, mit denen ihr dann
auf brachiale Art und Weise gegnerische
Stellungen auseinander nehmt, schiagen
die Coder von Age of Empires 2: The Age
of Kings andere Wege ein. Hier kinnen
ndmlich beispielsweise aufgrund ge-
schickter diplomatischer Handlungen
Biindnisse mit benachbarten Vélkern
eingegangen werden, die eure Gegner vor
einem Angriff abschrecken. Auch der

W Nicht nur der Krieg filhrt bei Age of Empi-
res 2 zum Ziel, auch Diplomatie kann hilfreich
im Kampf um die Weltherrschaft sein.

¥ Nicht ganz das Vorbild: In puncto Auf-

lésung miissen bei der PS2-Fassung deut-

liche Abstriche gemacht werden.

Handel von Rohstoffen spielt eine grope
Rolle in Microsofts neuem Werk, denn
einen guten Handelspartner greift man
bekanntlich nicht ohne Grund an. Somit
bietet Age of Empires 2 nicht nur den
kriegerischen Gesichtspunkt eines
Strategie-Spiels. Alle Handlungen des
Spielers haben direkten Einfluss auf den

liche Zivilisationen, wie Wikinger, Kelten
oder Chinesen, zur Verfiigung.

I Attacke! Die mittelalterlichen Szenarien
wurden mit viel Liebe zum Detail digitali-
siert.

Ausgang im Kampf um die Eroberung der
Erde. Grafisch erreicht man natiirlich
nicht die Aufldsung des PC-Vorbildes, den-
noch weif} Age of Empires 2 zu gefallen.
Die Szenerien wurden mit vielen authenti-
schen Details ausgeschmiickt und auch
die kleinen, iiber den Bildschirm wusein-
den Einheiten animierte man sehr lebens-
nah. Last but not least integrierten die
Coder die hervorragenden Steuerungs-
elemente des Vorbildes, so dass im

Herbst ein Game naht, das nicht nur Fans
des Genres ans Herz gelegt sei. (Udo L.)

Kurziiberblick

Strategie

Hobby-Feldherren, aufgepasst! Die E3
prasentierte eine ganze Reihe neuer
Strategie-Spiele, die auch in diesem
Jahr wieder fiir durchzechte Nachte
sorgen werden.

I Das wohl vielversprechendste
Strategie-Spiel kommt in diesem Jahr
aus dem Hause Squaresoft. Der dritte
Teil von Front Mission ist eine konse-
quente Weiterfiihrung der virtuellen
Mech-Schlacht, die auf dem SNES An-
fang der 90er-Jahre ins Leben gerufen
wurde. Als Kazuki Takemura, Testpilot
einer Waffenfirma, beginnt euer Aben-
teuer im futuristischen Japan. Bei der

1 Frontschweine (PS): Viele lustige Optionen des Helden

machen das Spiel zur Sucht.

Uberfiihrung neuer Wanzer (walking
Panzer) in ein nahe gelegenes Militar-
lager kommt es zu einem Zwischenfall.
Durch eine gewaltige Explosion aktiviert
sich die Selbstverteidigungsanlage und
greift die ahnungslosen Zivilisten an.
Auf einer dreidimensionalen Karte zieht
ihr mit euren Mechs rundenbasierend
gegen die feindlichen Stellungen. Jeder
eurer Kampfroboter hat, je nach Be-
waffnung und Fahigkeit, eine bestimmte
Reichweite. Auch grafisch holt Square
alles aus dem betagten 32-Bitter he-
raus. Die Polygon-Mechs sehen wahrend
der Kampfseguenzen einfach brillant
aus und die diisteren Locations ver-
mitteln eine bedriickende Endzeit-
stimmung. Frontschweine aus dem Hau-
se Infogrames entwickelt bereits nach
einem kurzen Probespiel einen dhnlich
hohen Suchtfaktor wie der Genre-

1% Kessen (PS2): 0b Sonys aufwandiges DVD-Strategie-Spiel
auch in Deutschland erscheinen wird, ist noch fraglich.

I Front Mission 3 (PS): Squaresofts dritte Mech-Schlacht ist ein absolutes Muss fiir jeden

Strategiespiel-Fan.

Kollege Worms, mit dem sich das Game

wohl am ehesten vergleichen ldsst. Im
Gegensatz zur Wiirmerschlacht spielt

der Titel jedoch in einer dreidimensiona-
len Welt, wodurch viele neue Strategien
entwickelt werden kénnen. (Udo L.)

[ LMA Manager 2001 (PS): Die Fussi-Sim umfasst nun 8000
Spieler aus 32 Nationen.

PSG 2
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| Spieletitel Genre Hersteller  System  Einschatzung Erscheint Top Gear Dare Devil Rennspiel Kemco PS2  mittel 4. Quartal
| World Sports Cars Rennspiel Empire PS2  super 2001
17 Blades Action-Adventure  Konami PS2  qut 2001 X-Games Snowboarding Rennspiel Konami PS2  super 4. Quartal
| Disney's Dinosaur Action-Adventure  Ubi Soft PS2  mittel 4. Quartal ATV: Quad Power Racing  Rennspiel Acclaim PS mittel 4. Quartal
‘Gunslinger Action-Adventure  Activision ~ PS2  mittel 2001 Destruction Derby Raw Rennspiel SCED PS super Juli
Metal Gear Solid 2 Action-Adventure  Konami PS2  super 2001 Driver2 Rennspiel Infogrames ~ PS super Oktober
|Munch’s Oddysee Action-Adventure  Infogrames PS2  super tba. Ford Racing Rennspiel Empire PS mittel 4, Quartal
Oni Action-Adventure  Bungie Ps2  qut 4. Quartal Ridge Racer V Rennspiel Namco PS2  super 4. Quartal
Eonimusha Action-Adventure  Capcom PS2 super tba. McGrath v. Pastrana Rennspiel Acclaim PS mittel 4. Quartal
| Pirates of Skull Cove Action-Adventure  EA PS2  mittel 4. Quartal Infestation Rennspiel Ubi Soft PS mittel 3. Quartal
| X-Squad Action-Adventure  EA PS2  mittel Oktober Looney Tunes: Racing Rennspiel Infogrames ~ PS super 1. Quartal 2001
Zone of the Enders Action-Adventure  Konami PS2  super 2001 Magical Racing Tour Rennspiel Eidos PS super Juni
‘Alone in the Dark 4 Action-Adventure  Infogrames PS  super November Moto Racer World Tour Rennspiel SCED PS super September
; Animorphs Action-Adventure  Infogrames  PS mittel August Revolt 2 Rennspiel Acclaim PS qut 3. Quartal
Batman Vehicle Adventure  Action-Adventure  Ubi Soft PS qut 4. Quartal Sno-Cross Champ. Racing  Rennspiel Crave PS qut 4, Quartal
!Blade Action-Adventure  Activision PS mittel 4, Quartal Star Wars Demolition Rennspiel Activision PS mittel 3. Quartal
|Chase the Express Action-Adventure  SCED PS qut Oktober Stunt GP Rennspiel Infogrames  PS super August
| Dino Crisis 2 Action-Adventure  Virgin PS super 3.Quartal Surf Riders Rennspiel Ubi Soft PS  mapig 3. Quartal
{Fear Effect: Retro Helix Action-Adventure  Eidos PS super Oktober The Smurfs Rennspiel Infogrames  PS mittel November
| Martian Gothic Action-Adventure  Take 2 PS mapig 3. Quartal Vanishing Point Rennspiel Acclaim PS qut 3. Quartal
!'Meqa Man Legends 2 Action-Adventure  Virgin PS mittel 4. Quartal Wacky Races Rennspiel Infogrames  PS qut September
| Monster Force Action-Adventure  Konami PS mittel 4. Quartal World Touring Cars Rennspiel Codemasters PS  super 3. Quartal
|Parasite Eve 2 Action-Adventure  Square PS super 3. Quartal X-Games Snowboarding  Rennspiel Konami PS super 4, Quartal
;Snul Reaver 2 Action-Adventure  Eidos PS super 4, Quartal Ephemeral Fantasia Rollenspiel Konami PS2  qut 2001
{Tenchu 2 Action-Adventure  Activision PS gut 3. Quartal Breath of Fire IV Rollenspiel Virgin PS super 4, Quartal
|Terracon Action-Adventure  SCED PS super September Darkstone Rollenspiel Take 2 PS qut 3. Quartal
‘The Mummy Action-Adventure  Konami PS qut 4. Quartal Final Fantasy IX Rollenspiel Square PS super 4. Quartal
:V.I.P. Action-Adventure  Ubi Soft PS mittel 4. Quartal Koudelka Rollenspiel Infogrames ~ PS qut September
|Ghost Master Adventure Empire PS2  mittel tba. Legend of Dragoon Rollenspiel SCED PS super Oktober
| Shadow of Destiny Adventure Konami Psz2  qut 4. Quartal Gradius Il and [V Shoot 'em Up Konami PS2  mapig 4. Quartal
|Gold & Glory: Road to Eldo. Adventure Ubi Soft PS mittel 4, Quartal Halo Shoot 'em Up Bungie PS2  super 2001
All Star Baseball 2002 American Sports  Acclaim PS2  mittel 4, Quartal Silent Scope Shoot 'em Up Konami PS2  super 2001
NBA 2 Night American Sports Konami PS2  qut 4. Quartal Galaga Shoot 'em Up Hasbro PS mittel 3. Quartal
|NBA 2 Night American Sports  Konami PS gut 4. Quartal Invasion Shoot ‘em Up Activision PSAout 2. Quartal
Street Fighter Ex 3 Beat 'em Up Capcom PS2  mittel 3. Quartal Star Trek: Invasion Shoot 'em Up Activision PS qut 2. Quartal
Tekken Tag Tournament Beat 'em Up Namco PS2  super 4. Quartal Strider 2 Shoot 'em Up Virgin PS qut 3. Quartal
|Batman Beyond Beat 'em Up Kemco ] mittel 4. Quartal Team Buddies Shoot 'em Up SCED PS qut Oktober
‘Street Fighter Third Strike  Beat 'em Up Virgin PS mapig 4. Quartal The World Is Not Enough  Shoot 'em Up EA PS2  super 4. Quartal
\Dave Mirra Freestyle BMX  Fun-Racer Acclaim PS gut 4. Quartal Star Wars Epis. |: Starfighter Shoot 'em Up Lucas Arts  PS2  super 4. Quartal
' Woody Woodpecker Racing Fun-Racer Konami PS qut 4. Quartal Unreal Tournament Shoot 'em Up Infogrames PS2  qut tba.
'MLS Gamenight Fupball Konami PS super 4. Quartal Medal Of Honor: Undergr. ~ Shoot ‘em Up EA PS super Oktober
' Mary-Kate & Ashley’s M. M. M. Genre-Mix Acclaim PS qut tba. The World Is Not Enough  Shoot 'em Up EA PS super 4. Quartal
' Rhythm N'Groove Geschicklichkeit Ubi Soft PS2 mittel 2001 FIFA Soccer Sport EA PS2 super Oktober
Breakout Geschicklichkeit Hasbro PS mittel 3. Quartal Knockout Kings 2001 Sport EA PS2  super 4. Quartal
Fogger 2 Geschicklichkeit Hasbro PS qut 3. Quartal Madden NFL 2001 Sport EA PS2  super Oktober
Pipemania Geschicklichkeit Empire PS mittel 3. Quartal NBA Live 2001 Sport EA PS2  super Oktober
‘Sheep Geschicklichkeit Empire PS super 3. Quartal NHL 2001 Sport EA PS2 super Oktober
' Rhythm N'Groove Geschicklichkeit Ubi Soft PS mittel 4, Quartal SSX Sport EA PS2  super Oktober
Donald Duck - Quack Attack Jump & Run Ubi Soft PS2  qut 4, Quartal Tiger Woods 2001 Sport EA PS2  super Oktober
Donald Duck - Quack Attack Jump & Run Ubi Soft PS qut 4, Quartal All Star Tennis 2000 Sport Ubi Soft PS qut 3. Quartal
‘Inspector Gadget Jump & Run Ubi Soft PS mittel 3. Quartal Grind Session Sport SCED PS qut Oktober
Rayman 2 Jump & Run Ubi Soft PS super 3. Quartal HBO Boxing Sport Acclaim PS qut 4. Quartal
Spyro 3 Jump & Run SCED PS super 4. Quartal Madden NFL 2001 Sport EA PS super Oktober
\The Grinch Jump & Run Konami PS gut 4. Quartal Mat Hoffman's ProBMX  Sport Activision PS super 4, Quartal
Aladdin: Nasira's Revenge  Jump & Run SCED PS super Oktober Mike Tyson Boxing Sport Codemasters PS qut 4. Quartal
Buzz Lightyear Jump & Run Activision PS gut 4. Quartal NCAA Football 2001 Sport EA PS mittel Oktober
Sheep, Dog'n Wolf Jump & Run Infogrames  PS mittel 1. Quartal 2001 Power Spike Pro Beach V.  Sport Infogrames ~ PS mittel Juli
Spider-Man Jump & Run Activision PS qut 4. Quartal Reel Fishing 2 Sport Crave PS mittel 3. Quartal
Taz Express Jump & Run Infogrames  PS qut Juni Speedball 2100 Sport Ubi Soft PS mittel 3. Quartal
Time Busters Jump & Run Infogrames  PS qut September Sydney 2000 Sport Eidos PS gut August
102 Dalmatiner Jump & Run Eidos PS qut tba. This is Football 2 Sport SCED Ps qut Oktober
' The Jungle Book Musik SCED PS qut Oktober Tiger Woods 2001 Sport EA PS super Oktober
{Vib-Ribbon Musik SCED PS super Oktober Tony Hawk's Pro Skater 2 Sport Activision PS super 3. Quartal
|Gran Turismo 2000 Rennspiel SCED PS2  super 4. Quartal ECW Anarchy Rulez Sport Acclaim PS gut 4. Quartal
Formula One 2000 Rennspiel Electronic ArtsPS2  qut Oktober International Track & Field  Sport Konami PS2  super 4. Quartal
F1Racing Championship  Rennspiel Ubi Soft PS2  super tba. Action Bass Sport Take 2 PS mittel 4, Quartal
| Midnight Club Rennspiel Take 2 PS2  mittel 4. Quartal Age of Empires I Strategie Konami PS2  super 4, Quartal
Motor Mayhem Rennspiel Infogrames  PS2  gut  1.Quartal 2001 Front Mission 3 Strategie Square PS super 3. Quartal
NASCAR 2001 Rennspiel EA PS2  qut Oktober Frontschweine Strategie Infogrames  PS super September
|Smuggler’s Run Rennspiel Take 2 Ps2  qut 4. Quartal Harvest Moon: B. To Nature Strategie Crave PS mittel 3. Quartal
|Starsky & Hutch Rennspiel Empire PS2  mittel 2001 LMA Manager 2001 Strategie Codemasters PS qut 4, Quartal
Street Lethal Rennspiel Activision ~ PS2  mittel 2001 World War II: Op. Overlord  Strategie Codemasters PS mittel tba.
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ENTERTAINMENT SOFTWARE AG

PSX SOFTWARE

Ax4 World Trophy®
Abe's Qddysee
Abe's Oddysee 2
Ace Combat 3
Action Man

Playstation 2
jetzt
vorbestellen!

M Tennis

Aur Eomnat Plat.

Alien Resurrection®
Amerzone

Anstoll Prem. Man.*
Armorines in Pr.Swarm®
Army Men 3D

Army Men-Air Attack®
Army Men-Sarges Her,
Asterix

Asterix & Obelix

Demolition Racer 89,9
Destruction Derby 2 49,99
Die Hard Trilogy 84,99N
Die Schiumpfe 89,99pP
Dino Crisis 9,99
Discworld Neir 84,99
Dracula® 79,99
Driver .99
Ducati* 84,99N

Duke Nukem: Planet* 84,
Dukes of Hazzard Racing * 89,99

NHL Face Off 2000

N\ghtmare Creatures 2*
No Fear Downhill

Omega Boost

QOmikron

Qverblood 2

Parasite Eve 2*

Pharag

Plane Crazy*

Plasma Sword*

Player Manager 2000*

P

Point Blank 2

Pool Academy*
Populous

Prince Naseemn Boxin,
Pro Pinb.:Big Race USA
Pro Pinb. Fantastic
Psychic Force 2*

Puchi Carat

99.99

Saga Frontier 2*

hadow Madness
Shadowman
Shao Lin

han

Silent Bomber*
Silent Hill
Silicon Valley*
Sled Stor-n
Snow-X

Soul Blade
South Park

dto. Chef's Luv Shack
South Park Rally
Space Debris
Syace Invaders

Speed Freaks
Sports Car GT
Spyro 1 Plat. *

94,9
Atlantis 59,9

Autobahn Raser 2 79,9
Baldur's Gate* 849
Ballistic* 89, N

Baseball 2000
Battletanx-Global Assault* 89

Beatma nia* 9
ﬁ Race USA 84 9
ard Nights 74,99
\asto 89,99
Blee, 69,99
Box Champloﬂs2000 84,99
Brunswick Bowl. 2* 89,99N
Bugs Bunny Comic Star Call.* 49,99N

Bugs Life Plat 49,
Bundesliga 2000 Manager 89,

Bundesliga Stars 2000 89,
Bust a Move 2 29,89
Bust a Muue 3 49 99
Bust a Move 4

Caesars Palace 2000 84 99

Carmageddon dt

Castrol Honda Superbike 84 99
Centipede 9
Champ. Motocross

Chessmaster Millennium 79..99
Civilisation 2 87,99
C& C 1 F‘\anmum 49,99
C&C 49,99
C&C Gegenschlag 82,99
Colin McRae Ra\lrr 39,99
Colin Mc Rae Rally 2* 79,99
Colony Wars 3: Red Sun 59,99
Constructor 49,99
Cool Boarder Plat. 2 49,99
Cool Boarders 4 9 99
Crash Bandicoot 2

Crash Bandicoot 3 Plat* 49 99
Crash Team Racing

Cnsus Beat* 9 99

c 2 89,99
Crusaders of M&M 89,99
Cyber Tiger 84,99
AD

Ladenpreise konnen abweichen!
Handleranfragen willkommen!
Fragen Sie nach unserem
Handler -
Partnerschaftsmodell!

19322 Wittenberge
Am Stemn 1- 03877/404977

63667 Nidda
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Preise x 7,5 = OSch
Der Versand erfolgt mit dsterreichischer
Post und wird in Schilling bezahll
Versandkosten haben die gleiche Hohe
wig fiir Deutschiand,
Dune 2000 84,99
Eagle One-Harrier Attack 89,99
Earthworm Jim 3D* 84,99
ECW Hardcore Rev, 84,99
Euro 2 84,99N
European Super League* 79,99
Everybod solf 2* 59,95
Extrsme gl} 9,99
99N
amng Chumpmnslwﬂ 89,99
F] World GP 9 89,89pP
Fear Effect 84,99
Fighter Maker 79,59
Fisherman's Bait*
Formel 1 97 49,99
Formel 1 99 99.99
Fifa 2000 .99
Fighting Force 2 89,99
Final Fantasy 7 49,99
Flintstones* 9,99
Ford Racing* 89,99N
Front Mission 3* .99
Frontschweine* 89,99
Galerians* 84,99
Gauntlet Legends* 84,99
Gekido* 89,99
Ghoul Panic* 89,99
Glover 79,99
Gran Turismo 49,99
Grandia® 89,99
GIA Plat. 44,9
GTA London 49,9
GTA + London 74,9
Grand Theft Auto 2 89,9
Gran Turismo 2 996
Grudge Warriors* 89,9
Guardian of Darkn, 49,99p
Guilty Gear* 79,99
GZS, guwz 74,99N
3ZSZ 79,99
Harvest Moon* 84,99
HBO Boxing after..* 84,99N
Heart of Darkness 44,9
Hell Night 4,9
Hogs of War* 9,99N
Int. Track&Field 2 9,91
1SS Pro_Evolution 89,9
Jackie Chan* 59,99N
Jade Cocoon 84,9
James Bond 84,99
KKN 89,99
Leg. of Kain: Soul Reaver 89,99
Legend of Legaia® 59,99N
Le ends of Kartia 79,9
LEGO Racers 9,5
LEGO Rock Raiders 9,9
Le Mans 24 9,9
LMA Manager* 89,9
Lucky Luke 49,9
Madden NFL 2000 89,9
Medievil Plat. 49,99
Medievil 2* 59,95
Messiah* 79,99
Metal Gear Solid Pl 44,99
dto. Special Miss. 44,99P
Midnight in Vegas* 89,99
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Millenium Soldier 79,99
Missile Command 79,99
Miss. Imposswble 89,89
Monoj E 59,99
MTV Snow Boarding 89,99
Mulan Stor 89,99
Nascar 2000 84,99
NBA in the Zone 2000 * 89,99
NBA Shi ow lme‘ 89,99
Need 4 Spees 89,99
Need 4 Speed Porsche‘ 84,99N
NFL Blitz 2000 84,99
N.Gen Racer* 4, B‘gN
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NHL Blades of Steel 2000 89,99
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Racing Sim. 2

Radical Bikers*
Railroad Tycoon 2
Rayman

Rayman 2*
Rainbow Six

Rally Chamnmnsmp
Rallymasters®

Rat Attack

RC Stunt Copter
Ready 2 Rumble
Real I‘\shmg

Renegade Racmg
Rescue Shot*
Resident Evil Plat
Resident Evil 3
ResidentEvil : Surv.
Ridge Racer 4 Plat.
Road Rash 3D

Road Rash Jail Break
Roadsters*
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Rollcage 2

Ronaldo V-Football®
Ronin Blade

Ruff & Tumble
Rugrats-Studio Tour*
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84, 99
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Fyr Ocean 2 E
Star Wars:
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Street Skater
Street Skater 2
Suikoden 2*
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Syphon Filter 2
Techno Mage®
Tekken 3 Platin
Tenchu 2*
The Next Tetris
Theme Park World
Thrasher
Tiger Woods 2000%
Tiny Tank

Tornbi 2*

Tomnb Raider 1 Plat.
Tomb Raider 2 Plat.
Tomb Raider 3 Plat.
Tomb Raider 4

Hawk's Pro Skater
Toshinden tl

Toy Stor 5y
Tnck' nowboarder
Tricky Sliders

True Pinball*
Tunﬁuska

Ubik*

UEFA 2000

UEFA Striker

Um Jammer Lammy*
Urban Chaos™
V.Rally*

V-Rally 2 Plat
Vagrant Story*
Vampire Huriter*
Vandal Hearts 2
Vanishing Point*
Victory Boxing 3*
Vigilante 8

dto. Die 2.0tfensive
Virus

Vs

Wacky Races”

War of the Worlds
Warhammer 2 (Dark 0.)

Warzone 2100
WCW Mayhem
WipEout 2097
Worms"

Worms Armageddon
Worms Pinbal
Worms Platinium
Wu Tang Clan

WWF Smackdown*
Xena: Warrior Princess
X-Files

X-Game Pro Boarder
YARG.

Vidis

Evol. Control Pad
Evol. Contr. System
Dual Force Wheel
Adapter Gameboy
Arcadeshock Pro Joyst.
Avenger Pro Gun
Dual Shock Sor
shock 2 Infraro
Shock 2 Analoj
Gamebuster CDX
Falcon Lightgun

Lenkrad Ferrari Shock
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80 00
De ) C
o h .

Link Kabel
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Sony 15 Slot
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360 Slot
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Mouse Scréy
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Race Slanon Shock

Scorpion Gun

Space Station

X-Ploder C|

X Piu(.er CLASSIC

X-Ploder FX

X-Ploder Pro

A Bugs Life
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All Star Baseball 2000
Armorines.

Army Men harges Her.*

Aslermle Hyper
Bass Hi

Battle Zone®
Carmageddon dt.
Castlevania 2
C&cC

Daikatana*
Destruction Derby 64
Donkey Kon;
Earthworm Jim 3D
EPGA Golf

F1 Rac. Championsh.*
Fighting Force
Gauntlet Legends
Gex 3: Deep Cover
Hot Wheels

Hybrid Heaven

Hydra Thunder*

99,99
Banletanx Global Assault* 99, Bg

97,99
84,99N
99,99

99,
Int. Superst. Socc.2000 * 99,99

NBA 2K
Int.T&F Summer Games* 99,99 | NBA Showtime
Jet Force Gemini 9999 | NFL Blitz 2000
Lego Racers 99,99 | NFL Quaterback
Magical Talrrs 84,99 |Penpen
Mario G 104,99 |Plasma Sword®
Mario Part 8499 |Powerstone
Mission |Hli]DSS\U|E.‘ 94,99 | Psychic Force
Monster Truck Mad. 99,99 | Racing Simulation 2
Eihc(alszw?% 0 }gggg Ram bow Six* = L
[ one k ayman i
NEA Jam 2000 8905 |Ready fo Rumble 2 PlayStation
NBA Live 2000 94,99 |Red Dog
PSX Ronaldo V-Football*
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! ,99
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NBA Pro 99 10999 [Renegade Racing* 89,99
NFL Biitz* 102,99 [Resident:Code Veronica® 89,9
NFL Quat. 2000 99,99 evalt 84,9
Ss
uclear Strike G ega GT* A
Operation WinbacK?® 9999 [Sega Rally 2 99, i
Paperbay 30° 9990 | Shadowmen 84! NGE Pacinct Dark
Perfect Dark® 104,99 henmue* 99,
Playmobil Hype 104,99 ilver” 94,99N y
Pokemon Stadium 119,99N | Snow Surfer 89,
Racing Sim 2 39,99 |Slave Zero* 94,
Rainbow Six 53 onic Adventures 89,
Rampage 2 Univ. t. 104,99 | Soul Calibur 89, (d s 0
Ray 104,99 | Soul Fighter 94,5«
Ready 2 Rumb\c Boxing® 99,99 |South Park 84, - A
Ridge Race 64* 04,99 [South Park Rally" 4,99 P 0 d
Road Rash 64 109,99 peed Devils 9,
Roadsters 89,99 irit of Speed® 499N dgjesa elie Ne
Ruff & Tumble® 299 ar Wars:Racer" 9,
Rugrats- D\e Schatzs. 1099 treet Figh. Alpha 3 89, bedue hestelle
Shadowgal 399 tunt G 94,
Snowboard Kids 2 84,9 uper Magnetic Neo® 84,
Shadowman 89,9 uper Run About* 99, onne ae
Star Wars: Racer 1049 uzuki Alstare Racer 59;
Starcraft* 104,9" lech Romancer® 9,9 3 o 0 =
Super Cross 2000 89,9 Tee Off 4,.99N
Super Smash Bros 89,9 The Nomad Soul* 34,99 0 ole niele: 0190
Revolt 99,99 |Time Stalkers® 9,99
Starcraft* 104,99 [Tokyo Highway Chall, 4,99 a 68 24
Tarzan" 94,99N | Tomb Raider 4 34,99N
Taz Express® 99,99 | Tony Hawk's Skateboard. 84,99 P niele
The New Tetris 89,99 | Toy Commander 9,99
Tonic Trouble 104,99 [Toy Story 2* 4,99N 0190 / 8 .
Tony Hawk's Skateb, 94,99 |Trick Style 34,99 : il
Top Gear Hyper Bike 109,99 [UEFA Sfriker 4,99 &
Top Gear Rally 2 109, Rally 34,99 N omp
Toy Stary 2 89,9 Vigilante 8-2. Her. 34 99N 0190 00 4140
Turck 2 29,99 |Virtua Fighter 89,99 o
Vigilante 8 -2 89,9 Virtua Striker 2 89,99 o e
Warld Driver Champ.* 99,9 Wacky Races* 94,99N
World League Saccer 109,99 [wild Metal 89,99 q 00 0 0
Worms Armageddon 104,99 | World Wide Soccer 89,99 0 0/ 882 418 84
Wrestlemania 2000 114,99 |Worms Armageddon 94,99 Q
Xena 94,9 cle on o 4
Zelda 104,99 A o =
N6 Colour Ed 1943 63D
4 HARDWAR VARG 84,99
J Zombie Revenge® 89,99 eserberragung
Crash Bandicoot je 29,99 o
Controller 4,99 | Metal Gear Solid je 24,99 amesta 98
Controller Stingray 34,99 |Resident Evil je 29,99
Expansion Pak 49,99 | Spawn je 4,99 3 s Qe
Ferrari Shock2 Wheel 99,99 |Tekken 3 je 9,99
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Ferrari ShockE Wheel 114,99 . 2 +
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Vibration Pack
VMU-Card
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giue St}:{ngetr

U lea
Bu§§§ Move 4*
Ceasar's Palace*
Chu Chu Rocket*
Crazy Taxi
p2*

Dead or Alive 2*

Deadlr_: Skies

Daep ighter*
rag\m s Blood*

Ducati*

Dynamite Cop

Ecco the Dolphin®

ECW Hardcore Rev,

Evolution®

F1 Racing Championship* 89 99

Fighting Force 2

Formula 1 9 5

Furballs*

Fur Fightres*
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Giga Wing*

Heroes of M&M 3*
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Hot Road dy
Hydro Thunder
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Ju{ izzare Adv.*
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Le%‘OI Kain: Soul Reaver 84 99

Millemum Soldier
MS-R*

84,99
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59,99

=
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In den dunklen Gewdlben der ver-
fluchten Stadt Le Monde herrscht
Krieg. Zwei verfeindete Clans
bekampfen sich bis aufs Blut. Und

- Sie ... sind mittendrin. In einem
Plays (G4 [o] g ~ction-Adventure auf dem Weg
zum Bestseller. Die grandiosen

Kampfsequenzen, die ausgefeilte Spielphysik und die schockierend
schénen Graphiken haben schon rund um den Erdball fiir Furore
gesorgt. ,,Ein wahr gewordener Action-RPG-Traum* (Video Games)

T Sonderan‘gebote
e nur solange der Vorrat reicht
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PlayStation.

Mission Impossible ... .. pm29,9 |
MTV Sports Snowboard. . . .om 49,95
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Rayman 2000 ..........Dm29,%
Ridge Racer Revolution .. ..om 39,95
Shao Lin pm49,95
J.McGrath Supercross “98 . .om 39,95
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UEFA Striker ...........0om49,%

. 13po
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BEST OF [ INFOGRAMES J
Heart of Darkness
True Pinball
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WWF Smackdown! Need 4 Speed Porsche Cold Blood irda el .portofreier Lieferung ab

3 Artikel” sowie bei , portofreier Nach-
DM 89,95 DM 89,95 DM 99,95 lieferung® nicht b’;orﬁclsichﬁgf!
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I Scheinbar ist Xed doch nicht der einzige
Uberlebende! Ein Wissenschaftler steht
ihm mit Rat und Tat zur Seite.

B An Zwischensequenzen spart Terracon
nicht. Mit einem leichten Blur-Effekt wirkt
die Auflosung feiner.

Normalerweise stehen die
Aliens unter Beschuss. Aber
ab heute wird zuriick-
geballert! Eierkopf Xed hat
alle Waffen durchgeladen und
macht Jagd auf die Killer-
maschine Terracon.

W Ein weiteres "letztes"”
Highlight der nun langsam
scheidenden PlayStation ist
Terracon. Da dieser Titel in

seiner Entwicklung bereits weit

fortgeschritten ist, wurde er
selbstverstandlich - wenn auch
nur am Rande - auf der E3 in
Los Angeles gezeigt. Nichts-
destotrotz schauten wir uns
die Preview-Version dieses
interessanten Titels etwas
genauer fir euch an.

B Gameplay: Terracon ist ein
Third-Person-Action-Spiel in
einer vollkommen freien
3D-Landschaft. Der Spieler
Ubernimmt die Steuerung des
jungen Aliens Xed, der als
letzter Vertreter seiner Rasse
auf Rache sinnt, Rache fiir den
schmerzlichen Verlust seiner
gesamten Art. Verantwortlich
fiir dieses Verbrechen zeich-
nete sich die Tétungsmaschine
Terracon, die sich ungeachtet

W Dieser Roboter verabschiedet sich mit einer satten

Explosion.

“Alien vs. Roboter:
eine neue Variante |
eines bekannten |
Themas"

i In den Levels findet Xed verschiedene
Genergie-Drohnen, die ihn mit Power-ups
versorgen.

von Ethik und Moral anschickt,
weitere Rassen des Sternen-
systems zu vernichten. Bevor
ihr jedoch die Planeten von der
Gefahr erlosen kénnt, muss ein
Trainingslevel absolviert wer-
den, der euch die Steuerung

absolvieren.

[ Hier und da miisst ihr auch Jump&Run-Elemente

ndher bringt. Xed rennt,
springt und zlickt seine Alien-
Gun per einfachem Knopfdruck,
wobei die Handfeuerwaffe
neben dem Vernichten der
Terracon-Roboter auch zum
Erzeugen von Materiematrix
gebraucht wird. An einigen
Stellen des Levels gibt es
namlich Bauten, die erst dann

il

D driicken, um Level zu beginnen

materialisiert werden, wenn
der Griunling gesammelte
Genergie darauf feuert. Zum
Beispiel werden dadurch erst
Wasseriiberquerungen maoglich,
da Xed nicht schwimmen kann.
Dummerweise kann das Alien
nicht von vornherein alle
Matrixbauten rematerialisieren
lassen. Teilweise muss er erst

LevBIE = Heraehel Fjord
=

Uranus

W Auf dem Uranus gibt es, wie auf den anderen Planeten

auch, acht Sicherheitskarten zu finden.

| 40 |
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Angespielt |

Fest fiir Shoot'emUp-Fans.

einmal genligend rote Genergie
finden, die natlrlich geschickt
und trickreich in den 32 Levels
verteilt ist. Zusatzlich zur
roten Genergie findet Xed drei
weitere Arten dieses Stoffes.
Neben der griinen Genergie,
welche Lebenskraft zuriickgibt,
warten noch die gelbe und
blaue Abart, die primar die
Feuerkraft der Alienwumme
erhdhen, auf ihren Einsatz. Und
davon kann Xed nicht genug
bekommen, schlieflich lassen
sich die Gegner nicht so ein-

i \ Ein Wort zur
Engine...

Terracon bietet neben den fulminanten
Licht- und Explosionseffekten eine
neuartige Grafik-Engine, die bislang auf
der PlayStation einzigartig ist. Mit ihr
erreicht die Sichtweite einen ungemein
hohen Standard, so dass sogar weit
entfernte Regionen einzusehen sind.

W Hervorragende Lichteffekte begleiten den Spieler durch die gesamte Action. Ein Grafik-

&

fach liber den Haufen schie-
fen. Um das ganze Spiel nicht
zu langweilig werden zu lassen,
hat das Londoner Entwickler-
studio Picture House das
Gameplay mit weiteren Ele-
menten versehen. Damit ein
Level vollsténdig bestanden
ist, muss Xed zunéchst so ge-
nannte Sicherheitskarten auf
der Planetenoberfldache finden.
Nur wenn alle Karten sicherge-
stellt wurden, gilt die Mission
auf dem Planeten als erflillt
und euer Raumschiff nimmt
Kurs auf den nédchsten.

B Technik: Picture House hat
extra fir Terracon eine neu-
artige Engine entwickelt, die
einen unglaublichen Uber-
blick der Welt vermittelt.

J Fall spielerisch zulegen!"

LK BES LFdiinG ceohiEs

I¥ Direkt aus dem Orbit schwebt Xeds
Raumschiff auf die Zielorte und setzt ihn
ab.

1 Ohne Probleme hat unser Alienfreund den fernen Terracon-Roboter aufs Korn
genommen.

einem Roboter solltet ihr vermeiden.

Entfernte Objekte sind zwar
nicht so detailliert, dennoch
weip} der Spieler immer, welche
Richtung er einschlagen muss,
um seinen ndchsten Auftrag zu
erfiillen. Die fulminante Grafik
(tolle Lichteffekte) wird leider
durch die noch zu ungenaue
und schnelle Steuerung {iber-
schattet. Hier muss unbedingt
noch nachgebessert werden,
da gerade in hoheren Levels
schwere Sprungpassagen
absolviert werden. Der Sound
samt Musikuntermalung geht
in Ordnung, stellt fir die Play-
Station aber keine wirkliche
Neuerung dar.

"0b die tolle Engine den

Kauf rechtfertigen kann?

Terracon muss auf jeden

Mit dem Jet-Boot kann Xed sogar das
von ihm verhasste Wasser iiberqueren. Es
braucht allerdings ausreichend Genergie.

I Nach einem Treffer verliert Xed griine Genergie. Eine solche direkte Konfrontation mit

I8 Der arme Xed denkt voller Wehmut an

M Fazit: Terracon verbindet
altbekannte Action-Elemente
mit einer vollkommen neu-
artigen Engine und beweist,
dass die PlayStation durch die
technische Weiterentwicklung
immer wieder neue Fassetten
erlangt. Ob das Game aller-
dings nur aufgrund einer guten
Grafik Giberzeugen wird, muss
sich zunadchst einmal in
unserem Test zeigen.

(Udo L.)

W Vor jedem Abschnitt erhaltet ihr eine
kleine Missionsbeschreibung. Dank des
standig eingeblendeten Pfeils ist sie
allerdings meist iiberfliissig.

seine ausgeldschte Familie. Gibt es noch
eine Rettung fiir die Galaxie?
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i Genre: Geschicklichkeit | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Juli 2000 | Entwickler: Lost Toys | Schwierigkeitsgrad: mittel

Gewagte Mischung zweier artfremder Thematiken

Kennt noch jemand die Amiga-Klassiker
Marble Madness und Speedball? Dann be-
reitet euch auf eine Mixtur beider Games
vor.

M Die noch relativ unbekannten Coder
von Lost Toys Ltd. (welch ein Company-
Name) haben es sich zur Aufgabe ge-

macht, beide Titel zu einer neuartigen
Melange zu vereinen. Wie schon im Mega-
Hit mit den kleinen Murmeln steuert ihr
eure Protagonisten, an deren Beinen Balle
befestigt sind, durch dreidimensionale
Labyrinthe. Alle fiinf anfangs verfiigbaren
Charaktere, unter anderen die grazile So-
phie, besitzen verschiedene Attribute, wie

I Mit den Helden der Befreiungsaktion diist und springt ihr in bester Marble-Madness-
Manier iiber die vertrackt angeordneten Kurse.

Schnelligkeit oder Kraft. In den einzelnen
Arenen werden euch knallharte Zeitlimits
auferlegt, in denen es gilt, die Parcours
ohne Abstiirze zu bezwingen. Gelingt
euch dies, befreit ihr am Ende einige
gefangen genommene Kumpanen aus den
Fangen machtgieriger Befehlshaber.
Apropos Gefangene, die Locations be-
finden sich allesamt in Gefangnistrakten.
Beispielsweise macht ihr euch auf, das
Zeppelin-Prison bzw. das Ship-Prison
durch geschicktes Agieren auszuldschen.
In den mehr als 80 Levels werden ferner
Aufgaben verlangt, die verstérkt an
Speedball erinnern. Nur mit einem Ball
bewaffnet, versucht ihr, die Kréfte der
Widersacher durch ihnen zugefiigte Tref-
fer zu mindern. Leider wirkt der Titel
trotz des abgefahrenen Spielprinzips
technisch noch nicht vollkommen auf der
Hdhe der Zeit. Die Charaktere wirken
noch zu klobig, um feine Animationen zu

B Gerade das Level-Design unterstreicht 27

das kalte Gefangnis-Flair blendend.

¥ Speedball I3sst griipen. Mit dem Ball nie-
tet ihr die Abwehrrecken aus den Schuhen.

I Jeder Charakter besitzt eine eigene
Erdffnungssequenz.

gewdhrleisten. Zudem wurde die Musik
noch nicht implementiert, um somit einen
vollsténdigen Riickschluss auf die Sound-
untermalung zuzulassen. Eine Testversion
wird zeigen miissen, inwieweit man hier
noch zulegen kann. (Tom S.)

| Genre: Rollenspiel | Spieleranzahl: 1| Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Sony | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Neue Rollenspiel-Kost aus dem Hause Sony

Wild Arms 2

Mit dem ersten Teil von Wild Arms lande-
te Sony hier zu Lande einen Top-Hit. Das
Sequel scheint dhnliche Qualitédten eines
Kassenschlagers zu haben.

8 Vor gut drei Jahren plante Sony Ame-
rika einen sehr genialen Schachzug. Da
die Verdffentlichung des Rollenspiel-
Meilensteins Final Fantasy VIl kurz bevor
stand, wollte der Technik-Gigant den
Markt fiir dieses von den Massen ge-
feierte Meisterwerk entsprechend vor-
bereiten. Fiir diesen Zweck wurde der
erste Teil von Wild Arms lokalisiert, der
durch den vorherrschenden Rollenspiel-
Hype wie eine Bombe ein-

M Mit mehreren Archdologen
durchkdmmt ihr diese

mit Geheimnissen

und Fallen ge-
spickte Ruine.

schlug. Leider fand dieser erste Teil,
wenn auch komplett iibersetzt, erst sehr
viel spater seinen Weq nach Deutsch-
land. Fiir den zweiten Teil sollte es et-
was besser aussehen. Bereits kurz nach

- dem US-Release steht ein méglicher

Release-Termin auf den Listen der Hand-
ler. Dabei hat sich bei diesem Game re-
lativ wenig verandert. Genau wie beim
Prequel startet ihr zu Anfang des Spie-
les mit einem von drei Charakteren. Da
sich der Heroen-Trupp nach kurzer Zeit
treffen sollte, um eine dreikopfige Party
zu bilden, wechselt das Spiel nach weni-
gen Spielziigen zu den bei-
den anderen Spielfiguren.
Anstelle von fein ge-
zeichneter Bitmap-
Grafik bewegt ihr
euch bei Wild
Arms 2 in
dreidimen-

Dungeons.
Um stets
einen aus-
reichenden
{iberblick zu
haben, diirft ihr die
Kamera-

den Schultertasten des Pads beliebig
verstellen. Ganz der Rollenspiel-Manier
gemap trefft ihr in den finsteren Loca-
tions sténdig auf Bosewichte und Mons-
ter, gegen die ihr in einer folgenden
Kampf-Szene antretet. Auch hier hat
sich wenig gedndert. Mit einem ein-
leuchtenden Symbol-Menii attackiert ihr
rundenbasierend eure Gegner, ruft
madchtige Zauberspriiche auf oder heilt
die Party-Mitglieder. Weggefallen ist
hingegen das Level-up-System. Um bei-
spielsweise eure Lebensenergie zu ver-
grdpern, sammelt ihr in den Welten klei-
ne Kristalle ein, die euch widerstands-
fahiger gegen Angriffe der Monster
machen. (Markus H.)

| Merritt ;

TThere aren’t any bad people in
| this village!

I Liebevoll gestaltete Locations wechseln
sich mit finster anmutenden Labyrinthen ab,
in denen gefdhrliche Monster warten.

/_ "Kein potentieller
7C EFIX-Killer, aber auf
a4 alle Falle ein gutes
Rollenspiel”
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| Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: tha. | Entwickler: Hot-B | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Enttauschendes Sequel

Runabout 2

Ihr habt ein Faible filr Trash-Games? Dann
ist Runabout 2 sicherlich genau das
Richtige fiir euch!

[ Schon der im Jahre 1997 erschienene
Vorganger sorgte nicht gerade fiir
freudige Luftspriinge beim Spieler. In den
simplen Missionen galt es, innerhalb eines
knappen Zeitlimits mit einem fahrbaren

Untersatz von Punkt A mdglichst unbe-
schadet nach Punkt B zu gelangen und
dabei die Locations in Schutt und Asche zu
legen. So mussten auf der Strafe fahrende
PKW genauso gerammt werden wie die
leeren Sitze und Tische vor den Eis-Cafés
und Bars virtueller Stadte. Die 3D-Engine
sowie die Steuerung der Boliden waren fiir
damalige Verhaltnisse bereits als unter-

Am langweiligen Spielablauf und der schwachen Grafik-Engine haben die Programmierer

leider nicht viel verbessert.

durchschnittlich zu bezeichnen. Die uns
jetzt vorliegende US-Version des Nach-
folgers toppt jedoch die Einfallslosigkeit
der Programmierer von damals noch
gehdrig. Eine erste kurze Probefahrt zeigt
erschreckenderweise, dass die urspriing-
liche Engine nicht etwa verbessert wurde,
sondern dass sich einige Negativpunkte,
wie ploppende Polygone oder die unkon-
stante Framerate, in noch schlimmerer
Form zeigen. Zudem hat man steuerungs-
technisch nie das Gefiihl, ein Fahrzeug (vor
allem die schnellen Bonus-Vehikel) wirk-
lich im Griff zu haben. Viel zu unprazise
reagieren die Wagen auf Lenkbewegungen
des virtuellen Piloten. Unverdndert beliep
man auch den schwachen Spielablauf.
Einzig zwischen Start und Ziel fiigten die
Entwickler in manchen Auftragen Zwi-
schenpunkte ein, an denen u.a. die Boliden
gewechselt werden kdnnen. Somit bleibt

MISSION #04 necoy
(AR No. lﬂf

THE CRYSTAL SKULL

Trem

NOITEM

also nur zu hoffen, dass Climax' Titel nicht
den Weg iiber den grofen Teich finden
wird, denn jede Mark, die der Titel kostet,
ist definitiv eine zu viel. (Udo L.)

I Inklusive der Bonus-Flitzer lassen sich 31
Fahrzeuge selektieren.

™ Das Scud-Raketenwerfer-Fahrzeug ist
duperst stabil,

; - Mg (1 CHANGE COL0R /¢ "Kann weder tech-

XINTER  ABACK nisch noch spielerisch
I Mit dem Tank kinnt ihr Wagen und mit Titeln der ersten
Gegenstdnde sogar abballern. Generation mithalten'

Okaysoft Am Graben 2

www.okaysoft.de eMail:

92557 Weiding
info@okaysoft.de
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I Genre: American Sports | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint: Juli 2000 | Entwickler: Electronic Arts | Schwierigkeitsgrad: leicht

Harte Burschen auf kaltem Eis

NHL Rock the Rink

Electronic Arts Idsst das Eis unter den
NHL-Cracks schmelzen! Vergesst Spiel-
kultur und Fairness. In Rock the Rink ist
kein Platz fiir Weicheier!

I Es ist schon ein paar Jahrchen her,
dass man mit Freude auf dem C64
Speedball spielte, eine futuristische
Auslegung des harten Football-Sports.
Nun scheint Electronic Arts mit NHL
Rock the Rink in die Fufstapfen der
Bitmap-Brothers treten zu wollen,
denn mit klassischem Eishockey hat
dieser Titel bei Leibe nichts mehr zu
tun. Rock the Rink ist ein reinrassiges

I Vier Freunde miisst ihr sein! Nach dem
Sieq wird kraftig gefeiert.

Fun-Game, das weder auf eine ausge-
kliigelte Steuerung noch auf eine
gehobene Realitdtsndhe Wert legt. Dies
fangt schon bei den Mannschaftsauf-
stellungen an. Jedes Team besteht aus
sieben Mann, die wiederum in zwei
Linien zu je drei Cracks aufgeteilt sind
(ohne Goalie). Das Spiel unterscheidet
zwischen schnellen Angreifern und
starken Verteidigern. Flinke Offensiv-
Kréfte legen rasante Laufe und ge-
schickte Mandver aufs Eis, wahrend die
harten Jungs den Puck auch mal von
der blauen Linie ins Netz brennen. Eine
weitere Besonderheit ist, dass nicht
auf Zeit, sondern auf mindestens fiinf
erzielte Tore gespielt wird. Habt ihr die
ersten Computer-Teams in die Knie
gezwungen (wegen den haufigen

ndchste Schidgerei steht an.

Schidgereien die wahre Bezeichnung),
doffnen sich die ,,echten” NHL-Teams als
Bonus. Bei Rock the Rink gibt es drei
unterschiedlich schwere Cups. Konntet

™ Bei den héufigen Keilereien gibt es
ordentlich auf die Glocke.

B Mit der rockigen Titelmusik steigt das
Adrenalin.

ihr einen Pott gewinnen, bekommt eure
Mannschaft Power-ups, zum Beispiel
schnellere Schlittschuhe, starkere
Riistung, etc. Grafisch macht NHL Rock
the Rink einen unterdurchschnittlichen
Eindruck. Die Animationen stehen weit
hinter denen von NHL 2000 nach. Die
Musik hingegen ist allererste Sahne!
Fetzige Rockmusik bis zum Abwinken.

| Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Oktober 2000 | Entwickler: Infogrames | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer }

Heiper Sport am Strand

V-Beach Volleyball

Knackige Kerle und Mddels im engen
Badedress baggern wie verriickt und
spielen auperdem noch Beach-
volleyball.

¥ Die Sommersaison ist angebrochen
und kaum eine Sportart ist in dieser
Jahreszeit so attraktiv wie Beach-
volley. Warum auch nicht? Tummeln
sich doch unverschamt braunge-

MARTINEZ @

PROSSER
ZAHNER 3

brannte Athleten beides Geschlechts
in Zweier-Teams in einem zum Spiel-
feld mutierten Sandkasten und versu-
chen die Gegner mit Schmetterballen,
Sprungangaben und Bldcken in die
Schranken zu weisen. Fiirs Auge wird
also auf jeden Fall etwas geboten und

Dynamik und Rasanz des Spiels stehen

einem verbissenen Tennis-Match in
nichts nach. Im Gegensatz zum viel-

I% Manege frei, Vorhang auf. Im Zirkuszelt wurden bisher wohl noch bei keinem Spiel
Volleyball-Turniere ausgetragen.

£ pSG

bestaunten Tenniszirkus ist die
Beacher-Szene von der deutschen
Offentlichkeit jedoch noch eher unbe-
achtet geblieben, weshalb sicher auch
wenige Softwareschmieden in einer
Beachvolley-Simulation ein lukratives
Geschaft sehen. Dennoch wagt Info-
grames nun einen ersten Sondierungs-
versuch und schickt sein V-Beach
Volleyball ins Rennen. Dank der er-
worbenen Lizenz der FIVB stehen als
Spieler zum Gliick auch die absoluten
Spitzenvertreter der Zunft Kiraly, Ze
Marco, Ricardo oder Emanuel & Loiola
zur Auswahl. Als Austragungsorte wie-
derum wurden mit Sydney, Rio de Ja-
neiro, Los Angeles oder Acapulco, um
nur einige zu nennen, die schonsten
Flecke auf Erden bereitgestellt. Ferner
diirfen recht aupergewdhnliche Loca-
tions durch hart erkdampfte Turnier-
erfolge freigespielt werden, unter an-
derem eine von Zuschauern gesdumte
Zirkus-Manege oder das Deck eines

R SO
Insbesondere die Replay-Funktion sollte -

bis zum Release noch einmal kréiftig iber-

arbeitet werden.

il

¥ Egal ob Mannlein oder Weiblein, alle
Spielerportraits sehen erschreckend
kerngesund aus.

Luxus-Liners. Egal wo ihr spielt, die
Steuerung eurer virtuellen Sportler
bleibt stets dieselbe und ist sehr un-
kompliziert gehalten. Eine Taste zum
Baggern, eine zum Stellen, also quasi
der Vorloge zu einem Schmetterball,
fiir den natiirlich auch eine Taste vor-
gesehen ist. Zusdtzlich stellen unsere
Mannen in der Verteidigung Blocke am
Netz oder hechten heroisch gut plat-
zierten Schmetterballen hinterher,
alles also, was man fiir ein erfolg-
reiches Match beherrschen muss.
Technisch bietet V-Beach Volleyball
bisher ein recht durchschnittliches
Bild, denn obwohl die Animationen der
Spielfiguren noch in Ordnung gehen,
ist deren Modellierung etwas un-
ansehnlich. Ein paar Polygone mehr
wadren angebracht. (Tom S.)




anspielen.

Dank Icon-Passsystem kénnt ihr einen Mitspieler gezielt

¥ Die Gemiitsregungen der Spieler lassen sich anhand der
Mimiken und Gestiken bestens ablesen.

Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: 4, Quartal 2000 | Entwickler: EA

FIFA Soccer

World Championship

Electronic Arts' FIFA-Serie
prédgte das Fupball-Genre
nachhaltig. Ein weiterer
Meilenstein der Videospiel-
geschichte steht bereits in den
128-Bit-Startiochern.

| EA Sports’' Mega-Serie wurde
1995 auf den 16-Bit-Plattformen
SNES und Mega Drive geboren
und fesselte dank des hohen
Realismus weltweit Millionen von
Videospielern an den heimischen
Bildschirm. Im Jahre 1996 be-
gannen die Entwickler mit der
Nutzung des Motion-Capture-
Verfahrens, dank dem die Be-
wegungsabldufe realer Sportler
gemessen und aufgezeichnet
werden kénnen. Diese Daten
integrierte man schlieplich in die
digitalen FIFA-Welten und er-
reichte somit einen wesentlich
groBeren Grad an Realismus.
Es konnte beim Schritt von
der 16- auf die 32-Bit-
Ebene fast schon eine
revolutiondre Grafik-
Engine prasentiert wer-
den. Die weiteren Up-
dates, die von EA im
Laufe der folgenden Jahre
verdffentlicht wurden, hat-
ten hingegen eher den Hauch
von Updates. Um so gespannter
waren wir nun auf die erste PS2-

I% Sogar in der japanischen Fassung lassen
sich alle Vereinsteams aus sechs Nationen
selektieren.

Variante des Games, die uns als
japanische Vollversion vorliegt.

B Gameplay: FIFA SWC bietet
euch grundsatzlich zwei ver-
schiedene Spielmodi. Zum einen
I&sst sich eine komplette U23-
Weltmeisterschaft spielen, an
der insgesamt 16 unterschied-
liche Mannschaften teilnehmen,
zum anderen integrierten die
Entwickler alle realen Vereins-
mannschaften aus sechs Natio-
nen, so dass sogar in der japani-
schen Version eine Paarung wie
Hamburger SV gegen Bayern
Miinchen méglich ist. Die Steue-
rung mit all ihren Raffinessen
wurde komplett vom Vorbild
{ibernommen. So lassen sich
problemlos Fallrlickzieher,
Kopfballe oder Blutgratschen
ausfiihren. Auch das Icon-
Passsytem wurde
glicklicherweise
im Sequel
integriert.

- Al it

W Fallriickzieher gehren genauso zu den Aktionsmaglich-
keiten der Spieler wie Dribblings oder Kopfballe.

> —
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¥ Technik: Die Bewegungs-
abldufe der Spieler sehen un-
glaublich lebensnah aus. In klei-
nen, in Spielegrafik gehaltenen
Sequenzen lassen sich sogar an
den Gesichtsziligen der Recken
deren Gemiitszustdnde ablesen.
Die Grafik-Engine hingegen gerat
das ein oder andere Mal ins
Stocken, der Spielspaf} wird
davon jedoch kaum beeinflusst.
Abgerundet wird das geniale Ge-
samtbild von dem tollen Sound-
track, der unter anderem von
Jamiroquai eingespielt wurde.

b
I Nicht nur bei strahlendem Soni
finden die Begegnungen statt, sondern die
Tageszeit und das Wetter sind variabel.

¥ Fazit: Ich kann es kaum ab-
warten, das geniale Game im
Herbst in den Handen halten zu
dirfen. Bedenkt man, dass der
Hersteller bis zu diesem Zeit-
punkt noch einige spielerische
wie grafische Verbesserungen
vornehmen wird, ist stark davon ; - oy
auszugehen, dass auch der 128- R AR
Bit-Ableger die 90%-Hiirde I Die Kameraperspektive l3sst sich wie
sprengen diirfte. (Udo L.) gewohnt auch manuell in verschiedenen
Einstellungen verdndern.

Die Harte des Schiedsrichters
ldsst sich einstellen.

T -8y 0 -0 a2l
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% Die Grafik-Engine wurde mit vielen Raffinessen, zum Beispiel tollen Schatteneffekten,
gespickt. Leider ist die Framerate nicht durchgehend konstant.

., "Fufball der

N 4 ndchsten
SENENLITET Generation, _
»NE nahezu perfekt”

psG £




M Einfache Bewegungen, wie sich ducken, kinnen den Vorteil
bringen, dass feindliche Attacken ins Leere gehen.

- 108D 3
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¥ Sobald die Kontrahenten etwas mehr Abstand zwischen
sich bringen, zoomt die Kamera heraus.

¥ Kombinationen werden mit entsprechenden Effekten in
Szene gesetzt.

[ Genre: Beat 'em Up | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Oktober 2000 | Entwickler: Paradox | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer \

Mutanten-Power on Rampage!

X-Men Mutant Academy

Wer kennt sie nicht? Die
Mutanten um Professor X,
die schon seit Jahrzehnten
gegen Vorurteile und ihre
eigenen Kréafte kampfen.
Paradox Idsst sie antreten.

W Als reinrassiges Beat 'em
Up im Street-Fighter-Stil
treffen sie sich nun zum
Stelldichein auf Sonys CD-
Schleuder. Logo, dass es hier
gewaltig kracht, wenn ihre
Kréfte losgelassen werden.

B Gameplay: Zehn der
Streiter sind in der Preview-
Version anwdhlbar. Neben
Mitgliedern der allerersten
Stunde, beispielsweise
Cyclops und Beast, trefft ihr
auch auf andere bekannte
Gesichter. Angetreten wird im
3D-Stil, was Grafik und Loca-
tions betrifft. Ein gezieltes
Kampfen unter Einbezug der
dritten Dimension ist jedoch
leider nicht vorhanden. Neben
vielen Standard-Moves und

Schlag- und Trittkombina-
tionen kommen auch die
Mutantenkrafte zum Einsatz.
Hierdurch kann die Lebens-
leiste des Gegners wesentlich
schneller dezimiert werden.
Der Einsatz der Superkréfte
wird spektakuldr in Szene
gesetzt. Unterstlitzend wirkt
hierbei die wechselnde
Kameraperspektive, die einen
Energiestof3 von Cyclops bei-
spielsweise nahezu film-
reif erscheinen lasst.

schichte der Superhelden-
gruppe entnommen und bieten
zwar grafische Abwechslung,
aber keinerlei unterschied-
liche Kampfbeeinflussung.

I¥ Magneto mit seinen gewaltigen Kraften
ist ein ernst zu nehmender Gegner.

W Fazit: Wieder einmal muss ich
fragen, welche Berechtigung
zweidimensionale Priigler noch
haben? Vielleicht schaffen es
die X-Men ja, mich vom Gegen-
teil zu Giberzeugen. Denn spiele-
risch wird durch die wechseln-
den Perspektiven ein schon fast

dreidimensionales Kampfge-
bewegen sich die Mu-

\* schehen vorgegaukelt. In
tanten auf einem sehr

Sachen Spielbarkeit ist die

4 Preview-Version bei weitem
hohen Niveau, das zu _-" . v . b ] noch nicht fertiggestelit.
gefallen weif. Die ’ p Daher halten wir uns mit
Charaktere sind kom- einer vorzeitigen Einschat-
plett durch Polygone zung zuriick. (Gunther H.)
dargestellt, die durch ihre
hohe Anzahl die Fighter sehr
schén modelliert wirken
lassen. Die Locations selbst
wurden einigen thematischen
Bereichen der
langen Ge-

f",‘
B Technik: Grafisch -

if I
¥ Wolverine, erstmals in der
Marvel-Welt als Waffe X
gegen den Incredible Hulk

. eingesetzt, erfreut sich nach
?' CYC aprs O - féa" E-\me vor qroﬂer Bellehthelt
H ‘ - - ]

W EKEZ
HITS:
|

i Cyclops Energiestrahlen sorgen fiir Respekt bei den Gegnern und vor allem fiir reichlich
Lebensenergieabzug.

£2 pSG
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¥ Storm weip sich zu wehren. Hier
schleudert sie eine machtige Blitz-Attacke
auf Gambit ab.

- = A G+ "Die grafische Dar-
W Spezialfhigkeiten entfalten, aus der |_:-J—;_J mi“u:&dergm
Nahe eingesetzt, erst so richtig ihre I - HEB "nnj= Gl
Wirkung. gefallen




™ Das Thema sichtbarer Streckenaufbau scheint sich bei
diesem Next-Generation-Racer erledigt zu haben.

[ Futuristischer kdnnte das Design von Wipeout Fusion
wohl kaum ausfallen.

1 Besonders der transparente Streckenverlauf verspricht
atemberaubende Aussichten.

| Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: tba. | Erscheint: Oktober 2000 | Entwickler: Psygnosis |

uaﬁt

Wipeout Fusion

Auch zum Start der ndchsten
Konsolen-Hardware von Sony
hat Psygnosis wieder einen
potentiellen Top=-Hit in der
Hinterhand.

¥ Nachdem es jahrelang still um
die Wipeout-Serie war, prasentiert
uns Psygnosis innerhalb kiirzes-
ter Zeit Wip3out, Wip3out Special
Edition und fiir Sonys brandheife
PlayStation 2 sogar das neuste
Sequel Wipeout Fusion.

B Gameplay: Allmahlich sickern
die ersten genaueren Infos zu
Psygnosis' potentiellem Top-Hit
durch. Wie ihr schon auf den
Bildern erkennen kdnnt, triiben
mehrere Witterungseinflisse das
Spielgeschehen. Wahrend ihr auf
manchen Strecken lediglich von
Regen Uberrascht werdet, kann
es euch auch passieren, dass ihr
bei der Fahrt durch die
Wiustenlandschaft in
einen Sandsturm ge-

I Ist die Strecke vom Sand verweht,
geraten die hochgeziichteten Fahrzeuge
schon mal ins Schlingern.

ratet. Ganz im Gegensatz zu dem
Vorganger Wip3out sind die
Streckenverldufe relativ gerad-
linig ausgefallen. Uber die Ent-

" Wéhrend der Hetzjagd auf der Wiisten-
Strecke wird die Sicht durch einen starken
Sandsturm beeintréchtigt.

[ Bei dieser Generation dieses
Rennspieles diirfte sich die Qualitat der
Gleiter nicht mehr sehr von diesem

filigranen Artwork unterscheiden.

™ Riesige Tunnel und andere Locations
leuchten durch aufwdndige Lichteffekte in
der Finsternis.

wicklung der Waffensysteme
griibeln die schlauen Képfe von
Psygnosis noch nach. Sobald wir
aber genauere Daten haben, in-
formieren wir euch umgehend.

M Technik: Bereits jetzt hinter-
lasst das Strecken-Design von
Wipeout Fusion einen ausgezeich-
neten Eindruck. Mit vielen Details
und teilweise transparenten
Pisten drfte dieser Teil einer der
aufwdndigsten der Psygnosis-
Geschichte werden.

¥ Fazit: Hoffentlich wird dieser
Titel rechtzeitig zum PAL-Release
der PS2 fertig. Wir driicken Psyg-
nosis jedenfalls die Daumen.
(Markus H.)

I Fiir ein futuristisch anmutendes Game wie Wipeout Fusion haben die Coder von

Psygnosis eine sehr schnelle Engine entwickelt.

1 . ey-s "Fans der Wipeout-
it Serie werden an die-
(1 sem grandiosen Titel
nicht vorbeikommen"
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¥ Das Release-Datum von
Squares Baseball-Simulation
wurde noch einmal nach hin-
ter verschoben (angestrebter
Termin: Spatherbst). Grund
fiir die neuerliche Verschie-
bung sind noch ausstehende
Lizenz-Verhandlungen mit
japanischen Baseball-Teams.

M Auch Ubi Soft verstarkt
seine Reihen. Mit dem eng-
lischen Haus Grolier Inter-
active (entwickeln derzeit
Dragon Riders - Chronicles of
Pern fiir DC) sowie der ame-
rikanischen Firma Sinister
Games (derzeitiges Projekt:
Infestation fiir PS) will man
sich auch hier Marktanteile
sichern.

I Die Bundespriifstelle fiir
jugendgefahrdende Schriften
hat wahrend der Sitzung vom
4. Mai 2000 den Antrag des
Jugendamtes Traunstein,
Resident Evil 3 zu indizieren,
abgelehnt. Diese Entschei-
dung bezieht sich jedoch nur
auf die veranderte, lokalisier-
te Version in unseren Breiten-
graden.

¥ Legend of Mana sowie
Chrono Cross werden defini-
tiv nicht als deutsche Versio-
nen erscheinen, obwohl doch
gerade diese beiden Titel als
Nachfolger legenddrer SNES-
Titel (Secret of Mana aka
Seiken Densetsu 2 und Chro-
no Trigger) bestimmt einen
reiBenden Absatz unter den
Fans in Europa gefunden
hatten.

i Dream Audition von Jaleco
ist das erste Karaoke-Spiel
fiir eine Heimkonsole. Der
Titel wird etwa 100 Musik-
sticke zum Mitsingen um-
fassen. In Japan wird das
Spiel aufgrund des mitge-
lieferten Mikrofons umge-
rechnet etwa 200 DM kosten.

B Der Nachfolger von
Bushido Blade fiir die Play-
Station 2 wird aller Voraus-
sicht nach nicht Uber Square
vertrieben, sondern liber den
amerikanischen Publisher
Crave.

3 PSG

Simpsons Wrestling (PS)

Catch the
Simpsons

M Fox Interactives erstes
Simpson-Spiel fiir die Play-
Station ist ein Wrestling-Game
im Comic-Stil, in dem auf
Wunsch auch zwei menschliche
Zocker gegeneinander an-
treten kénnen. Jedem der vir-
tuellen Recken wurden bis zu
240 authentische Spriiche ver-
passt, die euch aus der Serie
bestens bekannt sein dirften.

[H Alle Helden der Serie, wie
Net Flanders, Bart, Moe oder
Homer, kdnnen als Spielfigur
selektiert werden.

B Die Locations entstammen alle der
Original-Serie.

M Dieser Bursche gibt euch interessante
Auskiinfte, die euch helfen, das Abenteuer
zu meistern.

I Aus der Third-Person-Perspektive steuert ihr den Held durch feindverseuchte Stages.
Um seine Gegner zu vernichten, mutiert Cyprien hier zeitweise zu einem Superhelden.

Neues Maskottchen
von Ubi Soft am Start

I Im Mittelpunkt des neuen
Action-Adventures steht ein klei-
ner Held namens Cyprien, der in
einem Traum zum Superhelden
mutiert. Er gerat in eine Welt, die
von bizarren Geschépfen bevdl-
kert wird, die von einer mysterio-
sen Macht beherrscht werden.
Diese miisst ihr mit Hilfe eurer T g - P
b B8 Wit Evil Twin wil Ubi Soft einen dhn-

nichten. Auch graf.'lsch ein lichen Erfolg landen wie mit der Rayman- 4
absoluter Leckerbissen! Serie. #

5 ; 2 7 £ Der Waise
% " Cyprien ver-
wandelt sich in
seinem Traum
Zu einem
megastarken

Superhelden.




auch fiir den Dreamcast

| PC-Besitzer diirfen sich be-
reits seit einigen Monaten an
den Vorziigen des PlayStation-
Emulators Bleem! erfreuen,
dank dem ihr PlayStation-
Games auch auf dem Heim-
Computer zocken kénnt. Seit

Mai 1999 konnte der Hersteller,

Bleem Inc. weltweit 250.000
Versionen der genialen Soft-

ware verkaufen. Dabei sorgen
die teuren 3D-Beschleuniger-

karten des PC dafir, dass
die Spiele mit einer deut-
lich héheren Auflésung
liber den Monitor flimmern
und die Texturen der
Engines geglattet werden.
Mittlerweile ist Bleem! so weit
fortgeschritten, dass mehr als
70 % aller auf dem Markt be-
findlichen Spiele ohne Proble-
me emuliert werden kénnen.
Auf der diesjdhrigen E3-Messe

ELEEMFaH A

400 Games sol-

s DC laufen.

stellte der
Hersteller
von
Bleem!
eine neue
Version des Emulators vor, die
speziell fir Segas 128-Bitter
entwickelt wurde. Der "Bleem-
cast" soll 400 PS-Titel unter-
stitzen und im Herbst in den
Staaten zu einem Preis von
19,90 $ angeboten werden.

W Der Unterschied zwischen dem Original und der emulierten Version ist gravierend. Das grafische Ergebnis mit Bleem! fiir Dreamcast sieht
unserer Meinung auch wesentlich besser aus als der Smooth-Modus der PlayStation 2.

Sony veroffentlicht

&

tragbare PlayStation

I Kurz vor Redaktionsschluss
erreichte uns noch die brand-
heife Nachricht, dass Sony eine
tragbare PlayStation namens
PS-One verdffentlichen wird.
Das Geh&use der niedlichen
Konsole hat bei diesem Modell
nur noch ein Drittel des bis-
herigen Umfangs, also ist es
etwa so grop wie ein tragbarer
CD-Spieler. Damit es gut in jede
Tasche rutscht, hat man zusatz-
lich noch die Ecken der Box ab-
gerundet. Um auch unterwegs

tu e

\
‘ CIE
spielen A7 :

=4
\\__// auch den Spieleher-

zu kdnnen, bendtigt man natiir-
lich noch ein Display. Das LCD-
Display wird dabei an der Rick-
seite des Geradtes verankert. Da
der Konsolen-Riese den Start in
das mobile Netzwerk-Zeitalter
nicht verpasst, bietet diese neue
PS einige Features, die auch fiir
Internet-Freaks interessant sein
dirften. Laut Sony soll bereits

LR 'C'/

diesen Winter ein Adapter-Stiick
fiir PlayStation und PlayStation
2 veroffentlicht werden, mit
dem es ohne weiteres

=% mdglich sein wird, tiber
| - ein Mobiltelefon Daten
-®2 auf die Konsole

-| herunterzuladen. Da-
durch eréffnen sich

stellern véllig neue Dimen-
sionen. Aus der Sicht der Coder
ware es fir die Zukunft durch-
aus denkbar, online-spielbare
Games fiir die PlayStation 1 zu
entwickeln. Zum Schluss noch
die technischen Daten des
Gerdtes: 193 x 144 x 38 mm;
550 g; 15000 Yen ~ 220 DM;
Release 7. Juli 2000 (Japan).

% Konami hat eine Pferde-
Simulation fiir die PlayStation
2 angekiindigt. Bereits im Sep-
tember soll das Game auf dem
japanischen Markt erscheinen.

| Sony investiert umgerechnet
etwa 2,4 Milliarden DM in eine
neue Chip-Fabrik. Somit soll
gewahrleistet sein, dass beim
Europa-Start geniligend Geréate
zur Verfligung stehen.

W Stilbruch: Geriichten zufolge
soll Resident Evil 4 (PS 2) the-
matisch in der Zukunft ange-
siedelt sein. Der Grofteil der
Story soll im Weltraum spielen,
eine ungewdhnliche Vor-
stellung. Weitere Details will
Mastermind Shinji Mikami im
Herbst auf der Tokyo Game
Show bekannt geben.

% Ai Fukami, neues Ridge-
Racer-Girl von Namco, soll
aufgrund ihres hohen Bekannt-
heitsgrades in japanischen
Werbespots mitspielen.

i1 KOEIs Strategie-Simulation
findet definitiv eine Fort-
setzung. Bereits Ende Méarz
kommenden Jahres soll das
Sequel in den Regalen japani-
scher Videospiel-Stores stehen.
Doch damit nicht genug. Sogar
an Kessen 3 soll eine kleine
Gruppe fleiBiger Entwickler
bereits werkeln.

Konamis Metal Gear Solid 2
soll linkbar mit der GBC-Version
von MGS - Ghost of Babel sein.
Somit sollen sich versteckte
Features der PS2-Version
freischalten lassen kdnnen.

Alle frustrierten Men-
schen im Land
der aufgehenden
Sonne kdnnen
aufatmen. Nach
der Arbeit 5
kénnen sie dank .
Konamis neuem &
Box-Spiel ihrem

=¥ ‘ChiartBreaker
——y ] &

1. Resident Evil 3

1. WWF SmackDown!

2. Gran Turismo 2 2. Syphon Filter 2
3. Theme Park 3. Triple Play 2001
4, C&C: Alarmstufe Rot 4. Syphon Filter

5. Fear Effect 5. Gran Turismo 2

1. World Stadium 4

2. Ridge Racer V

3. Tekken Tag Tournament
4. Golf Paradise

5. The King of Fighters '99




| So wird getestet

Grafik

Im Vordergrund steht vor allem die
Frage, inwieweit das Spiel die techni-
schen Mdglichkeiten der PlayStation
ausnutzt. Fiir die Einstufung sind fer-
ner die Farbwahl, Abwechslungsreich-
tum und die handwerkliche Sauberkeit
relevant. Die Einstufung erfolgt in den
Abstufungen "schlecht”, "diirftig”,
"mittel”, "qut”, "sehr gut” sowie
"super"”.

Sound

Ein Soundtrack muss zum Spielverlauf
optimal passen, aufwandige Komposi-
tionen bieten und abwechslungsreich
sein, damit eine gute Einstufung he-
rausspringt. Bei Soundeffekten sind
vor allem der Realismus und der
Abwechslungsreichtum wichtig. Die
Einstufung erfolgt ebenfalls in den
Abstufungen “schlecht”, “diirftig",
"mittel”, "gut"”, "sehr gut" sowie
"super”.

Spielspaf

Diese entscheidende Wertung driickt den
Gesamteindruck aus, der sich aus den
Komponenten Grafik, Sound und natiirlich
mafgeblich dem Spielspaf} zusammen-
setzt. Eckpfeiler fiir den Spielspaf sind
vor allem die Spielbarkeit, Dauer-
motivation sowie Einfallsreichtum. Nur
Titel mit einer Prozentwertung von
mindestens 85 % erhalten das begehrte
Ausgezeichnet-Siegel.

Genre-Gewichtung

Damit ihr auf einen Blick erfahrt, welche
Schwerpunkte ein Spiel zu bieten hat, ha-
ben wir uns ein spezielles Punktesystem
in den Rubriken Action, Atmosphare, Stra-
tegie, Abenteuer, Geschicklichkeit und Si-
mulation einfallen lassen. Kein schwarzer
Punkt in der Kategorie Abenteuer bedeu-
tet beispielsweise keinerlei Adventure-
Flair, wahrend ein Rollenspiel wie Final
Fantasy Vil in dieser Einstufung natiirlich
drei orangene Punkte verdient hat.

Symbolerklarung:

Lightgun: Ballereien, wie bei-
spielsweise Point Blank, werden
durch eine Lichtpistole unterstiitzt.

Analog-Controller: Beim Spiel
kommt mindestens ein Analog-
Stick zum Einsatz.

O,

Flight-Stick: In der Regel werden
Flug- oder Panzer-Simulationen
durch diesen speziellen Analog-
Stick unterstiitzt.

®) 3

Mouse: Dieses PC-typische
Eingabegerat wird vor allem bei a
Strategie-Spielen a la Command &
Conquer haufig eingesetzt.

‘

Lenkrad: Besonders wichtig bei
Rennspiel-Simulationen.

Passwort: Durch ein Passwort
konnt ihr euren Spielstand auch
ohne Memory-Card sichern.

D@

Dual-Shock-Controller: Durch ein
heftiges Vibrieren werden bei-
spielsweise bei Gran Turismo
Karambolagen spiirbar.

Dolby-Surround: Das Spiel bietet
Dolby-Surround-Sound. Jedoch
kann diese Funktion nur genutzt
werden, wenn ihr die Konsole an eine
Musik-Anlage oder einen Fernseher

anschliept, die dieses Feature unter-
stiitzen.

PocketStation: Unterstiitzt ein

Spiel die PocketStation, so lassen g
sich Spielstande auf Sonys kleinem
Peripheriegerat unterschiedlich nutzen.
In manchen Priigelspielen diirft ihr eure
Kampfer auf der PocketStation trainieren,
50 dass sie anschliefend iiber voll-
kommen neue Moves verfiigen.

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

Unserem Testkasten haben wir eine wichtige Neuerung hinzugefiigt. Damit das
getestete Produkt von euch besser eingeschatzt werden kann, erldutern wie die
Vorziige sowie die Nachteile von mindestens einem Genre-Kollegen und stellen sie
dem Testkandidaten gegeniiber. Fiir Sammler der PlayStation Games geben wir
dariiber hinaus die Ausgabe an, in der das Kenkurrenzprodukt getestet wurde.

Das Wertungssystem
Ein Grauen eines jeden Videospielers! Bei Spielen

Yo - 25%:
0 /0 0. dieser Wertungsklasse ist jede ausgegebene Mark

eine herausgeworfene Mark! Weder die technische noch die spielerische Komponente

erreichen ein wertungstechnisches Mittelma. Daher raten wir selbst hartgesottenen

Fans des entsprechenden Genres vom Kauf dieses Produktes dringend ab.

2 6(y o 5 00 / o Ein solches Spiel erreicht nur bedingt den Stan-
0 0 o dard heutiger Videospiele. Es liegen beachtliche

Mangel in spielerischer wie in technischer Hinsicht vor. Selbst Hardcore-Zockern oder
Sammlern ist ein Probespiel vor dem Kauf zu empfehlen.

BOOEOMG)

=W Gesthick mm _
) ] L ; : : Strategie © m Simulation @  Ca. Preis: DM 99,
5] % d: 75% o Videospiele dieser Klasse sind solide Produkte mit Abenteuer B  Atmosphdre mm  Vertrieb: SCED
« kleinen Fehlern. Genre-Fans diirfen bei Titeln dieser - - : Internet: www.namco.com
: g 2 ; Vor- & Nachteile der Mitstreit, dechi ]
Wertungsklasse jedoch ruhigen Gewissens zuschlagen, da dem Spieler akzeptable i o a d =2 r g:*:zﬂ:m\“-i:ﬁ{?igﬁr:u;g:::- dt./dt.
digitale Unterhaltung geboten wird. Leider jedoch fehlt es solchen Spielen zumeist an 94 /0 E g
Innovation. Somit ist auch zu erklgren, warum sich hier viele Sequels finden lassen. + fulminante Spieltiefe .
+innovative Spielidee mit Edeloptik
- zu kurze Spieldauer S
760/ S -I 0 00/ » Spiele dieser Gattung gehtren in jede Spiele- super durchschnittlich
0 0. sammiung. Vor allem ab der 80er-Region 93% Soul “’:ﬁgm 1/98
setzen die Produkte oftmals neue Mapstabe im technischen sowie im +{iberragende Graﬁk-Enqme sehr gut super

+verdammt guter Vorspann
- zu wenig Speichermdglichkeiten
Tomb Raider

" 90% The Last Revelation  1/00
[ *sehr gute Grafik-Engine

+intelligente Gegner

= gewdhnungsbediirftige Steuerung

spielerischen Bereich. Ab einer 85er-Wertung vergeben wir unser
“Ausgezeichnet" fiir besonders gelungene Titel.

Diese Auszeichnung ist somit gleichzeitig eine uneinge-
schrankte Kaufempfehlung, die nicht nur fiir Genre-Fans gilt.

&3 pSG |




Ausgeplaudert

Splelt zur Zeit:
1. Perfect Dark (N64)
2. Daikatana (PC)

3. Frontschweine (PS)

Hort zur Zeit:
1. Nine Inch Nails - alles
2. Slayer - Live Undead
3. Tool - AEmina

Schaut zur Zeit:
1. Gladiator (Kino)

2. Fight Club

3. ...noch etwas blass aus (siz " Seite 3)

ul
- = Sefiihrey
Ulres Favorifeu _ Gl
Splelt zur Zelt:
1. Destruction Derby Raw
2. Ridge Racer V (PS 2)
3. Cold Blood

Hort zur Zelt:

1. Armand van Helden
2. Westbam - Love Song
3. DJ Thomila - Album

Schaut zur Zelt:
1. Jackie Brown - DVD
2. Alien-Box - DVD

3. Bowfinger

Udos Favoriteu

Splelt zur Zeit:

1. Metal Gear Solid (PS)
2. Ridge Racer V (PS5 2)
3. Lost Patrol (Amiga)

Hirt zur Zeit:
1. Ridge-Racer-Type-4-Soundtrack
2. Enjoy the Silence - Depeche Mode
3. Turrican-2-Soundtrack

Schaut zur Zeit:

1. Fight Club

2. Verhandlungssache

3. kein Big Brother mehr - gahn

Totus Favortfeu

Splelt zur Zelt:
1. Code Veronica (DC)
2. Vagrant Story (PS)
3. Chuck Rock (Amiga)

Hiort zur Zeit:
1. A Perfect Circle - Mer de noms

2. Deftones - White Pony (Promo)
3. Aphex Twin - alles

Schaut zur Zelt:

1. Perdita Durango (DVD)

2. Green Mile (DVD)

3. Ripper’s Delight-Collection

Karels Favoriteu
Wertungs-Countdown
Spielt zur Zeit: Titel Seite Genen
1. .verriickt! Nagrant Stoysi ey e S a bR BRI o Rollenspiel
2. Windows NT 4.0 WipEout 3 Special Edition. ........... Sl Rennspiel. . .......
3. Ridge Racer V (PS 2) Legend of LeQaia . ................. it R Rollenspiel.
= Destruction Derby Raw ............. L T AT e Rennspiel. . s
Hort zur Zelt: Ronaldo V-Football . ................ S ol SROFE INfODTEMES 25 s s s s
1. Prodigy SHNamE Sy i Se R e TR N e Geschicklichkeit............ Empire Interactive A
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M Die einsetzbaren Boliden unterscheiden

sich in fiinf Attributen, wie Beschleunigung.

Psygnosis schickt nun mittler-
weile zum dritten Mal einige
Boliden iiber eigens kreierte
Pisten und sorgt dabei fiir
einen hohen Blechverschleif.
Konnen die Programmierer
den Crash-Klassikern damit
eventuell neuen Wind ein-
hauchen?

M Bereits 1995 sorgte Psygnosis
mit Destruction Derby fir einen

M Der neue Pass-da-Bomb-Modus gewdhrt euch eine
brachiale Hetzjagd gegen die Konkurrenten, mit dem Ziel,
die Dynamitstange zu iibergeben.

SG

W Allzu forsches Heizen fiihrt zu ungewollten Umstiirzen

des eigenen Vehikels.

Titel mit einem bis dato ungeahn-
ten Spafpotential. In vor Power
nur so strotzenden Muscle-Cars
galt euer einziges Ziel dem Ver-
schrotten gegnerischer Wagen.
Hierbei seid ihr einige Male selbst
auf der Strecke geblieben, als
qualmender Schrotthaufen,
versteht sich. Nichtsdestotrotz
bargen selbst diese Momente der
Niederlage ein immenses Replay-
Potential in sich und sorgten fiir
den unglaublichen Reiz des
Titels. Auch fiir den zweiten Teil,
der etwa ein Jahr spéater das
Licht der Software-Welt erblickte,
lieB man sich mit einer aufge-
bohrten Engine und weiteren
Modi einiges einfallen, um die
Zocker bei der Stange zu halten.
Zudem waren beide Vorganger
enorme Verkaufserfolge, die

W Gerade vor den Sprungeinlagen solltet
ihr den Fup vom Gas nehmen.

einen potentiellen Nachfolger
férmlich herbeigeschrien haben.
Womit vor wenigen Monaten
niemand ernsthaft gerechnet
hat, wird nun zur freudigen
Wirklichkeit: Das Derby begibt
sich in die dritte und alles ent-
scheidende Runde. Gentlemen,
please start your engines!

¥ Gameplay: Inhaltliche Ande-
rungen sollten, abgesehen von
neuen Modi, nicht erwartet

[ In den Replays werden euch die interessantesten Szenen

der Blech-Orgie noch einmal vor Augen gefiihrt.




i Auf den Rundkursen wird euch prazises
Agieren abverlangt.

LB

5 So muss eine Orgie der Verwiistung aussehen. Lodernde Flammen, verbeulte Kotfliigel

@foonn)

und ihr mittendrin. Was will der Hobby-Crashpilot noch mehr?

werden. Nach wie vor besteht
eure Aufgabe unabhangig von
der gewahlten Einstellung darin,
gegnerische Boliden durch bra-
chiale Mandver mit euren getun-
ten Autos schrottreif zu fahren.
Gerade in Bezug auf die in den
Vorgdngern zu beméngelnde
Vielfalt an Optionen hat sich
Psygnosis’ Studio 33 einiges ein-
fallen lassen. Zum einen fahrt
man mit 25 Strecken ein statt-
liches Repertoire an befahrbaren
Locations auf. Und dies bezieht
sich lediglich auf die Wrack-
Rennen, wo ihr euch Uber solch

i Der Name der
Zerstorung

Erstmals in der Geschichte der Zerstdrungs-
orgie stattet das Studio 33 die verschiede-
nen Karambolage-Moves mit teils lustigen,
aber immer passenden Titeln aus. Schon
einmal etwas von einem Kieferbrecher im
Zusammenhang mit einem Blechschaden
gehort? Wohl eher weniger. Genauso wird
es sich mit den restlichen Titulierungen der
Crashs verhalten. Neben einem Sturm-
bringer oder Schidchter diirft ihr euch auch
mit einem Vorschlaghammer oder aber ei-
nem Kieferbrecher gegen die iiberméchtig
scheinenden Attacken der gegnerischen
Fahrer zur Wehr setzen. Demgegeniiber
fallen die 90-Grad-Rolle oder der Looping

etwas aus dem Rahmen.
o
KIEFERBRECHER 4

imposante Strecken wie
Axe Head, Karsutra oder
Sidewinder wagt. Mehr als
15 feindliche PKW ver-
suchen euch dabei die
Vormachtstellung auf den Pisten
streitig zu machen. Besonders
bemerkenswert ist die Tatsache,
dass ihr sowohl durch eine gute
Platzierung viele Punkte erhaltet
als auch durch eine extrem for-
sche Fahrweise. Wer nun darauf
bedacht ist, als Erster ohne jeg-
lichen Feindkontakt liber die Ziel-
linie zu rauschen, wird oftmals
ein “Du hast versagt" auf dem
Screen lesen kdnnen. Der Grund
dafiir ist, dass ihr eine bestimmte
Gesamtpunktzahl erzielen misst,

I Ein Blick nach hinten zeigt euch genau,
wo sich das Feld befindet.

0150

Mandvern wurden schdn in Szene gesetzt.

1% Der PKW-Look wurde im Vergleich zu
den Vorgdngern erheblich aufgepeppt.

euch Blechschaden neu
erleben”

die sich aus der Platzierung und
dem erzielten Body-Count bzw.
dem feindlichen Blechschaden
errechnet. Die Coder stellen euch
ein nahezu unerschépfliches
Angebot an Mandvern parat, um
die CPU-Piloten in die Schranken
zu verweisen. Vom Schldchter
iber den Kieferbrecher, einer
360°-Rolle bis hin zum Knochen-
brecher laden alle Specialmoves
dazu ein, im virtuellen Nahkampf
gegen die Jungs getestet zu
werden. Nur durch die geschickte
Kombination von Rennplatzie-

rung und erzieltem Blechschaden
erreicht ihr die nétigen Vorgaben,

I Selbst die Rauchschwaden bei Vollgas-

Das rasant ge-

| schnittene Intro zeigt
euch den Werdegang
eurer Klste bis hin zur
Verschrottung.

¥ Nicht alleine schnelles Fahren wird belohnt. Vor allem kommt es auch auf genaues

imi g an, um den rivalisierende Piloten eins auszuwischen.
m
2000

B Der Vierspieler-Modus birgt ein un-
geahntes Spappotential in sich.



M Gerade nach den Starts wird es meist sehr eng. Ihr
solltet schon ein wenig riicksichtslos rempelind fahren.

M Schrotten fiir Schotter ldsst euch die
verdienten Moneten sofort reinvestieren.

um euch fir weitere Schandtaten
zu qualifizieren. Somit lassen
sich nach und nach alle verfligha-
ren Strecken 6ffnen. Fernab von
den Einzelspieler-Betatigungen
hat sich einiges getan: Inzwi-
schen diirft ihr in den Battles
gegen bis zu drei menschliche
Fahrer via Splitscreen antreten.
Diese wiederum wurden unter-
teilt in Angriff, Destruction Derby
(den klassisch angehauchten
Modus), Skyscraper und Pass da
Bomb. Gerade der Skyscraper
birgt eine Menge Fun in sich. Auf
den Dachern verschiedener Wol-

M In puncto Strecken-Design haben sich
die Coder einiges einfallen lassen.

“Der Multiplayer-Modus
kront die herrliche
Zerstorungsorgie"

kenkratzer, die Bezeichnungen

wie etwa Vertigo tragen, obliegt
euch die Aufgabe, rivalisierende

Boliden vom Hausdach zu

schubsen, um am Ende als letzter

Fahrer ibrig zu bleiben. Gerade

im Party-Kreis sorgt dieser Mo-

dus fiir Lachorgien ohne Ende,

denen man sich nur unter Ziehen
des Netzsteckers wirklich ent-
ziehen kann. Auch die mit Pass
da Bomb betitelte Zeitbeschafti-
gung sorgt fiir Motivation und
einen Vollgas-Contest de Luxe. In

Arenen wie den Killing-Fields

oder den Docklands versucht ihr,

durch Karambolagen Dynamit-
stangen an euch zu nehmen, um
diese schlieflich an andere PKW
weiterzugeben. Die darauf
folgenden Explosionen bringen
euch wiederum Punkte als Gut-
schrift auf euer Konto. Ferner
wird euch im so genannten

Schrotten fiir Schotter die

Maglichkeit gegeben, in den

Rennen gewonnene Punkte in

neue Fahrzeuge zu investieren

bzw. gegen ein kleines Entgeld
nicht mehr wettbewerbsfahige

Kisten zu verschrotten. Je

nachdem wie erfolgreich ihr

gegen die Rivalen der Rennbahn
besteht, erschlieft ihr weitere

Bonus-Autos. Hierzu zéhlen

B Destruction Derby Raw schickt euch in einem Level gar durch ein vertracktes Hdhlen-
system. Hier wird euer Vorhaben zur knallharten Angelegenheit.

Die CPU-Fahrer verfiigen iiber eine hohe kiinstliche
Intelligenz und versuchen stets euch einzukeilen.

\-.;_ HH

I Die Cockpit-Perspektive verspricht, wie in allen Racing-
Games, die actionreichste Ansicht.

I Zu nassforsche Kontrahenten lassen sich nach Fahrfehlern durch eine gekonnte Schiebung
vom Screen rdumen.

neben einem Bully unter an-
derem ein waschechtes Polizei-
fahrzeug. Apropos Fahrzeuge, auf
Original-Lizenzen muss auch im
neusten Aufguss verzichtet wer-
den. Doch wer braucht etwa
einen Dodg oder einen Hummer,
wenn man doch mit den Nach-
bildungen der V8-Maschinen
mindestens ebenso viel
Vergniigen geboten
bekommt? Wohl
niemand
unter den
passionier-
ten und am-
bitionierten
Zocker-
Naturen!

[ Technik: Destruction Derby
weif} technisch durchaus zu
gefallen, hat jedoch auch seine
Schattenseiten zu bieten. Zum
einen glanzen die Coder mit
einem bis in die Haar-
spitzen durchge-
stylten

M Je nach gewdhitem Schwierigkeitsgrad agieren die CPU-Piloten dumm bis hochintelligent. Hier
werdet ihr geschickt in die Zange genommen.




M Erst nachdem alle Kisten zerstért
wurden, ist euer Ziel erreicht.

Strecken-Design, welches einen
klaren Quantensprung im Ver-
gleich zu den Vorgéangern bietet.
Die Kurse wurden mit Abkiirzun-
gen und Unterfiihrungen nur so
zugepflastert. Zudem drft ihr
selbst durch verlassene Minen-
schachte rasen und die Wider-
sacher dabei gegen die Stollen-
waénde pressen. Selbst im

I Nur ein gut getimtes Ubergeben der Bombe
beschert euch den erwiinschten Schaden bei
den rivalisierenden Blech-Gefahrten.

Die Boliden in Psygnosis’ B
neuster Hatz erinnern ein
wenig an reale Kisten.

I Um alle Pisten freizuspielen, werdet ihr
einige teils schiaflose Nachte verbringen.

Vierspieler-Modus bleibt die
Framerate konstant, obgleich ihr
mit einer detaildrmeren Optik als
beispielsweise in der Single-
player-Variante Vorlieb nehmen
miisst. Leider sind durch die
grofe Zahl der Boliden bedingte
Polygon-Blitzer zu verzeichnen,
die zwar keinen negativen Ein-
fluss auf den Spielablauf haben,
jedoch trotz allem im mittler-
weile sechsten PlayStation-Jahr
etwas unplatziert wirken. Da-
hingegen passt der hauptséchlich
metallische Soundtrack hervor-
ragend zu dem temporeichen
Geschehen. Die technische
Sahnehaube setzt man dem Titel
mit dem herausragenden Fahr-
verhalten der Kisten auf. Je
schlechter die Konstitution der
PKW, desto negativer wirkt sich

M Selbst eine Fahrt in die falsche
Richtung erlaubt euch, zusatz-
liche Beschadigungen vor-
zunehmen.

Angriff zu starten.

dies denn auch auf das Handling
der Vehikel aus. Sobald ihr Schi-
den am Fahrwerk zu verzeichnen
habt, schaukeln die Boliden etwa
wie Badewannen durch die
Kurven und sind nur noch durch
geschicktes Gegenlenken und
eine brillante Fahrtechnik zu
beherrschen. Das links unten am
Bildschirmrand angebrachte
Schadens-Meter zeigt euch
jederzeit den genauen Zustand
der einzelnen Baugruppen an.
Ferner solltet ihr fiir folgende
Crashs bereits stark beschadigte

“Destruction Derby Raw
sieht sich lediglich als
Fun-Angelegenheit, und
nichts weiter”

I Das Design der Boliden lasst sich jeder-
zeit durch Lackierungen ndern,

Geschick B

Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphére =

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
85% Destruction Derby Raw 7/00

+imposanter Multiplayer-Modus
+ zahlreiche Secrets und Boni
+ sehr gute Optik

I50e: .

+ hoher Spapfaktor
+ guter Mehrspieler-Modus
- geringer Umfang

700/0 Destruction Derby o

+ damals innovative Optik
+ damals neuartiges Konzept
= geringer Umfang

I Nach dieser ungewollten Einlage solltet ihr schleunigst das Weite suchen, um einen erneuten

Teile weniger einbeziehen und
andere Crash-Varianten wahlen.
(Tom S.)

Wiirdige Fortsetzung
| einer Klassik-Reihe |
Positiv: Destruction Derby |
Raw trifft mit dem Titel
genau den Kern eures
Betdtigungsfeldes. Vergesst all dei
Simulations-Schnickschnack und tretet
die Pedale bis zum Bodenblech durch!
Verschrotten statt blofes Rennen-
Gewinnen lautet die Devise. Und genau
hier bleibt Destruction Derby Raw un-
geschlagen. Zudem wurde im Vergleich
zu den Vorgdngern gehdrig am Umfang
gefeilt, so dass nun geniigend Langzeit-
motivation aufgebaut wird. Hut ab, mit
einem derartigen Knaller hdtten wohl
die Allerwenigsten wirklich gerechnet.

Negativ: Trotz aller Lob-Hudelei muss
ganz klar festgestellt werden, dass
Destruction Derby Raw trotz allem doch
einige Schwachpunkte mitbringt. Zum
einen ware das |dstige Problem der
Polygon-Blitzer, welches sich trotz
einer derartigen Masse an Autos bei
dieser Hardware wohl auch nicht weg-
diskutieren lasst. Hinzu kommt, dass in
manchen Momenten gegnerische Ve-
hikel scheinbar aus dem Nichts auf-
tauchen und euch unverhofft in die
Seite knallen. Ein wenig mehr Sorgfalt
wadre hier bestimmt mdglich gewesen!

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: S.C.E.D.

Internet: www.playstation.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
dt./engl.

Besonderheiten: Multitap

sehr gut gut

71 |



M Mit dem Raketenwerfer erreicht ihr auch weiter entfernte
Gegner spielend.

M Ab einem bestimmten Rang haben eure Soldaten besondere

Féhigkeiten, zum Beispiel Minenfelder erkennen.

| Genre: Strategie | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint: Juli 2000 | Entwickler: Infogrames | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Schweinische Ferkeleien an der Strategie-Front

Frontschweine

Fiir den Skandal im Schiacht-
haus sorgt diesen Monat

eines Coders fiir den Film ,Ein
Schweinchen namens Babe". Weil

flr das Land typischen Namen

" 1 G ie i i iert au
versehen wurden, zu wéhlen. enau wie im Spiel salutiert auch

dieses Schweinchen vor seinen

Infogrames. In ihrem neuen
Strategie-Hit Frontschweine
schickt der Publisher seine
bewaffneten Kampf-Ferkel in die
Schiacht um den Schweine-
Frap.

W Es ist wirklich bewundernswert,
was die Jungs von Infogrames’
interner Entwicklungs-Abteilung
The Green House mit diesem Titel
erschaffen haben. Dabei stand am
Anfang der Entwicklung nur die
Vorliebe der kleinen

Tochter

es momentan relativ schwierig
ist, ein Kriegsspiel mit realen
Menschen auf dem Markt zu plat-
zieren, entschlossen sich die De-
signer, anstelle von humanoiden
Wesen kleine Ferkel als Spiel-
figuren einzufiigen. Das Ergebnis
ist ein witziges und lberaus
umfangreiches Strategie-Spiel.

[ Gameplay: Frontschweine bie-
tet fiir jede Nation das passende
Feindbild. Schon zu Beginn des
Spieles habt ihr zwischen sechs
verschiedenen Nationen, die mit

TEAK WARLEN

[ire] §

W Am Anfang diirft ihr euch fiir eines der
sechs unterschiedlichen Teams
entscheiden.

Diese sind nicht nur durch ihr
Aussehen zu unterscheiden,
sondern fallen auch noch durch
unterschiedliche Dialekte auf, was
im Kampf sehr haufig zu horen
ist. Nach einem kleinen Ein-
flihrungslevel finden sich die Eber
auf dem ersten Schlachtfeld wie-
der. Gekdmpft wird abwechselnd
mit dem Gegner in einem runden-
basierenden System. Fiir jeden
Zug steht euch dabei eine be-
stimmte Zeit zur Verfligung, die
ihr nutzen solltet, den Gegner
aufzuspiren, die Waffe auszu-

SCHUTZE
I 65

vorgesetzten Eber-Kollegen.

wahlen und einen kréftigen Hieb
zu landen. Seid ihr erfolgreich,
zieht der Angriff dem Gegner eine
gehorige Portion Lebenspunkte
ab. Neigt sich diese dem Ende zu,
explodiert das Kampf-Schwein in
einem riesigen Knall, was manch-
mal zur Folge hat, dass ihr eben-
falls verletzt werdet. Habt ihr den
Kampf zu euren Gunsten ent-
schieden, warten in der Heimat

FRONTSCHHEIN

0 am
p34)

M Der Stof mit dem Messer richtet zwar
keinen grofen Schaden an, verschwendet
aber nicht unnétig Munition.

PIONIER
&
/1 FRONTSCHHTIN
L 1

=

¥ In bester Rambo-Manier zieht dieses
gut bewaffnete Frontschwein in den
Kampf gegen den Feind.

: p— - I Mit dem Sniper-Gewehr zoomt ihr un-
W Mit einem kleinen Schubs befdrdern wir den Gegner in das anliegende Minen-  pemerkt an das Ferkel heran und erledigt

feld, welches ihm anschliefend den Rest gibt. es aus sicherer Distanz.



einige Auszeichnungen auf euch,
die ihr unter den Helden aufteilt.
Gleichzeitig legt ihr noch eine
Laufbahn fiir jedes Ferkel fest, die
ihre spateren Fahigkeiten beein-
flussen. Fur Multiplayer-Freaks
enthélt Frontschweine einen be-
sonders interessanten Modus. Bis
zu vier menschliche Mitspieler
bekriegen sich dabei auf einer
Karte und fighten um den Sieg.

6" i GO
¥ Im Feld-Lazarett diirfen sich die

Kampfer eine Runde lang erholen und ihre
Lebenspunkte regenerieren.

B Da eure Schweine nicht besonders qut
schwimmen kénnen, solltet ihr das Wasser
nur mit Briicken iiberqueren.

Damit es euch dabei nicht lang-
weilig wird, kénnen in einem

Level-Generator fast unendlich
viele Karten entworfen werden.

I Technik: Bei eurer Jagd nach
den feindlichen Truppen bewegt
ihr euch vollkommen frei durch
das dreidimensionale Geldnde.
Lediglich am Horizont befindet
sich eine unsichtbare Barriere, die

"mission ERFOLGREKH "

¥

TEAM KOMPLETT
g

SPEZIAL BOMUS

z ; S WEUER VERSUCH
I8 Nach einer erfolgreichen Mission er-
haltet ihr Trophden, die ihr anschliefend
unter euren Soldaten aufteilt.

Lustiges Strategie-

Spiel fiir jedermann
Positiv: Seit den Anfangs-
tagen von Worms hat mir
kein Spiel so viel Spafge-  _
macht wie Frontschweine. Besonders das
durchdachte Gameplay und die niedli-
chen Animationen haben es mir angetan.
Aber auch das geniale Karriere-System,
durch welches eure Kampfer neue Fahig-
keiten und Waffen erhalten, ist sehr gut
gelungen. Hort euch auf alle Félle die
Sprachausgabe an, die ist der Hammer.

Negativ: Leider hat auch ein iiberaus
spafiger Titel wie Frontschweine seine
Schwachen. Vor allem die etwas hakelige
Steuerung und kleine Grafik-Fehler trii-

ben das ansonsten recht ansehnliche
Gesamtbild. Waren diese Mangel be-
seitigt worden, hatte es vielleicht fiir
eine Auszeichnung gereicht.

S04 (e

8 Durch einen iiberraschenden Luftangriff
setzt ihr den gegnerischen Truppen be-
sonders stark zu.

E

l a"-;-fﬁ.

= .

KAMONIER
-l g
R
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\

FEEDARZT
.88

I Der Sanitéter sorgt fiir eure Leute und
fiilit die Lebensenergie die Ferkel wieder
auf, bevor sie im Kampf fallen.

ihr nicht Gberwinden kénnt.
Schon nach kurzer Zeit verliebt
ihr euch in die schnuckeligen
Animationen der Charaktere, die
entweder vor euch salutieren
oder in Deckung gehen. Obwohl
die Waffen-Effekte nicht sonder-
lich aufwéndig ausgefallen sind,
begeistert die lustige Sprach-
ausgabe der Schweinchen um so
mehr. (Markus H.)

s

¥ In einem kleinen Meni bestimmt ihr die
Waffenart, mit der ihr den Gegner
maltratieren wollt.

Action B Geschick "
Strategie W Simulation
Abenteuer Atmosphdre

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

Frontschweine 7/00
82%
+ witzige Charaktere
+ durchdachtes Gameplay
- hakelige Steuerung
6/98

82% ™™

+ lustige Bonbon-Grafik
+ fast unendlich viele Welten
= nur zweidimensional

Oberfeldwebel Ebersen
weist euch in einem
Film ein.

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: Infogrames

Internet: www.infogrames.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: Level-Generator fiir
Multiplayer-Modus

gut super

sehr gut gut
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STAR. WARS

=+ EPISODE 1+

JEDIPOWER BATTLES

THQ hat uns rund um Jedi Power Battles 15 Pakete zur Verfiigung ge-
stellt. In jedem Paket ist Folgendes enthalten: eine Vollversion Star Wars Episode |: Jedi
Power Battles, eine Tasse, eine Baseball-Kappe sowie ein Mouse-Pad mit entsprechendem
Motiv. Wie ihr an so ein Paket gelangt? Ruft einfach an und beantwortet folgende Frage
unter folgender Nummer:

0190 / 59 58 56 (dieser Service der Computec Media AG kostet euch 1,21 DM/min).

Wie heift der Hauptgegner beim Pod-Race von Anakin Skywalker?

Oder schickt uns eine Postkarte mit der Losung.
Die Adresse lautet:

Redaktion PSG

Stichwort: Star-Wars-Gewinnspiel
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg.

Teilnahmeschluss ist der 19. Juli 2000.

Mitarbeiter der Firma THQ und der Computec Media AG sowie deren Angehdrige sind

von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne kénnen nicht bar ausgezahlt werden. Der
Rechtswegq ist ausgeschlossen. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Viel Glick!
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TOTALE SF-PONERE
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Seven of Nine, Buffy, Charmed & Co.,
die phantastischen Frauen der Szene

PITCH BLACK

Der neue Alien-Schocker
filr starke Nerven

BABYLON 5

Der ultimative Rilckblick
auf die Hitserie "

I

¥

SUPERHELDEN IM KINO

Batmans Erben erobern * SHo
die Leinwand im Sturm

STAR WARS, FILM-NEWS UND MEHH

Poster, Event-Kalender, Lesermeinungen,
Med!a News, Internet-Adressen usw.




M Zivilisten oder einfache Arbeiter lassen
sich ohne weitere Probleme iiber den
Stiitzpunkt ausfragen. Teilweise ist Waffen-
RORSLIR A “Die packende Story kann
leider nicht iiber die

" W Der Teilchenbeschleuniger muss mit den
passenden Teststabchen bestiickt werden.

I8 Der Schauplatz von Cold Blood ist eine
russische Uranmine im Splitterstaat
Volvagia. Was steckt hinter ihrer staubigen
Fassade?

.

Auf den Spuren von 007 und
Solid Snake wandelt der
britische Geheimagent John
Cord. Ob Sonys ehrgeiziger
Agenten-Thriller an die
Highlights der Videospiel=-
geschichte ankniipfen kann?

W Fir den Geheimagenten ih-
rer Majestdt, John Cord, ist
die Lage aussichtslos. Er be-
findet sich in der Gewalt des
russischen Diktators Nagarov,
“¥esag - mittels standiger Verhédre
. Folter die Wahrheit aus
ord herausholen will.
SchlieBlich ist der Spion nicht
ohne Grund in das volvagische
Bergwerk eingedrungen. Cord
war auf der Befreiungsmission

spielerischen Probleme

hinwegtrosten"

des US-Agenten Kiefer, der
irgendwo im Nirgendwo der
UdSSR gefangen gehalten
wird.

¥ Gameplay: Das Spiel be-
ginnt nicht, wie man glauben
kdnnte, mit der Flucht von
Cord, sondern mit dessen Ein-
dringen ins Bergwerk und der
Suche nach Kiefer. Man spielt
quasi die Erinnerungen von

g
.-

B Am Ende des Kantinenbereichs nimmt Cord den Aufzug in die besser gesicherten
Bereiche der Mine.

—

Cord nach. Kostonov, Anfiihrer
der volvagischen Widerstands-
bewegung, verhilft Cord mit
einem Trick in die von Wach-
personal nur so wimmelnde
Mine. Von nun an ist er auf
sich allein gestellt. Zur Seite
stehen ihm ein wenig Elektro-
nik zur Kommunikation und
seine Kanone. Sie einzusetzen
ist allerdings meistens glatter
Selbstmord, da der Larm in

pr—— e ¥

~REMORA

SCAN MODI

Mit dem portablen Com-Gerat hakt sich
Cord iins russische Netz.

1= Tief unter der Erde solltet ihr den Einsatz eurer Feuerwaffe tunlichst vermeiden, um
nicht dutzende Wachen anzulocken. Einmal in der Falle, gibt es kein Entkommen.




M Wie komme ich an das Ersatzkabel ran? Zuerst ver-
suchen wir es mit einem netten Fupball-Plausch.

Windeseile dutzende von Wa-
chen auf den Plan ruft. Es ist
also weitaus sinnvoller, sich in
guter alter Metal-Gear-Solid-
Manier anzuschleichen und
den Gegner hinterriicks ruhig
zu stellen. Neben bewaffneten
Russen warten in der Mine
auch neutrale Zivilisten auf
Cord, die gerne die ein oder
andere Info weitergeben. Neu
gesammeltes Wissen wird bei
der nachsten Konversation in
Form eines Icons angezeigt,

Die Coder von
Revolution
haben sich bei
ihrem Agenten-
Thriller von
namhaften
Yorlagen der
Filmindustrie
inspirieren lassen. Firmengriinder
Charles Cecil zeigte sich besonders
von den auBergewdhnlichen Streifen
«Pulp Fiction” und ,,Die diblichen
Verddchtigen" beeindruckt. Ihre
extravagante Erzahitechnik schien ihm
geradezu
7 geeignet filr ein

| Videospiel.
o« Spannende Zeit-
spriinge und
starke Charakter-
ziige zeichnen
f Cold Blood aus.

so dass man immer wieder
neue Gesprachsthemen hat. In
Cold Blood kommen aber auch
die Action-Sequenzen nicht zu
kurz.

i Technik: Im Gegensatz zum
Spionage-Vorbild MGS
bietet Cold Blood
einen ganz anderen
Grafik-Stil. Alle R&ume
und Hintergriinde
sind vorberechnet
und werden inner-
halb weniger Augen-
blicke nachgeladen.
Somit wirken die !
Szenarios sehr realis-
tisch und detailliert.
Dennoch gibt es im
technischen Bereich
klare Minuspunkte. Die
Steuerung leidet stark
unter den ruckenden
Bewegungen der Spiel-

= Wichtige Events werden mit
Zwischensequenzen garniert.

M Die allererste Spielsituation ist eine kleine Plauderei mit dem Widerstandsfiihrer
Kostonov.

M John Cord ist Gefangener des russischen Geheim-
dienstes. Lage: Hoffnungslos.

>

B Auf der Suche nach dem Kollegen Kiefer entdeckt unser

Held allerlei merkwiirdige Apparaturen.

figur. Das kommt besonders
dann zum Tragen, wenn ihr
euch von hinten anschleicht
und die Attacke deshalb
misslingt. Weiterhin ist die
Kollisionsabfrage nicht
ausreichend geldst. Wie
kann es sein, dass man

von einer Wache ge-

troffen
wird,
obwohl
sie in
eine
ganz
andere
Richtung

-~

I8 John Cord besticht
eher durch Kdpfchen als
pure Waffengewalt.

95% Metal Gear Solid 3/99

+ packende Story und Atmosphére
+ bahnbrechende Technik
+ ein absoluter PlayStation-All-Time-Classic!

87% Fear Effect 4/00
+ tolle Grafik
+ atmosphérische Storyline
- zu viele Try-&-Error-Passagen
7/00

79% Cold Blood

+ interessante Agenten-Story
+ schon gestaltete Szenarien
- erhebliche Mangel der Steuerung

feuert? Die deutsche Sprach-
ausgabe hingegen ist sehr gut
und mit ordentlich Sprachwitz
garniert. (Markus H.)

“Deutliche und pointierte

deutsche Sprachausgabe.
Alle Achtung!"

Packende Story, aber |
miserable Steuerung
Positiv: Man hatte glauben
kdnnen, dass die Agenten-
Thriller auf der PlayStation ||
bereits ausgelutscht seien. Cold Blood
beweist allerdings mit seiner spannen-
den und intelligenten Story, dass
hier noch einiges machbar ist.
Besonders erwahnenswert ist die
authentische Sprachausgabe.
Die deutschen Sprecher setzen
im Vergleich zum englischen
Original sogar noch eins drauf.

Negativ: Cold Blood hitte ein
wahrer Abraumer unter den
Action-Adventures werden
kénnen, wenn nicht die
eklatanten Patzer in puncto
Steuerung und Animation zu
beanstanden waren. Hier
gibt es leider keine Entschul-
digungen, weil gerade damit
der gesamte Spielspap steht
und fallt. Mit der Zeit gewhnt
man sich gliicklicherweise ein
wenig an die technischen
Macken. Trotzdem argerlich!

Ca. Preis: DM 89.-
Vertrieb: SCED
Internet: www.playstation.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

gut sehr gut




= Dulimar (B 7" ’;}EEH;'EI .’;;
¥ Die deutschen Elite-Kicker laufen der gesamten
Konkurrenz wieder einmal hinterher.

fatalen Fehler.

¥ Die automatischen Replays versorgen euch mit Bildern
im besten TV-Stil, Hier begeht der Abwehr-Hiine einen

werden.

I Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Juni 2000 | Entwickler: PAM Development | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Ronaldo tanzt die Reihen aus

Ronaldo V-Footbhall

Die deutsche Meisterschaft ist
vergeben (schénen Gruf} an
Unterhachings Mannen), da
steht uns mit der EM schon das
nichste Grofereignis ins Haus.

[ Gameplay: Setzte die gesamte
Konkurrenz entweder auf einen
Schwerpunkt im Simulations-
oder im Arcade-Sektor, so
werden diese Aspekte in
Infogrames’ neustem

' Titel geschickt ver-
mengt. Neben den be-
kannten virtuellen
. Leibesertiich-
. tigungen ala

M Dieser Wettbewerb wird gliick- "
licherweise von PAM Deve- |
lopment nicht tangiert, viel-
mehr konzentrieren sich
die Coder voll und
ganz auf den
brasilianischen

Superstar Ronal- spiel bzw.

do, der nicht nur diversen
mit seiner Zahn- Turnie-
llicke, sondern auch ren er-

6ffnet man euch
zudem die Mdg-
lichkeit, einen
Arcade-Cup zu
bestreiten. Hier-
bei stehen euch
drei Continues
zur Verfligung,
@ um gegen die

und gerade mit seinem fuf3-
ballerischen Geschick auf dem
Rasen zu liberzeugen weif3.

Gerade von einer
schweren Verletzung
genesen, dribbelt Ronaldo
wieder wie ein junger Gott.

M 0b dieser Volley sein Ziel erreicht,
bleibt ungewiss.

| TOR

| Elber

¥ Jubel sieht in Brasilien eben etwas spontaner und enthusiastischer aus als in
nordlichen Landern.

“ PSG

[ Die Animationen der Ball-Virtuosen sind
nett anzusehen.

relativ fitten CPU-Torjdger
zu bestehen. Die Teams re-
krutieren sich aus den 64
besten National-Teams die-
ser Erde, wobei Europa am stark-
sten vertreten ist. Die deutschen
Kicker laufen erneut chne ihre
Original-Namen aufs Feld. Im
Ausdauer-Modus lassen sich
weitere Bonus-Teams freispielen.

I Technik: Der Kick rund um
den wieselflinken Ronaldo glanzt
technisch vor allem mit sehr
vielen netten Details. Zum einen
erschallen in den Stadien die
Original-Gesénge der Fans, etwa
ein “Allez les bleux"”, zum ande-
ren wird euch im wahrsten Sinne
des Wortes ein Feuerwerk pra-
sentiert. Die Ballartisten wiede-
rum wurden sehr ansehnlich
modelliert und mit vielen an-
sprechend inszenierten Anima-
tionen versehen, wie etwa der
Brustannahme. Leider fallt der
Kommentar demgegeniiber
etwas ab, denn zwischen den

str-we Simulation =
M:rmlﬂ'e | |

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

FIFA 2000 12/99

- qeniale Spielbarkeit
+gelungene Prasentation
+unzdhlige lizenzierte Original-Teams

+ detailreiche Optik
+viele verschiedene Cups
- durchwachsene CPU-Intelligenz

850/ ForaidoVFootsal

+ gelungene Prasentation
+ gute Atmosphdre
= nur kurzzeitig motivierend

/00

1% Da stehen sie nun, die japanischen Mannen. Véllig
erniichtert muss ein Tor der Franzosen hingenommen

B Der letzte Mann ist ausgedribbelt. Nun
erwartet uns lediglich der Fliegenfénger im
Gehduse.

“Ein gelungener Kick, jedoch

nur fiir Zwischendurch” |

Floskeln herrscht meist ein
wenig Leerlauf. (Tom S.)

Netter Kick fiir

Zwischendurch

Positiv: Ronaldo hat sich
die Auszeichnung hart
erarbeitet. Selten gab es
derart gelungene Animationen der
Recken zu bewundern. Das in den ein-
zelnen Stadien zu erlebende Flair wird
hervorragend durch Schlachtgesdnge
und Rauchschwaden in Szene gesetzt.
Lobenswert fallt dariiber hinaus der
spapige Arcade-Cup aus.

Negativ: Leider muss man in puncto
Spielbarkeit ein wenig hinter der
Referenz zuriickstecken. Die eigenen
Kicker verhalten sich nicht immer nach
Plan. Zudem sollte der Kommentator
etwas mehr von seinen Weisheiten zum
Besten geben. Hier herrschen zu viele
Pausen zwischen den Redeschwallen.

Ilonaldo V-Football

Ca. Preis: DM 99,
Vertrieb: Infogrames
Internet: www.infogrames.com A
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
dt./dt.

Besonderheiten: keine
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FOor ALL
PC 1 p AYSTAT ¢ .‘fl ?
m n Konna;‘a::on mir

Mit dem Sonderheft ,FuBball” von PC Games,
Play Zone und N-Zone sind Sie auf jedes
Spiel top vorbereitet. Rund ums Leder
alle Infos, die Fuiballer-Herzen héher
schlagen lassen. Aktuell und umfassend:

Tarmin, im
Postg orma
»» Spielplan zur EM 2000 mit allen f"": h':m,.' ;
Mannschaftsaufstellungen i ~3
; ALLE TEAMs L\-g
»» Aktuelle Software-Vorstellungen mit UNTER DER Lypg

EM-Chancon, Stars

il Spielsystome,

dazu bendtigter Hardware

»+ Alle Tests zu den neuesten FuBiball-
Spielen (PC, PlayStation, N64)

» Tipps und Tricks fiir den virtuellen
FuBball-Erfolg

»» Die besten Web-Sites zum Thema
FuBBball und Games

»» 8 Seiten Poster



M Stoft ihr mit anderen Gleitern zusammen, springen
gleipende Funken davon.

M Eine gigantische Leinwand, auf der das Renngeschehen
gezeigt wird, gehtrt mittlerweile zu jedem Racing-Spiel.

¥ Bei den verschiedenen Teams unterscheiden sich sogar
die Farben des transparenten Antriebsstrahles.

lGenre: Rennspiel | Spieleranzahl: 4 | Erscheint: erhdltlich | Entwickler: Psygnosis | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Kann man einen Top-Hit noch verbessern?

WipEout 3

Special Edition

Fiir alle Fans der WipEout-Serie
hilt Psygnosis ein kleines
Bonbon parat. Mit der neuen
Special Edition von Wip3out
haben sich die Coder der Leeds
Studios selbst iibertroffen und
das Spiel noch einmal griindlich
iiberarbeitet.

M Heip ersehnt war er, der dritte
Teil der WipEout-Saga. Doch als
wir schlieflich das fertige
Spiel in den
Héanden

M Um unsere Verfolger abzuschiitteln,
setzen wir rasch eine Laser-Wand.

Kopf-an-Kopf-Rennen.

I Kurz vor der Zielgeraden leisten wir uns mit einem gegnerischen Team ein heifes

hielten, zeigten sich einige kleine
Knackpunkte, welche die absolu-
te Hochstwertung verhinderten.
Besonders der relativ hohe
Schwierigkeitsgrad, der durch
sehr schmale Strecken und eine
nicht ganz perfekte Steuerung
entstand, beeintrachtigte das
Ergebnis. Dank Psygnosis er-
leben wir in Kiirze ein absolutes
Aha-Erlebnis, welches besonders
die Fans der ersten beiden Teile
erfreuen wird. Mit einer komplett
liberarbeiteten Steuerung und
einigen neuen Spielmodi steht

I Nur wer schnell genug iiber den Abgrund
rast, verliert nicht unndtig Zeit.

M Als kleine Bonus-Spielvariante hat
Psygnosis noch den Prototyp-Modus hinzu-
gefiigt, der die gesamte Strecke nur in
einem kolorierten Wire-Frame darstellt.

der Low-Budget-Titel fiir schlap-
pe 60 DM in den Regalen der
Handler. Clou an der ganzen Sa-
che ist jedoch, dass sich neben
den bekannten Wip3out-Strecken
noch die besten Kurse der ersten
beiden Teile in ebenfalls lber-
arbeiteter Form mit auf dem
Silberling befinden.

@ Gameplay: Wip3out - Special
Edition bleibt der Linie der
Future-Racer absolut treu. Wer
einmal eines der Prequels in den
Handen hielt, findet sich auch bei

“Dieses Game bietet
sehr viel Spap fiir sehr
wenig Geld"

Als erster Titel der

Mit diesem Teil erhielt der

1 Wie schon seit dem zweiten Teil miisst
ihr auch in der Special Edition eure
Lebensenergie standig auffiillen.

diesem Teil sofort zurecht. Mit
hochgeziichteten Schwebe-
gleitern rast ihr Uber atembe-
raubende Strecken, die euch
durch futuristische Landschaften
fiinren. Dabei befinden sich auf
dem Kurs zahlreiche Symbole,
die euer Fahrzeug beschleunigen
oder Extra-Waffen an Bord

Bei Wip3out fasziniert vor

WipEout-Serie faszinierte ~ Future-Racer das beste Up-  allem die Grafik-Engine, die
dieses Spiel die Massen. Mt date. Besonders die bunte alle anderen Teile auf

einer noch nie zuvor ge- Pop-Grafik und der Sound-  hintere Pldtze verweist.

sehenen Grafik verhalf er ~  track machten diesen Titel Einzig die Farbgebung ist
der PSX zum jetzigen Ruhm. zu einem Kultobjekt. etwas missgliickt.



“Fiir alle Fans der
alten Titel diirfte die
Special Edition eine

Offenbarung beinhalten”

beférdern,
mit denen ihr euren
elf Computergegnern gehérig
einheizt. Das Rennen erstreckt
sich lber vier Klassen, welche fiir
jeden Spieler die passende He-

I% Schon beim kleinsten Fehler schliefen die feindlichen Fahrer auf und sitzen euch erneut
wie die Kletten im Nacken.

raus-
forderung
: bieten sollten.
Neuerungen finden
sich im Classic-Modus,
in dem ihr das Rennen auf
den Strecken der ersten beiden
Teile bestreitet, und im Prototyp-
Modus, der aus zwei eingefarbten

™ Im Replay beobachten variierende
Kameras das Renngeschehen aus unter-
schiedlichen Perspektiven. Dadurch kéinnt
ihr eure Fahrfehler genau analysieren.

Wire-Frame-Kursen besteht.
Auch kann jetzt bereits ab Start
der Link-Modus angewd&hit
werden, wodurch ihr zwei Play-
Stations vernetzen und somit zu
viert gegen die Computergegner
antreten kdonnt.

B Technik: Grafisch hat sich an
Wip3out - Special Edition nichts
gedndert. Durch die vorher schon
perfekte Engine war das auch
nicht notig. Lediglich die Farb-
gebung der Strecken hatte etwas
poppiger ausfallen diirfen.
(Markus H.)

Strategie
Abenteuer

Wip3out
900/0 Special Edition
+ klasse Steuerung

+ perfekte Grafik-Engine
+ Strecken der Vorganger

80% Rollcage Ii

+ super Effekte
+ fliissige Grafik-Engine
- hoher Schwierigkeitsgrad

80% "

+ geniale Grafik
+ krasses Streckendesign
- ungenaue Steuerung

7/00

3/00

10/99

I Die futuristisch anmutenden Schwebegleiter werden von einem gigantischen
Diisentriebwerk durch die Bahnen gepustet.

Atmosphdre M

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

s

1 Der perfekte Zweispieler-Modus leistet
sich auch in Extremsituationen keinerlei
Schwachen.,

Geiles Game mit sehr
. groffem Umfang
Positiv: Fast alle Punkte, die
mir an Wip3out aufgestofen
sind, haben die Coder der | <
Leeds Studios in der Special Edition
ausgebessert. Vor allem die direktere
Steuerung und die altbekannten Strecken
aus den vorhergehenden Teilen lassen
bei mir wieder Hochgeschwindigkeits-
Feeling aufkommen. Mit einigen neuen
Spielvarianten und dem absolut konkur-
renzlosen Preis von ca. 60 DM ist diese
Neuauflage ein echter Superhit.
Negativ: Diesen Negativ-Text zu fiillen,
fallt mir bei diesem Game wirklich
schwer. Trotzdem muss ich etwas Kritik
iiben. Ich hatte mir noch etwas knalligere
Farben beim Strecken-Design gewiinscht
und vielleicht den ein oder anderen
Musiktrack aus den Vorgangern, aber
irgendwann ist so eine CD eben voll.

Ca. Preis: DM 60,
Vertrieb: SCEI ’
Internet:www.playstation-europe.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
Besonderheiten: genialer Soundtrack

super




t |Pool Academy | Dracula Resurrection

\ Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 8 | Erscheint: erhdltlich | Entwickler: Ubi Soft | Schwierigkeitsgrad: mittel |

Billard fiir Einsteiger

Pool Academy

Billard-Spiele haben in den letzten
Wochen eine wahre Renaissance auf der
PlayStation erlebt. Legt Ubi Soft die
Messlatte noch ein wenig hdher?

beibehalten. Mit simplen Tastenbefehlen
holt ihr euch die nétigen Icons fiir Effet
und Anspielwinkel auf den Screen. Mit der
X-Taste wird schlieflich die ndtige Stop-
energie bestimmt. Mit drei zusatzlich
freispielbaren Bonus-Charakteren bietet
Pool Academy insgesamt zehn in der
Spielstarke unterschiedliche Computer-
gegner an, wobei ihr Kénnen von ldcher-
lich bis gut zu bezeichnen wére.

{iben gibt. Als Varianten stehen vier Spiele
zur Verfiigung. Das Kassische 9-Ball sollte
jedem Billard-Fan bekannt sein, wéhrend
die drei anderen Abarten Rotation,
Bowlard und Flohhiipfen als Exoten zu
bezeichnen sind. Warum das 8-Ball oder

W Mit der Draufsicht erhdlt man einen
recht guten Uberblick der augenblicklichen
Situation.

I Nach einem knappen Jahr bringt Ubi den Kénner zu wenig Herausforderung

Soft den Nachfolger zum Billard-Spiel Pool
Hustler. Der Titel Pool Academy tauscht
allerdings ein wenig iiber die Tatsache
hinweg, dass es fiir Neulinge wenig zum

14 &1fehlen, wissen wohl nur die Pro-
grammierer selbst. Trotz dieser nicht zu
entschuldigenden Liicke wurde zumindest
die einsteigerfreundliche Steuerung

W Der Tisch wirkt plastisch genug, um ein sauberes Spiel hinzulegen. Leider lassen sich
die Ballbewegungen nicht zusdtzlich einblenden.

M Fazit: Irgendwie hat man bei Pool
Academy immer das Gefiihl, dass es fiir

Strategie Simulation M
Abenteuer . Atmosphére

700/0 World Champion Snooker 6/00

+ realistische Kugelphysik
+ gute Grafik und Steuerung
+ stimmige Billard-Atmosphre

z% Jimmy White's Cueball 2 6/00

+ viele Billard-Varianten
+ schwere Computergegner
- zu komplizierte Steuerung

510/0 Pool Academy

+ einfache Bedienung
+ bis zu acht Spieler gleichzeitig
- Fehlen von wichtigen Pool-Varianten

7/00

bietet und fiir den Anfénger nicht den
richtigen Einstieqg, da die beriihmten
Billard-Varianten fehlen. (Tom S.)

\Wﬁz i

becrat

Ca. Preis: DM 89,-

Vertrieb: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

diirftig

sehr gut

| Genre: Adventure | Spieleranzahl: 1] Erscheint: erhéltlich | Entwickler: Microids | Schwierigkeitsgrad: mittel

Nichts als .‘Nr" t

Dracula Resurrectlon

Viele Mythen gibt es rund um ihn:
Dracula, Fiirst der Dunkelheit, per-
sonifiziertes Bdses aus den Tiefen der
Hélle. Inm gilt es gegeniiberzutreten.

B Im klassischen Point-&-Click-Stil be-
steht eure Aufgabe darin, das seltsame
Verschwinden eurer Frau aufzukldren.
Nur ihr Abschiedsbrief dient euch als
Hinweis auf das diistere Transsylvanien,
die Heimat Graf Draculas. Kurz ent-

M Normalerweise seht ihr alles aus der Ego-Perspektive. Kleinere Aktionen werden jedoch
durch feine FMV-Sequenzen unterstiitzend gezeigt.

= PSG

schlossen macht ihr euch auf den Weg,
um diesen mysteriésen Umstand aufzu-
decken. Das Abenteuer beginnt in einem
Dorf nahe des Landsitzes des Blutsau-
gers. Mittels des Cursors, den ihr iiber
die Szenen gleiten lasst und dann die
Maglichkeit fiir Aktionen erhaltet, leitet
ihr alle Handlungen ein. Oder ihr plaudert
mit den anwesenden Dorfbewohnern und
holt euch Informationen ein. Kleine Er-
eignisse werden mit vorberechneten

FMV-Sequenzen atmosphdrisch unterlegt.

¥ Fazit: Tja, eigentlich hat das Spiel
alles, was es braucht. Handlung, Ab-
wechslung und Spannung inklusive.
Lediglich die Steuerung ist ein wenig
nervend. Zwar kommt man auch mit dem
Pad zwangsldufig klar, aber eine Play-
Station-Maus solltet ihr schon haben, da
das ewige Hin- und Hersteuern des
Zeigers auf Dauer ermiidet. Wer Spiele
wie Myst und Riven mag, kann hier be-
denkenlos zuschlagen. Ansonsten sollte
man zuvor ein Probespiel wagen, um

Geschick
trategie Simulation
Abentever

73% ™ is

+ dichte Story
- schlechte Sequenzen
- mit Pad schlecht spielbar

690 A Dracula Resurrection  7/00
+ dichte, wenn auch bekannte Geschichte

+ kaum Ladezeiten, sehr gute Atmosphdre
- zu langatmig

66% " i

+ Klassiker
- schwere Ratsel

Atmosphdre B

- Kleinigkeiten im Spiel schwer auffindbar

™ Fummelig wird es, wenn man mit dem
Pad und Zeiger in Schranken nach Gegen-
stdnden suchen muss.

nicht enttduscht zu werden.

(Gunther H.)
B R R
~ Dracula Resurrection
Ca. Preis: DM 89,
Vertrieb: Avalon
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: PlayStation-Maus-

) (0"
g
Internet: -
Unterstiitzung

sehr gut sehr gut

entfallt




HPE230-250 MP__ 5050
RISK:
¥,

i Feinde, die im Begriff sind, euch an die Energieleiste zu
gehen, leuchten kurz aggressiv rot auf. Das ist Zeit fiir
euch, ein Energie spendendes Goodie parat zu halten.

HP__97+250 MP. 5050
RISK ZERO

Kein Ziel gefunden!

I Jede Waffe ist in ihrer Reichweite begrenzt. Gerade bei
gréferen Gegnern kann dies dazu fiihren, dass ihr sehr
nahe an diese heran milsst.

BATTLE MODE

HRE250+250 Mp _ 50%

'RISK'ZERO

L S

Schalter.

¥ Durch drehbare Spie
entdeckt man auch versteckte

] Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1| Erscheint: erhdltlich | Entwickler: Square Europe | Schwierigkeitsgrad: schwer

Das Europa des Mittelalters
wird von schweren Erdbeben
heimgesucht. Schutzlos wird die
bliihende Stadt LeMonde
vernichtet und es beginnt ein
Wettlauf um die verborgenen
Schétze in ihren Ruinen.

1 Als Ashley Lionet, Ritter des
Friedensordens von Valentia,
flihrt euch die Aufkldrung eines
Verbrechens in die Ruinen der
sagenumwobenen Stadt
LeMonde.

B Gameplay: |hr spielt mit eurem
Charakter stets aus der Third-
Person-Perspektive, wobei ihr das
Umfeld mit den Schultertasten
nach Belieben drehen diirft. Nur
um versteckte Schalter und
Elemente zu erkunden, schaltet
ihr in eine

M Viele Geschopfe der
Unterwelt stellen sich
euch in den Weg. Ob
Magie im Spiel ist?

Vagrant Story

Ego-Perspektive um. In dieser
kann man sich jedoch nicht be-
wegen. Um eure Mission zu er-
flllen, eilt ihr von Raum zu Raum,
|6st Ratsel, nutzt verborgene
Goodies und bekdampft alle teuf-
lischen Geschdpfe, die euch auf-
lauern. Verbockt ihr eine Aufgabe
(beispielsweise Kisten {ibereinan-
der zu stapeln, um eine Mauer zu
Uberwinden), verlasst ihr den
Raum einfach. Bei erneutem
Betreten ist dieser wieder in den
Urzustand versetzt worden. Aller-
dings tauchen die 0815-Gegner
dann auch wieder auf. Fairerweise
findet sich im Spiel geniligend
Energie-Erfrischung, um nicht all
zu schnell dem Reich der Toten
anzugehdren. Auch die Eigen-
regeneration des Charakters hilft
euch ein wenig, nachdem ihr mal
wieder von einer Falle Uberrascht
wurdet.

I Technik: Was soll ich sagen?
Squaresoft rules! Diese Faust-
regel bestatigt sich immer wieder.

R.Arm HP 21/85%
Ziel: Einzelvisier Schneiden/Physisch/Biest

I Seid ihr gut genug positioniert, zeigt euer Kampfradar an, welche Ziele man bei den

Kontrahenten angreifen darf.

RISK ZERO ‘ .

‘Heileli:ler
Heilknolle

INFORMATION

Irdume

Ein aus Heilpflanzen gebrautes Elixier.

Yollregeneration der HP.

In quter alter Tradition rdumt ihr Schatz-
kisten leer. Der nahe Speicherpunkt halt
wichtige Lebensenergie parat.

Weder grafisch noch steuerungs-
technisch gibt es Kritikpunkte. Ihr
habt mit etwas Ubung alle
Aktionen stets voll im Griff,
vorausgesetzt ihr studiert ge-
wissenhaft die im Spiel integrier-
te Anleitung. Und hier heifit es
zundachst einmal: lesen, lesen,
lesen. (Gunther H.)

eHrcx
Ein Hebel...

M Mal was Neues: Selbstgesprache im
Comic-Sprechblasen-Stil.

M Geschick =
Strategie Simulation
Abentever W Atmosphdre  ®

95% Metal Gear Solid 3/99

+ kinoreife Storyline
+ innovative Spielidee mit Edeloptik
- leider zu kurz

90% Vagrant Story

+dichtes Abenteuer-Feeling
+ klasse Steuerung
- zu schwer

85% "

+ perfekt ibernommene PC-Version
+ Mehrspieler-Modus
- wird mit der Zeit langweilig

7/00

5/98

Neuer Meilenstein aus |,
dem Hause Square
Positiv: Was fiir ein
Monat! Mit Vagrant Story |4
tritt ein weiterer Hoch-

glanztitel auf der PlayStation an.
Obwohl der Titel in Japan floppte
(Was interessieren mich japanische
Wertungen? Richtig, gar nix!), ist das
Spiel selbst dennoch eine konse-
guente Mixtur aus Action-Adventure-
Elementen im Diablo-Stil. Fiir den
Fall, dass ihr Gefallen an diesem Stil
findet, sollte das Game auf Platz 1
eures Wunschzettels stehen.
Negativ: Tja, mit dem Schwierigkeits-
grad langt Gottfirma Squaresoft dies-
mal knallhart in die Vollen. Ihr solltet
euch schon mal auf den einen oder
anderen Frustmoment vorbereiten,
denn neben mir hatte auch Tom an so
manchem Zwischengegner zu beifen.
Ohne ausgiebiges Studieren der In-
Game-Anleitung kommt ihr nicht sehr
weit.

Ca. Preis: DM 89,-

Vertrieb: SVG

Internet: www.square-europe.com |
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
dt./-

Besonderheiten: Dual Shock

super qut

entfallt

83

Jul 2000
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| Legend of Legaia

What delicious, refreshing water!
HP and MP are campletely restored

P HI
ThL &5

erlernen.

W Kampfe, die in einer Art Beat'emUp-Stil ausgetragen
werden, bieten die Maglichkeit, die Moves des Gegners zu

T

auffrischung.

M Wasser, das Lebenselixier unseres Planeten, dient auch
in der Welt von Legaia zur Leben spendenden Energie-

| Genre: Adventure | Spieleranzahl: 1- 8 | Erscheint: erhaltlich | Entwickler: Contrail | Schwierigkeitsgrad: mittel |

Bose Machte im Land Legaia

Legend of Legaia

Vor mehr als einem Jahr
haben wir ein Preview zur Ge=-
schichte und den Abenteuern
Vahns abgedruckt. Nun
endlich ist es so weit und die
deutsche Version wird
verdffentlicht.

M Schauplatz des Geschehens
ist Legaia, eine blihende Welt,
die von den sagenumwobenen
Golems aus der Rasse der Seru
geschaffen wurde. Lange Zeit
ruhten sie in friedlichem Schlaf,
doch als sie erwachen, nehmen
bosartige Krafte Besitz von
ihnen. Eine Berlihrung mit
ihnen bedeutet nun den Verlust
der Seele und ein Leben als
willenloser Zombie. Gut, dass

I Wurde ein neuer Move erlernt, wird dies
theatralisch in Szene gesetzt. Nutzt diese
Moves fleiBig in den Fights!

Aahn

WP P21 1018 5 «i V157 /A68 v

M Das Wissen um eure Kampfkiinste ist das A und 0 aller Auseinandersetzungen. Vergesst

das Dorf von Vahn durch einen
hohen Schutzwall gegen all dies
abgesichert ist, zumindest bis
heute, dem Tag des Seru, denn
dummerweise reifft gerade so
ein gigantischer Golem den
Wall nieder.

Wl Gameplay: Klar, eure Aufga-
be liegt darin, das Land Legaia
zu befrieden. Hierzu reist ihr in
klassischer RPG-Manier durchs
Land und sucht eure Kampfe
gegen das Bdse. Véllig adven-
ture-untypisch bestreitet ihr
Auseinandersetzungen weder
rein rundenbasierend noch mit
Echtzeitkdmpfen. Ihr miisst
jeden Kampf stattdessen in
einer Art Beat ‘em Up IGsen.

2.
4 =Y Gola Gala A7
[ Dickere Zwischengegner lassen sich nur
durch Erfahrung und einen gropen Vorrat
an Energiespendern knacken.

nicht die Speicherstellen im Spiel zu nutzen, um bdsen Uberraschungen vorzubeugen.

. PSG

1 Was hat es mit den Golems und dem
geheimnisvollen Nebel auf sich? Woher
kommen die bdsen Mdchte?

Dies bedeutet, dass ihr nach
Befehlsauswahl eure Gegner
mit Kampftechniken erledigt.
Im Verlauf des Spiels werden
diese Fertigkeiten verfeinert,
bis ihr ein Meister dieser Kunst
seid. Dann sind selbst Kombo-
Specials mdglich, die grépere,
méchtigere Gegner schnell
Respekt lehren. Auch in Sachen
Ausriistung, Abilitys und
Erfahrungswert kommt ihr in
Legend of Legaia nicht zu kurz.

@ Technik: Technisch wurde
das Spiel sauber in Szene ge-
setzt. Samtliche Locations und
Charaktere sind komplett durch
Polygone erstellt. Die automa-
tische Kamera, die zoomt, was
das Zeug hélt, sorgt stets fir
den optimalen Uberblick und
vermittelt ein gekonntes Spiel-
Feeling. Die Steuerung ist wohl

Geschick
Strategie ~ © Simulation
Abentever W Atmosphdre M

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

920/0 Final Fantasy VIl 3/99

+wunderschone Geschichte
+ perfektes Gameplay
- bei Final Fantasy gibt es nichts Negatives

8 8% Legend of Legaia 7/00

+ sehr dichte Atmosphére
+neues Kampfprinzip im Genre
- fast schon zu einfach

870/0 Wild Arms

+ klasse Geschichte
+ konsequentes Gameplay
- grafisch auf 16-Bit-Niveau

® Durch die dynamische, automatisch wechselnde
Kamera wird der Vorgang auf dem Screen noch verstarkt.

[ Gelungene Mischung, die |45
mal was Neues bietet |
Positiv: Nachdem die
halbe Mannschaft schon
die US-Version komplett
durchgespielt hat, ist die Wertung
hier schnell gefunden. Zwar ecke ich
sehr oft mit meinen Wertungen an, da
ich einfach eine Schwéche fiir gut
inszenierte RPGs und Action-Adven-
ture habe, aber diesmal waren sich
gleich vier Redakteure einig. Und das
heipt hier wirklich etwas. Es gelingt
einem einfach nicht, sich dem Bann
der wunderschdn gestalteten
Geschichte von Legend of Legaia zu
entziehen. Deswegen: 88 Steine!!!
Negativ: Tja, auch zu meckern gibt es
etwas. Teilweise kdnnen die vielen
Kampfe ein wenig nerven. Zwar ist
eine Auto-Funktion enthalten, um
Standard-Fights abzukiirzen, aber
nicht immer ist das auch der beste
Weg. Die vielen Moves, die man
erlernt, hdtte man zudem besser ins
Kampfsystem integrieren sollen. An-
sonsten ist alles voll stabil im Spiel.

durchdacht und kann bei Be-
darf selbst konfiguriert werden.
Aber das Beste bietet nach wie
vor der eingdngige, melodische
Soundtrack, den Tom, der mir
gegeniiber sitzt, schon seit
Stunden mitpfeift. Und das,
obwohl auch er die US-Version
schon lange durchgespielt hat.
(Gunther H.)

Ca. Preis: DM 59,

Vertrieb: SCED £
Internet:
www.playstation-europe.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
Besonderheiten: Multitap, Dual Shock

sehr gut sehr gut

sehr gut sehr gut

SPIELSPASS
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M Die Splelszenen senen recht gelungen aus und bieten aIIerhand unterschiedliche

Héhepunkte.

Genre: Simulation | Spieleranzahl: 1] Erscheint: erhéltlich | Hersteller: Infogrames T

Karriere als Trainer

Anstof

Premier Manager

Auf dem PC-Sektor ein Kassenkniiller,
tut sich das Manager-Gewerbe auf der
PlayStation doch etwas schwer.
Infogrames wagt nun einen neuen
Versuch.

 Gleich zu Beginn stellt euch Anstop vor
die Qual der Wahl, ob ihr als Neuling im
Trainergeschaft bei einem kleinen Club
oder aber direkt als Coach eines Erst-
ligisten einsteigen wollt. Interessanter-
weise kdnnt ihr ferner euer Gliick neben
der Bundesliga auch in der englischen
Premier-League oder ihren Pendants in
Frankreich, Italien und Spanien versuchen.
Leider fehlt dem Titel aber eine deutsche
Lizenz, so dass man auf dem Transfer-
markt rétselratend iiber Namen wie

M Voll durchdacht ist der wichentliche
Trainingsplan eurer Mannschaft.

Lazarizu, Jeremias oder Santa Cras briitet.

Ansonsten beinhaltet Anstop Premier
Manager jedoch alles, was das Herz
begehrt. Von der finanziellen Fiihrung des
Vereins, sprich Sponsorensuche, den
Preisen des Kartenverkaufs und der Ver-
pflichtung eines fuchsigen Merchandise-
Managers bis hin zur sportlichen Ein-
stellung der Mannschaft mitsamt den per-
sonellen Verstdrkungen durch Transfer-

markt und Talentsuche ist alles vorhanden.

Bei der taktischen Feinarbeit der Spiel-
weise eurer Truppe diirft ihr ferner véllig
eigene Spielsysteme und Formationen,
efwa ein 4-2-4 mit zwei zuriickhdngenden
Spitzen oder Ahnliches, kreieren. Ebenfalls
der Wirklichkeit naturgetreu nachempfun-
den ist der Trainingsplan eurer Recken,
der aus jeweils zwei Unterrichtseinheiten
am Vor- und am Nachmittag besteht. Das
eigentliche Spielgeschehen kann bei An-
stop entweder in den bekannten Héhe-
punktszenen oder als Abfolge von Text-
kommentaren genossen werden.

1 Fazit: Anstop ist EAs Bundesliga-2000-
Manager, was die strategische Tiefe der
Simulation betrifft, um eine Nasenspitze
voraus, da man neben sportlichem Ehrgeiz
ein qutes Gespiir fiirs Kapital mitbringen
muss. Im Vergleich schneiden die Spiel-
szenen zwar etwas schlechter ab, dafiir
geht die Bedienung dank der analogen
Steuerung leicht von der Hand. (Tom S.)

stop Premier Manager

Action

Strategie

Abenteuer ;
Vor- & Nachteile der Mitstreiter

74% l-:rneStmt:gr Manager

Simulation
Atmosphare

07/00

+ hohe Aktionsvielfalt
+ leichte Benutzerfiihrung
- keine DFB-Lizenz

74% Bundesliga 2000  03/00

+ gelungener Transfermarkt
+ DFB-Lizenz
- geringere Simulationstiefe

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: Infogrames

Internet: www.infogrames.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

Ballermane

slalt Ballermann !

FOR PLAYSTATION ™

- hohe Zieloenavigkeit durch
Laser Iielsystem

- Faleon-Ricksehlagfunktion
fiir fiihlbare Action

DM 99.95*
.

FOR PLAYSTATION ™
- Turhofeuer fiir alle Tasten
- hochsensible Analog-Steuerung mit Rubber
- mikroschaltergesteuerter Thumb-Gontroller

DM 39.95"

1] !lllHHi!l'“
- Kompaktes Design

- Mikrosehalter-Stick
- Dual Sheck™-kompatibel

OM 29.95*

1] HIISIHIII
- Infrarot Verhindung

- hochsensible analoge und digitale Steverang
- starker Vibrationseffekt

OM 69.95*
i

iil PLAYSTATION™
- Gheats fiir diber 200 aktuelle Spiele
- iitzliehe Xploder-Tipps

DM 19.95"

dirftig - mittel
entfallt gut
__ SPIELSPASS

74%

| PS

Jul 2000

* empfohlener VK-Preis

Internet: http://www.blaze.de

e-mail: service@Dlaze.de



t |Spin Jam | Walt Disney World Quest: Magical Racing Tour

] Genre: Geschicklichkeit | Spieler: 1- 2 | Erscheint: Juni 2000 | Entwickler: Empire | Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer

—

In diesem Spiel dreht ihr am Rad

Spin Jam

Empire verfeinert ein bekanntes Spiel-
konzept mit eigenen, innovativen ldeen
und herausgekommen ist dabei ein
Knobelspielspap der Extraklasse.

1@ Wer sich nach Panikattacken a la Tetris
sehnt, wenn der dringend bendtigte Stein
weit und breit nicht in Sicht ist, wird Spin
Jam lieben und vergdttern. Spin Jam er-
innert auf den ersten Blick stark an Tai-
tos Bust-A-Move-Reihe. Auch hier schiept

ihr bunte Blasen nach oben, und sobald
mindestens drei Blasen der gleichen Far-
be nebeneinander positioniert werden,
platzen diese. Ist es damit beim Vorbild
schon getan, so fangt bei diesem Titel
der Stress erst richtig an. Denn hier sam-
meln sich die Blasen mittig um ein Rad,
und sobald diese kurz vor dem Bersten
sind, 6ffnet sich auf der den Blasen
gegeniiberliegenden Seite ein Winkelfeld
und alle darin angelagerten Blasen wer-
den nach auPen weggeschossen. In ei-
nem gewissen Abstand um das Rad in der
Mitte sind halbkreisfarmige farbige Auf-
fangbecken aneinander gereiht. Wenn

M Die gepunkteten Linien zeigen euch die Richtung, in welche die Kugeln wegge-
schleudert werden. Doch fiir welche Richtung soll man sich hier nur entscheiden?

nun mehrere Kugeln einer Farbe in solch
einen Halbkreis derselben Farbe geschos-
sen werden, dann platzt dieser. Alle an-
dersfarbigen kommen zuriick und lagern
sich dort an, wo sie gerade auftreffen.
Das Spiel ist dann beendet, wenn ent-
weder alle Auffangbecken um den Kreis
herum zum Platzen gebracht wurden
oder sich zu viele Ballons um das Rad
angelagert haben.

M Fazit: Was sich recht kompliziert
anhdrt, ist euch nach zwei Runden in
Fleisch und Blut iibergegangen und

Vor- & Nachteile der M:tstrelter

86% Bust A Move 3DX

+einfaches Gameplay
+ hoher Suchtfaktor
+ kultiger Zweispieler-Modus

84% "

+ hohes Suchtpotential
+ erfrischend neues Spielkonzept
- mitunter extrem stressig

84% "
+ abgefahrenes Konzept

+ 200+ Stages
- teilweise sehr komplexe Levels

7/00

5/98

M Bei Spin Jam kdnnt ihr euren Gegner bis
zur Weifiglut bringen.

entwickelt ein absolutes Suchtpotential.
Spin Jam ist endlich mal wieder ein er-
frischend neues Denkspiel mit hohem
Suchtfaktor. Die biedere Technik tut dem
Vergniigen da keinen Abbruch (Uwe K.)

pin Jaln

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: Codemasters

Internet: www.codemasters.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

mittel mittel
sehr qut sehr gut
SPIELSPASS

ﬁenre: Rennspiel | Spieler: 1- 2 | Erscheint: erhaltlich | Entwickler: Crystal Dynamics | Schwierigkeitsgrad: mittel |

Die Ritter des Rechts auf Schumis Pfaden

Walt Disney World Quest

Magical Racing Tour

Auch ohne Samson und Co drehen Chip
und Chap méchtig auf. Ihnen bleibt aber
auch nichts anderes iibrig, da sie mit
ihrer tollpatschigen Art einigen Schaden
angerichtet haben.

I Um diesen groben Schnitzer wieder
auszubiigeln, miissen die beiden auf den
13 Strecken der Walt-Disney-Welt als Renn-

sieger hervorgehen. Dieses Spiel ist ein
typischer Fun-Racer im Crash-Team-
Racing-Stil, aber mit 13 lizenzierten
Disney-Charakteren, wobei Chip und Chap
die beiden bekanntesten darstellen.
Wahrend ihr im Abenteuer-Modus erst
nach und nach samtliche Strecken frei-
spielt, stehen euch diese im Time-Trial und
im Zweispieler-Modus schon von Beginn

B Die Gegner sind nicht von schlechten Eltern. Da hilft wirklich nur Vollgas und alle
Turbo-Felder ausnutzen.

K3 PSG

an zur Verfiigung. Die Strecken haben je
einen eigenen thematischen Hintergrund
und sind sehr schon designt. Uberhaupt
merkt man dem Produkt die Mitarbeit von
Walt Disney an, denn das Spiel macht
rundherum einen ausgewogenen Eindruck.
Vor allem die Steuerung ist qut gelungen.
Die Fahrzeuge (sowohl Karts als auch Boo-
te und Schneemobile) reagieren sensibel,
aber nicht nervds auf jede Lenkbewegung.

W Fazit: Magical Racing Tour ist ein
rundum gelungener Fun-Racer, einzig der
Zweispieler-Modus kann technisch nicht

Simulation
Atmosphare

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

GG, = b

+ super Grafik
+ viele abwechslungsreiche Strecken
+ bis zu 4 Spieler

By, oo

+ super Lizenz
+ witzige Charaktere
- durchschnittliche Steuerung

780/0 Magical Racing Tour ~ 7/00

+ tolles Design
+ Walt-Disney-Lizenz

Strategie
Abenteuer

Walt Disney World Quest: MRT

- nicht allzu umfangreich

M Im Zweispieler-Modus reduziert sich die
Sichtweite drastisch. Der gesamte Hinter-
grund wird einfach schwarz. Das geht auch
auf der betagten PS deutlich besser.

mit der Konkurrenz mithalten. Fiir Disney-
Fans auf jeden Fall eine Empfehlung wert.
(Uwe K.)

Ca. Preis: DM 99,-

Vertrieb: Eidos

Internet: www.eidos.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

Besonderheiten: keine

sehr gut gut

sehr gut sehr gut

78%




Gewinnspiel Ieéé

Ubi Soft hat uns 5 Voll-Versionen, 10 Promo-Versionen
sowie 5 Tassen und 5 T-Shirts mit dem Grandia-Logo zum
Verlosen bereitgestellt. Ruft einfach an und sprecht den
Satz "Ich will Grandia" unter folgender Nummer auf:
0190 / 59 58 56 (dieser Service der Computec Media AG
kostet euch 1,21 DM/min). Oder schickt uns eine Postkarte
mit dem Betreff "Grandia-Gewinnspiel".

Die Adresse lautet:

Redaktion PSG, Stichwort: Grandia-Gewinnspiel
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg.

Teilnahmeschluss ist der 19. Juli 2000.

Mitarbeiter der Firma Ubi Soft und der Computec Media
AG sowie deren Angehdrige sind von der Teilnahme aus-
geschlossen. Die Gewinne kénnen nicht bar ausgezahlt
werden. Der Rechtswegq ist ausgeschlossen. Die Gewinner
ghriftlich benachrichtigt. Viel Gliick!

N\

j



e rzl The-Dukes-of-Hazzard-Gewinnspiel

Ubr Soft hat uns rund ums Splel 9 Pakete zur Verfuqunq gestellt.

1:25 sowie 6 Modell-Fahrzeuge in Matchbox-Grépe. Zusatzlich leg auf jedes aket noch ein Spiel als Vollversion
(PlayStation-Variante) mit drauf. Der Clou bei der Sache ist, dass alle 9 Modelle mit den Unterschriften der Stars der
Serie, auf der das Spiel beruht, versehen sind. Ruft einfach an und sprecht den Satz "Ich will Duke" unter folgender
Nummer auf: 0190 / 59 58 56 (dieser Service der Computec Media AG kostet euch 1,21 DM/min).

Oder schickt uns eine Postkarte mit dem Betreff "Duke-Gewinnspiel".

Die Adresse lautet:

Redaktion PSG

Stichwort: ,,Duke-Gewinnspiel"

Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg.

Teilnahmeschluss ist der 19. Juli 2000.

Mitarbeiter der Firma Ubi Soft und der Computec Media AG sowie deren Angehdrige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne knnnen nicht bar
ausgezahlt werden. Der Rechtsweg ist ausqeschlossen Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Viel Gllck!

= PSG




+ PORTOFREI AB 150 DM + 1 JAHR GARANTIE +

CHEATMODUL MIT IMPORTFUNKTION!
15kt A * Deutsche anleiting (71} (YY) [DVL

kompatibel zu allen Codes + MIT SPEZIALFUNKTION (100% Spiele-kompatibel)

| Ace Combat 3 89,99 DM
| Autobahn Raser 2 89,99 DM
| A Bugs Life 44,99 DM
| Alundra 2* 89,99 DM
| Catan - Die 1. Insel 89,99 DM
| Colin Mc Rae Rally 44,99 DM
Colin Mc Rae Rally 2* 89,99 DM
|| Colony Wars 3: Red Sun 59,99 DM
| Cool Boarders 4 89,99 DM
| Crash Bandicoot 3 44,99 DM
| Crash Team Racing 89,99 DM
| Crusader of Might & Magic 94,99 DM
| Discworld: Noir 86,99 DM
Die Hard 2 89,99 DM
| Driver 88,99 DM
| Dune 2000 ; 89,99 DM

i| Ehrg 89,99 DM
{| ECW Har olution 89,99 DM
| F1 Racing Champ! onshfph 89,99 DM

Abe’s Exodus (Offiziell) 19,95 DM |
| Crazy Taxi (Engl.) 39,99 DM |
Dino Crisis (Offiziell) 24,95 DM
Dreamcast Sammelband* 24,95 DM
Fear Effect (Offiziell) 24,95 DM

Mit dem Modchip kénnen Sie Importe und auf |hrer PlayStation
abspielen. Léten Sie den Modchip einfach in Ihre PlayStation
und schon kanns losgehen. Der Modchip ist fiir jedes Modell

Final Fantasy 8 (Offiziell) 24,95 DM geeignet und wird selbstverstandlich mit einer Einbauanleitung
Grand Theft Auto 2 (Offiziell) 24,95 DM ausgeliefert!

James Bond (Offiziell) 24,95 DM Ab 5 Stk. 7,90 DM - Ab 15 Stk. 5,50 DM - Ab 50 Stk. 4,90 DM

Metal Gear Solid 19,95 DM

Pokemon (Offiziell) 24,95 DM
Rayman 2 (Offiziell) 24,95 DM
Resident & DC 14,95 DM
Sparen Sie sich das vorldten. Einfach den
Modchip in den Sockel stecken, und Sie
brauchen nur noch die bereits angel&teten

Resident Evil 1,&,3 & BC. 19,95 DM
Resident Evil 3 (Offiziell) 24,95 DM

Kabel mit der PlayStation Platine
verbinden!

Saga Fror.'?Qrﬂgﬂ;ﬁaﬂll fryny2e95om |

Soul Reaver (Dff 19,95 DM
Tekken 3 (Offiziell) 24,95 DM
Tomb Raider 1-4 19,95 DM |
Tomb Raider 2 (Offiziell) 19,95 DM
Tomb Raider 3 (Offiziell) 19,95 DM

Tomb Raider 4 (Offiziell) 19,95 DM || | Fear Effect 89,99 DM
Xena (Offiziell) 24,95 DM | Final Fant osy 7 44,99 DM
X-Ploder Buch (mit CD) 29,95DM | Final Fgn j 8 ,.' F = f 32 w
Xena (Offiziell) 19,950M | B e / ) | FIFA Sorcer 400 l-] €
| el ] Formel 1 2000 89,99 DM
i *l i andardlovon - x 5 : Grandia 2 59,99 DM
Je Heft 14,80 DM oz 89,99 DM
Abe's Oddysee agosy ntRaln 1SS Pro Evolution 89,99 DM
o S James Bond 89,99 DM
ﬁ::f:d:;'bgy ] m:g;f:‘{' A Legacy of Kain 2: Soul Reaver 89,99 DM
- | L 24 92,99 D
Alone in t.Dark"1-3 Raymi@in&Gex3D Mee':ia;vsil 44,99 DI\MH
Ark of Time' - L Resident Evil 1 | Medi Evil 2* 39:99 DM
Atlantis 182 “_Riven | I
= . Medal of Honor 89,99 DM
:;2*::;:252 1+2 ghf:‘d‘;‘;':““ Metal Gear Solid 39,99 DM
: |t | Micro Maniacs* 89,99 DM
Breath of Fire 3 Syphon Filter f Mission Impossible 89,99 DM
(c::l:::;r Iikk;n"l & 283 | Mobile 1 Rally Championship 89,99 DM
e ote M
Music 2000 89,99 DM
D:ublo ;he Last Report Need for Speed: Porsche* 89,99 DM
:if‘?g:ils‘:; +2 szt :::::r ; Nightmare Creatures 2* 89,99 DM
L Rainbow Six 89,99 DM
2:::2:"; R Io:nol‘: Raider 3 | Railroad Tycoon 2 89,99 DM
o | Rayman 2* 89,99 DM
Hard Edge. 0" Vandal Hearts J sy o i
Heart of Darkness Wild Arms [ | R::;d::: E:il 3 89.99 DM
iudu;t::t:r:’::rusudeWurhug:‘mer. DO | | Resident Evil 3 UNCUT 99,99 DM
i e ﬂ uvim. | .
| Resident Evil Gun Survivor 89,99 DM
- iiber 500 Losungshefte lieferbar - | - : : | Ronaldo V-Footbail* 89,99 DM
UNSER SERVICE || ior oo | o e
| sag&Feontier 2 89,99 DM
+ 1 Jahr Garantie auf - Joypads / Controller - - Lightguns - | ShadowmMesifitss 79,99 DM
alle Zubehér-Produkte Standard Joypad 9,99 DM Panther Gun 39,99 DM | Silent Hill i 88,99 DM
+ 7 Tage Rickgaberecht Dual Twin Shock 29,99 DM Scorpion 5999om M -"P'?c Ops 5 85,99 g"‘
(auBer bei Software, Bichern [j Dual Power Shock 34,99 DM Avenger 89,99 DM i A Suas M
& Action Figuren) |M Sony Dual Shock 44,99 DM Real Arcade Gun 99,99 DM j :':ll' 3‘? ﬂefﬂ"] I P:quM
Cybershock (Blaze) 59,99 DM Falcon 89,99 DM |
+ Bestellungen bis 15 Uhr Evolution Pad 59.99 DM - LenkEsder - . Syphon Filter 79,99 DM
gthen noch -am gleichen Evolution System 119,99 DM Master Drive 79,99 DM Tarzan 79,99 DM
fag mit in die Post., _ Shock?2 Infrarot 59,99 DM Dual Force 129,99 bm [if Tekken 3 39,99 DM
+| Kostenloser Katalog Arcade Pro Shock (Blaze) 69,99 DM Jordan GP 119,99 oM [ff Theme Park WORLD 8972 IM
bei ledéy. Bestellung Micro Wizard (Blaze) 49,99 DM Ferrari Lenkrad 129,99 bm il Tomb Rufder 3 39,99 bM
+| Vorbestellungen méglich Maofli,. 24,99 DM M n Wheel 144,59 bm [ Tomb Raider 4 ST BR,
9 oglic mongerdas V3 Lentrad 99,99 DM | Trasher Skateboarding 91,99 DM
+LAb 150,00 DM keine me (o Bed e — Track and Field 2 89,99 DM
ortoko (nuriin D) 8ME (120 BI.) W 54,09 DM RGE Kabel gooom Mjj V-Rally2 82,99 DM
+ Spiele / Zub&hér verschicken | RGB+Audio 11,99 DM Vanishing Point 89,99 DM

| vandal Hearts 2* 89,99 DM
| wew mayhem 89,99 DM
I| WWF Smackdown* 89,99 DM
wsland: 30,00 DM) - 4ME (60 Bl.-Unkomprimi = | X-Files 82,99 DM
.= primiert) 29,99 DM . 1
Vor M (N 8MB (120 Bl.-Unkomprimiert) 44.99 DM Und wele weitere Artikel! Xena 84,99 DM
(Auslcnd lo 00 DM] = Und viele weitere Titel -

04131 / 200580

CDG MEDIA - ROTE STR. 4 - 21335 LUNEBURG - Fax: 04131 / 2005820
Héndleranfragen erwiinscht

im Sich%l"nﬁijskuﬂon

® Linkkal
achnahme: 9,50 DM -~

24M§gso Bl) 32,99 g:
32Mmi ¥
72M |~ fﬂ : -iﬁr::b”'

2MB (30 Bl.-Unkomprimiert) 19,99 DM

Pudmdq erungr j : ' 8,99 DI"
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BUST A MOVE 3 DX

voriten

Hier erhaltet ihr eine differenzierte Ubersicht iiber
die Referenzen der PlayStation Games. Was zdhit
zum Besten der Besten der PlayStation-Szene?
In dieser Rubrik gibt es die Antworten.

Snowboard

PHAT AIR - EXTREME SNOWBOARDING
Talto/Acclaim 3/98 5, 81. .. vevnvaees Fun B6% Pony Canyon Inc/Funsoft 6/98 5. 47 ..... Fun 87%
., Spin Jam Cool Boarders 3
B e odemasters 7100 5.86. oo Fun B4% 989 Studios/SCED 12/98 5,58, . .00 vv Fun 85%
Kula World Cool Boarders 4
Game Design/SCED 5/98 5. 102. ..., v\ Fun 84% 989 Studios/SCED 2/00 5. 44 ... ....cts Fun 80%
Swing Snow Racer 98
Software 2000 4/995.98 .. .cvvvunens Fun 80% Laguna5/98 8. 102, .. coveiiavaianns Fun 79%
Bust A Move 2 MTV Snowboarding
TaitofAcclaim /98 5. 73 o v vuvvanranss Fun 80% THR00 8./ 90 52 s cianisainnamaman Fun 75%
Eishockey
SAMPRAS EXTREME TENNIS NHL 2000
Codemasters 898 5. 76, v vvensnnnns Fun 86% Electronic Arts 11/99 5,88 ..uuvuanans Fun 87%
Anna Kournikova Smash Court Tennis NHL Championship 2000
Namco/SCED 699 5. 8B, - v v anvnnrrnnes Fun 79% Redical Ent/Activision 12/99 5. 78....... Fun 85%
Tennis Arena NHL ‘99
Ubi S0t 898 5. T6 s acioannmernnnssns Fun 78% Electronic Arts 11/98 5.39 ... v veees Fun 85%
Davis Cup Tennis NHL ‘98
Telstar 8905, 76 oo oo va s viiniinanas Fun 73% Electronic Arts 8/98 5. 76 «vvevvvnnss Fun 83%
All Star Tennis ‘99 NHL Breakaway
Smart Dog/Ubi Soft 10/98 5. 68, ......... Fun T1% AcclaimB/98 8.6 - . oovevvununnannn Fun 78%

Strategie

DUNE 2000

Westwood Studios 3/00 5. 64 .......... Fun 92%
WARCRAFT 2

EA/Blizzard 298 5.55. . ccevvvinanins Fun 92%
Warzone 2100

Eidos6/99 S. 44, ....ovierianinnnnn Fun 90%
C&C 2: Alarmstufe Rot

Westwiood/Virgin 2/98 8. 55. 4« varuwses Fun 89%
Populous - The Beginning

Electronic Arts 3/99 8. 44 .. uovuvinnns Fun 89%
C&C 2: Gegenschiag

Westwood/Virgin 10/985.82 .......... Fun 87%
C&C: Tiberiumkonflikt

Westwood/Virgin 2/98 5,55 .+ vaveees Fun 83%
_Frontschweine
U}nloqrames 10 B R R e Fun 82%
FrontschweineCivilization Il

Microprase/Activision 4/99 5.100. .. .... Fun 82%
Worms

TeamIT6/988. 72 ovvuvinsnnnnnens Fun 82%

FIFA 2000

Electronic Arts 12/99 5. 84, ... vvnies Fun 90%
FIFA ‘99

Electronic Arts /995,56, v+ v v v venanes Fun 90%
Frankreich '98: Die Fupball-WM

Electronic Arts 6/98 5,52 ... ... veeoi Fun 89%
ISS Pro '98

Konami10/98 8. T4, .cooviiiininnans Fun 89%
FIFA '98 - Die WM-Qualifikation

Electronic At 2/98 5,60 o vuvvnvess Fun 88%
Bundesliga Stars 2000

Flectronic Arts /99 5.83 +.ouvvaviae Fun 87%
ISS Pro Evolution

Konami3/00S. 70 «vvunvavarvnnnran Fun 86%
Fufball Live!

SCEE/SCED 12995, 83 4 ivvvannvnsnss Fun 86%

| Ronaldo V-Football
"L Infogrames 00 8. TB. . v vueniarans Fun 85%

UEFA Striker

Rage/infogrames 11/99 8. 86 ...vveuves Fun 85%

METAL GEAR SOLID

Konami3/995.52 «uvuanianravennen Fun 95%
Soul Reaver: Legacy of Kain

Crystal Dynamics/Eidos /99 5. 92. ... +.+ Fun 92%
Tomb Raider: The Last Revelation

Core Design/Eidos 1/00 5. 48 .. ......et Fun 90%
Tomb Raider 3

Core Design/Eidos 1/99 8.50 .o\ avvavse Fun 90%
Silent Hill

KonamiB/996.42 ..cvvuvranians Fun 89%
Resident Evil: Nemesis

Capcom3/00 5. 68 . cuviiuinisnnans Fun 87%
Grand Theft Auto: London 1969

Teke26/995.84 .. uuiinnnrinnaninn Fun 87%
Fear Effect

Eidos4/00 5. 86, 0.0 veinranssanins Fun 87%
Tomb Raider 2

Core Design/Eidos 8/98 5,61, ..., ..t Fun 87%
Dino Crisis

Capcom/Virgin 12/99 5. 40. . ...c.cuuue Fun 86%

ODDWORLD ABE'S EXODDUS

OT Interactive 11/98 5.32. s covvvannan Fun 89%
GEX: DEEP COVER GECKO

Crystal Dynamics/Eidos 5/99 5,84 ...... Fun 89%
Gex 3D: Enter the Gecko

Crystal Dynamics/BMG Int. 4/98 5. 48 .. , . Fun 88%
Abe’s Oddysee

GT Interactive 8/98 8,534 v vvuvaranss Fun 88%
Crash Bandicoot 3

SCEE/SCED 12/985.50 +vevvevvnnnns Fun 88%
MediEvil

Millennium/SCED 10/98 5. 58 . ...vvuues Fun 88%
Toy Story 2

Activision 1/00 5. 78 .« oo vuvviiannas Fun 87%
Spyro 2

Insomniac Games/SCED 11/99 5,90 ...... Fun 87%
Spyro the Dragon

Insomniac Games/SCED 11/985.48 ....... Fun 86%
Heart of Darkness

Amazing Studios/Laguna 8/98 5,52 ..... Fun 86%

Rennspiele

TEKKEN 3 GRAN TURISMO 2 GRAN TURISMO

Namco/SCED 9/98 8.53 +svuuusnvnsin Fun 91% Polyphony Digital/SCED 2/00 5. 34 ...... Fun 94% Polyphony Digital/SCED 6/98 S. 48 . .. ... Fun 94%
Bloody Roar V-Rally 2 Final Fantasy VIl

Hudson/Virgin2/98 5. 68......000... . FUn87% Eden Studios/Infogrames 7/99 5. 112 ... Fun 93% Acclaim 598 8. T2 ..o vvuvvneraninns Fun 90% Squaresoft/SCED 3/995. 49 ..o vvvenns Fun 92%
Ehrgeiz Gran Turismo Colony Wars: Vengeance Tekken 3

Squaresoft 2/00 5, T2, v vannearevss Fun 86% Palyphony Digital/SCED 6/98 5. 48. .. ... Fun 93% Psygnosis12/98 8.84...ocvvuuiainan Fun 89% Namco/SCED 9/985.53 .ovvvnvanannen Fun 91%
Dead or Alive Formel Eins 99 R-Types Indiziertes Spiel 2

Tecmo/SCEDT/98 5. 68 ovvvvvvennenns Fun 86% Studio 33/Psygnosis 11/99 5. 46 ........ Fun 92% Irem{Virgin 12/985.93 ..o vvaviannan Fun 86% (apcom5/98 8. T4 ..uvuvnninninnns Fun 89%
Soul Blade Ridge Racer Type 4 Omega Boost C&C 2: Alarmstufe Rot

Namco/SCED 3/99 Classic Nr.1.........Fun 85% Namco/SCED 4/995.54 .....evnnes Fun 91% SCEDB/99S. M.eiinnnrarinnnanas Fun 85% Westwood/Virgin 2/98 5,55, 10 euvuuuas Fun 89%
Tekken 2 -, WipEout 3 Special Edition One Oddworld Abe's Oddysee

Namco/SCED 4/98 8. 7T e vvivaneinns Fun85% | i L peyonosis /00 5. 80, v e euesiannie Fun 90% ASC/Visual C/BMG Int. 2/98 5.64 ....... Fun 85% G Inleractive 11/98 5. 32. . cuvvvnnnns Fun 88%
Street Fighter Alpha 3 i Crash Team Racing Soviet Strike FIFA "98 - Die WM-Qualifikation

Capeom/Virgin 5/99 5900 . cvvavvanns Fun 82% Naughty Dog/SCED 12/99.5.54 .. ..cuuen Fun 90% Electronic Arts 6/98 5. 75 v vavvranis Fun 83% Electronic Arts 2/98 8. 60 v v vvvvvaees Fun 88%
Star Gladiator Need for Speed - Brennender Asphalt Treasures of the Deep Grand Theft Auto

Capcom/Virgin 3/99 Classic N 1 ....... Fun 82% Electronic Arts 5/995.90 «euuvveianas Fun 89% Black Ops Ent./SCED 6/98 5. 60......... Fun 83% Tke 26/995.84 ,..unueininnannens Fun 87%
Rival Schools €3 Racing Alien Trilogy WipEout 2097

Capcom/Virgin 1/99 5. 60, . v v vvvvvnes Fun 80% Eutechnyx/lnfogrames 12/98 8. 70 . ... Fun 89% Acclaim6/98S. T vuvvsaiinianians Fun 82% Psygnosis 2/98 5. 68, . cveviariiniens Fun 87%
Bloody Roar 2 Driver Crime Killer WWF Warzone

Hudson Soft/Virgin 5/99 596 .......... Fun 78% G Interactive 7/99 5. 106 +.vuvvvvvens Fun 88% Interplay/Acclaim /98 S. Td. . ..uuuves Fun 82% ACClaim9/98 5,64 .. vvveriariiaanan Fun 87%

Basketball [ Wrestling | Rollenspiele

NBA LIVE 2000 WWF ATTITUDE FINAL FANTASY Vill EVERYBODY'S GOLF 2

Electronic Arts 100 8.58. ..o vuvuaens Fun 89% Aeclaim /995,88 . cunsanarasinne Fun 90% Squaresoft/SCED10/99 5,36 .......... Fun 97% Camelot/SCEES/005.88. .. ...ovueeas Fun 88%
NBA Live ‘99 WWF Warzone Final Fantasy VI Everybody’s Golf

Electronic AtS1/99 5. 62, 1 oo innvanis Fun 88% Acclaim9/98 5.64 . ..oveninraerainns Fun 87% Squaresoft/SCED 3/99 5. 49 ........... Fun 92% Camelol/SCEES/9B 5. 66 «vuvransrrnns Fun 87%
NBA Fastbreak ‘98 WWF SmackDown! | Vagrant Story Tiger Woods '99

Visual Concepts/GT Int. 3/98 5. Th .. vu.s Fun 86% THO AR S99, i ivasa v nseines FunB6% |7 Square TI00 5. B3 v avrsnaansannnses Fun 90% ElectronicATts 3/99 8. 76 v vvvunanns Fun 79%
NBA Basketball 2000 ECW Hardcore Revolution Grandia Actua Golf 3

Radical Ent /Activision 12/99 5. 78....... Fun 85% ACclaim4/00 5. 98,00 v iarranseronns Fun 85% Ubi Soft 4/00 8. 90 .. vvavvariaiann Fun 89% Gremlin/Acclaim 1/99 8. 59+ 0 e iavannas Fun 76%
NBA Pro '98 WCW Nitro . | Legend of Legaia PGA Tour '98

Konami4/98 8,52 +ccuvunrnnranian Fun 85% THOTI SiTE v aiamg s m e nral el lems Fun75% | ffr"lf SCEOTIAO0 S BA: st e s bavanvann Fun 88% Electronic Arts 8/98 5. 75 ..u v uuniias Fun 75%
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Tipps &gmie.  zum Rausschneiden und Abheften

Komplettiosung

Titel Art Sammel-Nr.
Alundra 2 2. und letzter Teil #553
MediEvil 2 2. und letzter Teil #557
Vagrant Story 1. und letzter Teil #555
Kleinzeug

Titel Art Sammel-Nr.
4x4 World Trophy Cheats #551
Army Men - Sarge's Hereos Xploder-/Game-Buster-Codes #552
Die 24 Stunden von LeMans Cheats #551
Dracula Resurrection Xploder-/Game-Buster-Codes #551
Gekido Xploder-/Game-Buster-Codes #552
Legend of Legaia Moves #552
MediEvil 2 Cheat #551
Micro Maniacs Cheats #551
Road Rash: Jailbreak Cheats #552
Spyro 2 Cheats #551
Star Wars Ep. I: Jedi Pow. Battles Cheats #551

Tomorrow Never Dies Cheats #552

. Mitmachen lohnt sich!

Wir wollen sie, eure Tipps, Tricks, Cheats, Pokes, Passwdrter, Komplett-
lsungen usw. zu den Spielen auf Sonys CD-Schleuder! Wir bieten euch fiir
jeden verdffentlichten Beitrag einen Bonus in Form von barer Miinze, je
nach Umfang bis zu 500,- DM!

Von einer kurzen Notiz bis zur aufwéndigen Komplettlsung ist uns alles
willkommen. Allerdings sollte sich der Beitrag immer auf die PAL-Version
des Spieles beziehen. Ach ja, leserlich sollten eure Einsendungen auch sein
und notiert bitte eure komplette Adresse sowie die-Bankverbindung auf
dem Schreiben.

Schickt eure Beitrage an:

Redaktion: PSG

Stichwort: Codes
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

E-Mail: codes@playstationgames.de

Bitte habt dafiir Verstandnis, dass wir unmdglich alle Briefe und E-Mails
beantworten kénnen!

pSG =8
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N + ' | Kleinzeug
6\Cheat
MediEvil 2

Xploder-/Game-Buster-Codes

Dracula Resurrection

Pausiert ein Spiel und gebt Folgendes ein, um das Cheat- B PAL2NTSC:

Meni zu aktivieren: 35ABBC49CEED

A0A,0,0A,<0,14,2,0,6,¢,A,2,0, . Stoppuhr 00:00:00
35AAAF45CEED
Alle Gegenstande
(L2-Taste auf Pad im Port 2 driicken):

LUeES T5ADEN3CCCC

stro 2 BSBEBED3CECD
15B30F27CECE

Spyros Farbe verdndern: Kerze:

Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt Folgendes ein: 35330".7(:?‘:5

Blau: 1,4, ¢, N L1, 12,RLR2, 1, 6,4, 2, 1 ;';g;:ggg-m

Rot: P, =, ¥, €, 1, L1, L2, R, R2, N, 6,4, 2, 1, O. Habe Schiangenring:

Griin: 1 2, ¥, €, 1, L1, 12, R R2, 1, 6, 4, =2, M A, . 35RIOFZFCECE

Gelb: P, =, 4, €, 1 L1, L2, RL R2, 1, 6,4, =, M Habe Panflate:

schwarz: T, ¥4, €, M L1, L2, R, R2, 1, 6,4, =2, 1, 4. 35B30F33CECE

Pink: P =, ¥, €, L1, 12, R1, R2, N, -, 4, =, 4, 00. Habe Eispickel:

Big-Head-Mode: 35B30F37CECE

Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt Folgendes ein: Habe Holzkniippel:

24T RLRERL RLO. 35B30F3BCECE

Gems: Habe Messer:

Haltet alle vier Schultertasten gleichzeitig gedriickt. Ihr bekommt dann die 35B30F3FCECE

Position des nichsten Gem angezeigt. Habe Tilrknauf:

Crash-Team-Racing-Demo: 35B30F43CECE

Haltet im Titel-Screen L1 + R2 gedriickt, gebt dann I ein. Habe rostigen Schilissel 1:
35B30F4BCECE
Habe rostigen Schiiissel 2:

c'""fts 35B30F4FCECE

Die 24 Stunden von LeMans el
35B30F53CECE

Fahrzeuge und Strecken: 1999 BMW: Habe Enterhaken:

Gebt Folgendes als Passwort ein: Gebt Folgendes als Passwort ein: 35B30FSTCECE

TATOO POHLIN Habe Leierschilissel:
35B30F5BCECE

1999 Toyota: . 1999 Audi Prototyp: Habe Globusschilissel:

Gebt Folgendes als Passwort ein: Gebt Folgendes als Passwort ein: 35B30FSFCECE

PINOU MAYOU Habe Brecheisen:
35B30F63CECE

Cheats Habe Brett:

. e 35B30F6TCECE
M M Habe skelettierten Arm:
|cr0 a nlacs 35B30F6BCECE
. ) Habe Stange mit zwei Osen:

Die Specials aut Maximum setzen: ) 35B30F6FCECE

Geht in deq Option Scregn und selektiert Habe s-férmiges Eisen:

Secrfe_t Options. Haltet die Sele_ct-Taste 35B30F73CECE

gedriickt und gebt Folgendes ein: Habe Laterne:

0.X,RLO, O, 4 X, 0. 35B30FT7CECE

Motion-Blur-Mode:

Geht in den Option Screen und selektiert Cheats

Secret Options. Haltet die Select-Taste .

gedriickt und gebt Folgendes ein: Stal' wal's EpISOde I:

A0, =2A ;1. 2,0,1.0.
Gegnerische Al verstérken:
Geht in den Option Screen und selektiert Twistor
Secret Options. Haltet die Select-Taste =
gedriickt und gebt Folgendes ein:
O,MA,0,¢,A,0,0,%,4

Jedi Power Battles

M Cheat-Menil:

Im Main-Menii markiert ihr die Option

New Game.

Haltet dann die L1-Taste gedriickt.

Gebt nun Folgendes ein:

Cheats X,0,A,0,0,X, X, A.
Startet dann ein neues Spiel, sucht irgend-
4x4 worl d Trophv einen Charakter aus und betatigt die
Schultertasten. Lasst euch iiberraschen.
Gebt die ent- Stunt-Modus:
sprechenden TURN TRICKS

Worter als Namen Sumo-Modus:
ein, um den Cheat YOKOZUNA

zu aktivieren. Senseless:
GUNT HERR
Upgrades: Alle Cheats:
MAD HOOKUP ZAKARY X
Strecken:
LEAD TO ROME
Divisions: 5 dnig U
SAD CLOWN i AUFHANE

3 psSG
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Sammel-Nr. 552

Xploder-/Game-Buster-Codes

Gekido

I PALZNTSC:

8009 AET8 0000

Unendlich Munition, nach Aufnahme:
8001 AAC8 0000

Unendlich Zeit:

8001 C9F4 0000

8001 C9F8 0000 i
Unendlich Energie Spieler 1:
800B B4DE 0666

B00B B4ED 0666
Unverwundbar Spieler 1:
800B B508 0044

Unendlich Energie Spieler 2:
800B B6TE 0666

800B B680 0666
Unverwundbar Spieler 2:
800B B6A8 0044

Unendlich Energie Spieler 3:
800B BBIE 0666

800B B820 0666
Unverwundbar Spieler 3:
800B B848 0044

Unendlich Energie Spieler 4:
800B B9BE 0666

800B B9CO 0666
Unverwundbar Spieler 4:
800B BIES 0044

Cheats

Tomorrow Never Dies

M Pausiert ein Spiel und gebt die entsprechen-

den Tastenkombinationen ein.
Medical Kits:

Select, Select, O, 0, A, Select.
Alle Waffen:

Select, Select, O, O, L1, L1, R1, R1.
Debug-Mode:

Select, Select, O, O, L2, R2, L2.
Debug-Mode deaktivieren:

Select, Select, O, O, R2, L2, R2.
Energie auffiiilen:

Select, Select, 0,0, P, L.
Ghost-Mode:

Select, Select, 0,0, A, A, A A,
Level-Select:

Select, Select, O, O, L1, L1,0, L1, L1.
Toggle-Spy-Camera:

Select, Select, O, O, R2, R2.
Mission erfolgreich beenden:
Select, Select, O, O, Select, O.

Xploder-/Game-Buster-Codes

Army Men -

Sarge's Heroes

M Unendlich Gesundheit:
8010 5928 012C

Munition (Boot-Camp):
8014 2FD6 03ET

8014 2E76 03E7

8014 3086 03E7

8014 2F26 03E7

8014 3136 03ET

8015 3296 2T0F
Munition:

D007 5032 00A3

8007 5036 2400

D007 756A 0082 .
8007 756E 2400

Noch mehr Munition:
DOOT 5020 FFFF

8007 5020 0001

D007 753C 001C

8007 7548 0001

Moves

Legend of Legaia

Hier eine umfangreiche Move-Liste zu
den Charakteren aus Legend of Legaia.
Bedenkt, dass diese erst erlernt werden
miissen, um sie einsetzen zu kénnen.

Galas Moves:

Back Punch: €=, =, ¢

Battering Ram: ¢, =, ..

Biron Rage: =, =, |, ™, p 4, €, &
Black Rain: 1, €=, \, \.

Bull Horns: €=, 1, =, |, .

Electro Thrash: P, €, ¥, =, <.
Explosive Fist: =, =, ¢, €, €.

Flying Knee Attack: <\, P, €.

Guillotine: €=, 1, €.

Head Splitter: <, P, 1.

Iron Head: P, 4, ¥,

Lightning Storm: =, =, 1, <.

Neo Raising: €, €, =2, P, €.

Neo Raising X2: €, =, ¢, 1, &, <, =, N,
=

Side Kick: ¥, {1, 1, .

Thunder Punch: =, =, €.

Noas Moves:

Acrobatic Blitz: 1, 1, 4, .

Bird Step: b, 4, 4, 1.

Blizzard Bash: =, &, 4, \.

Dolphin Attack: =, =, <, =,

Frost Breath: <, <, =, —=.
Hurricane Kick: <=, T, ™ 1 M, 4, =,
lizard Tail: =, 1, ¥, 1

Mirage Lancer: =, =, T,

Noa's Ark: &, 1, =, 1, P <, 1L =
Rushing Gail: 1, 1, €, 1, —>.

Sonic Javelin: =, 4, =.

Super Javelin: P, 1, €, 4, 2,4, =.
Super Tempest: =2, =2, <, =2, =2, <, ™~ N
. ]
Swan Driver: 1, 1, 4, .

Tempest Break: =, =, <, ™ ™ 1

Tough Love: 4, T, {, ¢, -,

Vulture Blade: ¢, ¢, =, <, —.

Vahns Moves

Burning Flare: =, 4, &, |, .

Charging Scorch: ¥, =, 1

Cross Kick. \, L, L, .

Cyclone: 4, 1, M,

Fire Blow: =, =, {, <.

Hurricane: P, 1, ¥, 4.

Hyper Elbow: <, =, €.

PK Combo: <, P, P, €.

Power Punch: ¢, ¢, \.

Pyro Pummel: €, =, 1, €.

Rolling Combo: &, =, &, €, L, P, 1, .
Slash Kick: 1, ¥, €.

Spin Combo: 1, b, =, <.

Somersault: T+, ¥, .

Tornado Flame: =, =, €.

Vahns Craze: =, 4, <, 1, <, 1, =, L, .

PSG
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Cheat

MediEvil 2

Pausiert ein Spiel und gebt Folgendes ein, um das Cheat-

Meni zu aktivieren:

A,0A,0,0A,<,0,M,2,0,6,6€,A,2,0,,¢.

Cheats

Spyro 2

Spyros Farbe verdndern:

Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt Folgendes ein:
Blau: 4,=, ¥, €, 1 L1, 12, R R2, 6,4, >,
Rot: 1, =, ¥, €, 1 L1, L2, R1, R2, 4, €, 4, =, 1, 0.
Griin: 1,2, ¥, &, M L1, 12, RLR2, 1, 6,4, =2, M AL

[ o 2 = 5 B

Gel .4 &
nalten. versucht sfe mit Hiité de's Al
zuges in die Grube zu stiirzen.

M Wie gehe ich gegen den Croco-
Mushroom vor?

Lasst euch nicht beifen und schlagt so-
fort nach einer Attacke schnell zu. Nach
dem Schlag zieht ihr euch sofort zuriick
und wartet auf die ndchste Gelegenheit.

M Wie besiegt man Ring of Eyes in der
Unterwasserhdhle?

Vorsicht! Solltet ihr die Kreatur beriihren,
schadigt euch dies. Greift gezielt die klei-
neren Augen an, um dann das grofie zu
erledigen.

_ M Wie besiegt man die Eye-
Bomber in der Unterwasser-

Mit normalen Attacken kommt
man nicht weit. Benutzt
deren Waffen gegen sie

) selbst, schnappt euch die
Bomben und werft sie auf
das grofie Auge. Notfalls
miisst ihr diese selbst ent-
zlinden. Das Auge wird nur
& geschwécht,
wenn ihr die Bom-
benwiirfe richtig timt.

M Wie besiegt man die

™ Piercing Eyes?

Geht den Laser-Strahlen aus
dem Weg. Attackiert so, dass
/ihr méglichst immer alle Augen
gleichzeitig trefft. Dies erspart

/ Arbeit. Legt euer Hauptaugenmerk
wieder so fest, dass zuerst die klei-
neren Augen vernichtet werden, bevor
*/ ihr an das gréRere herangeht.

M Wie bekdmpft man Haie?

Um den gewaltigen Bissen zu entrinnen,
solltet ihr euch im oberen Teil aufhalten.
Beschieft die blaue Statue mit eurem
Siren-Ring. Hierdurch erhaltet ihr Minen,
die ihr dann.zwischen euch und dem Hai
positioniert. Nun sollte sich die Mine

>, schnell in einem hungrigen Hai-

) schlund wiederfinden. Mit dem

¥ Ring zlindet ihr den Sprengsatz.

B Wie bekdmpft man Anubus?

Geht den Laser-Strahlen aus dem Weg.
Bleibt stets in Bewegung. Sobald das
Ungetiim die Erde beben lasst, solltet ihr

PSG
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€1 VOrne Im Screen, um eine riatt-
form zu aktivieren. Erklimmt diese und
nutzt sie, um den Kopf des Gegners zu
verletzen.

M Wie bekdmpfe ich Heart of Evil?
Seinen Attacken entrinnt ihr nur durch
Springen. Versucht euch so zwischen den
Strahlenldufen zu positionieren, dass ihr
nicht verletzt werdet. Greift dann schnell
nach den Attacken das Herz an.

B Wie bekdmpft man Red Fang?
Versucht seinen Attacken auszuweichen
und ihn im Lauf zu erwischen.

M Wie bekdmpfe ich Mantis Diaz?

Nur sein Kopf ist verwundbar. Versucht
deshalb stets den Moment zum Angriff zu
nutzen, nachdem er seine Stacheln einge-
setzt hat.

B Wie bekdmpft man Zeppo?

Dieser ist nur verwundbar, wenn er sich
durch seine eigenen Attacken kurz selbst
verletzt hat. Nutzt dann eure Gelegenheit.

M Wie bekdmpft man Mephisto x 4?7
Sobald dieser kurz sichtbar wird, um eine
Attacke zu starten, ist er angreifbar.
Schlagt hart zu, denn dann hat er wenig
Gelegenheit, selbst die Initiative zu er-
greifen.

W Wie bekdmpfe ich den grofen
Mephisto?

Attackiert seine Beine, um ihn an der
Beben-Attacke zu hindern, und springt
geschickt, um den Feuerangriffen aus dem
Weg zu gehen. Versucht dann an seinen
Kopf zu gelangen und greift an.

M Wie bekdmpfe ich das dritte Mal
Mephisto?

Geht seinen Strahlenangriffen aus dem
Weg, indem ihr euch stets in Bewegung

_ haltet. Attackiert dann die Schrauben von

links, dann rechts, dann in der Mitte. Nun
muss sein Kopf attackiert
werden. Nutzt hierzu die
Sunburst-Attacke im
richtigen Moment.

' Preise

il 31874 ) "
p S iy T e e
| Lebenselement P 'w-uW ( '} |

Sum j f‘

!E Stellt alle TP und EP wieder her.

M Deckt euch stets mit den wichtigen Goodies ein.
Falscher Geiz kann tddlich enden.

W Vergesst nicht die Puzzle-Teile gegen neue Attacken einzutauschen.



YOUR FROFESSIONAL

ECRET GUIDE

Gefallt Ihnen PSG, so
missen Sie nichts
weiter tun. Sie
erhalten das Magazin
zum Vorzugspreis von
monatlich nur DM 5,25
frei Haus - Versand-
kosten Ubernimmt der
Verlag. Gefallt Ihnen
PSG wider Erwarten
nicht, so geben Sie
uns einfach nach
Erhalt des Heftes
kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte
genligt.

P?LAYSTATIDI\IQGAM ES

EHEMA
PlayStatian |
- MBS

Driver 2

JETZT NOCH ¢

Modus, vier v

Teng,

$ER TOD: Spektakuldre .

Fortse

etropolen, mehr Spieltiefe

s Ninja-Abenteyers

IGANTISCHER: Muttiplayer- |

BrandheiBBer Insidertipp: Testen Sie zwei Ausgaben von PSG zum Preis von einer.

— Einfach anrufen: 01805/9595 06 .......

2 SUPERPg

Col Bﬁpﬁun‘
Rayman 2

| GRATIS! -

R:

P3 P 200



Sammel-Nr. 555

.+ | Lésung

Kampf bis zum Sieg

Vagrant Story

Vieles passiert in den Tiefen der Stadt
LeMonde. Ashley Lionet steht vor einer
Menge Herausforderungen. Wir be=
gleiten euch auf seinen ersten Schritten
und zeigen, was zu tun ist.

M Zuallererst solltet ihr euch daran ge-
wdhnen, dass euer Hero sich selbst mit
Lebensenergie wieder regeneriert. Dies
geht zwar sehr langsam vonstatten, aber
wertvolle Lebenspunkte tropfen nach. Soll-
tet ihr nun einmal angeschlagen werden,
kann es sinnvoll sein, den Charakter ein-
fach ein paar Minuten in einer Ecke stehen
zu lassen. Hierdurch Idsst sich das eine
oder andere Goodie aufsparen. Solltet ihr
den Heilzauber schon innehaben,

konnt ihr euch mit
diesem heilen.
Zwar
werden
Magiepunkte

verbraucht, aber

diese regene-
rieren sich ein
wenig schneller als
5 vergleichbare HP.

B Im Weinkeller befindet
sich ein Dummy in einer
Ritterriistung.
Lasst diesen
keinesfalls links
liegen, sondern
nehmt euch den
Gesellen ge-
horig zur Brust.
Das soll heifen,
ihr trainiert an
dem Ritter eure
Chains. Hier
erlernt ihr,
ﬁ ohne Ver-
luste
eurer HP

I BACK ) NEXT Karte
¥einkeller

L3 | ROTATION
7 ZOOM
MENU

Weinmarkt

I Nach dem Kampf mit dem Minotauren solltet ihr zuriick in den davorliegenden Raum gehen. Hier befindet
sich nun ein Dummy in Form einer Riistung. Ubt an diesem die Kombination der Chain-Schiage. Mit etwas Ubung
kann hierdurch jedem Gegner gewaltiger Schaden zugefiigt werden, vorausgesetzt ihr beherrscht das Timing.

nehmen zu missen, wie und wann ihr die
Angriffe derart gut timt, um Mehrfach-
Schlagkombinationen auszufiihren.

W Uberpriift stets eure Waffenbindungen.

M Sobald ihr einen Raum betretet, kann
per Start-Taste das Geschehen eingefroren
werden. Schaut euch dann mit Hilfe der
Ego-Perspektive genau alles an.

W Versucht nicht vor Gegnern davonzu-
laufen, auch wenn eure Lebensleiste be-
denklich ist, denn oft bekommt ihr auf der
Flucht sehr viele Schldge ab.

M Legt euch die Specials gezielt auf die
Aktionstasten. Mit dem richtigen Timing
kann nun einem Gegner mehrfach Scha-
den zugesetzt werden. Zwar wird die RISK-
Leiste dadurch beeinflusst, aber mit
einem Schlag locker mal zwélffach zu-
schlagen zu kénnen hat hier einen
groperen Vorteil. Zusatzlich werden
neue Fahigkeiten schneller
erlernt.

M Achtet trotz allem immer
auf die RISK-Anzeige. Sollte
diese zu hoch sein, sinkt die
Trefferquote dramatisch ab.
Nutz die betreffenden

Items, um den RISK-
Wert zu mindern.

HP 127+250
RISK 2

MP __ 50+50

Hierdurch erhoht ihr wiederum die
Wahrscheinlichkeit, qute Treffer zu landen.

M Betretet ihr einen Raum mit Gegnern
verschiedener Klassen, solltet ihr ver-
suchen, entsprechend eure Waffe zu
tauschen, bevor ihr euch auf Mischkdmpfe
einlasst.

M Vergesst nicht die Kristalle an die Waf-
fen zu binden. Bestimmte Widersacher
lassen sich hierdurch leichter eliminieren.
Beispielsweise solltet ihr ein Drachen-
Kristall an eure Waffe binden, falls ihr in
die Auseinandersetzung mit einem Dra-
chen kommt. Durch diese Bindung wird der
Schaden an dem Untier wesentlich hoher
ausfallen als mit anderen Todbringern.

M Merkt euch nach Mdglichkeit immer die
. Stellen mit Fallen. Notfalls auf einem
Stiick Papier mitschreiben. Spater be-
B kommt ihr jedoch auch einen Zauber,
der die Fallen, sofern vorhanden, in den
" Raumen markiert und dauerhaft sicht-
bar macht.

M So einfach es auch klingen
§ mag, aber jeder Speicherpunkt
? sollte genutzt werden.

BATTLE MODE

Kopf HP 45/72%
Ziel: Einzelvisier Schneiden/Physisch/Biest

M Schon im Kampf mit dem Minotauren wird schnell kiar, dass viele Spiel entscheidende Kampfe nur durch die
richtige Taktik (Auswahl der Angriffsziele) sowie den richtigen Standort zu bewdltigen sind.

O
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\ Das Kultspiel komplett gelost

MediEvil 2

STAHLERNER BOXER

Dan tauscht seine klapprigen Knochen gegen einen Mike-Tyson-Kdrper.

.-—‘. 3 &
1. In diesem Boss-Fight tretet ihr gegen den
stahlernen Schidger zu einem Kampf um
Leben und Tod an, Er ist ein groper, starker
Kontrahent, dem ihr nur mit einer Kombina-
tion von schnellen hohen und tiefen Schidgen
beikommt. Versucht nicht, ihn mit denselben
Schldgen zu erledigen, denn das kostet nur
Lebensenergie. Um den Fight gewinnen zu

achten. Erwischt euch der stahlerne Schldger
mit einem Punch, solltet ihr versuchen, gleich
nach hinten auszuweichen. Diese Taktik ist
besonders dann von Vorteil, wenn eure Ener-
gie zu Ende geht. Zieht euch einfach zuriick,
bis die 44 Sekunden einer Runde vorbei sind.

2. Nach jeder Runde diirft ihr alle eure Korper-

teile wieder einsammeln, die ihr in der Aus-
einandersetzung verloren habt. Erledigt ein-
fach alle Trolle, die um den Ring herumlaufen,
und ihr bekommt eure Kdrperteile zuriick.

3. Wenn eure Hiebe auf den stahlernen
Schldger Wirkung zeigen, verliert er ebenfalls
Arme und Beine. Zum Gliick kann er sie aber

Glieder verloren, bearbeitet ihr als Nachstes
seinen Kopf so lange, bis er zu Boden geht.
Sobald er k.o. vor euch liegt, kdnnt ihr euch
eures Sieges sicher sein. Nun ist es an der
Zeit, ein paar Vampire in Wulfrom Hall zu
erledigen.

nicht zurlickbekommen. Hat er samtliche

konnen, milsst ihr stets auf eure Deckung

UNp

Nankenstein

Dan macht eine kleine Pause und besorgt dem Professor einige Korperteile, aus denen er einen starken Kampfer
zusammenbaut.

Am Anfang des Levels habe ich von Winston einige Bomben erhalten. Wie benutze ich sie am effektivsten?
Ihr kénnt diese Waffe dazu niitzen, einem Gegner eine Falle zu legen, oder sie in hohem Bogen auf ndher kommende Feinde
schleudern. Haltet aber immer gut Abstand, sonst zieht es euch ebenfalls Energie ab.

Ich stehe am Anfang des Levels und finde den Professor nicht. Wo ist er?
Der Level ist in dem Laboratorium des Professors integriert. Dreht euch am Ende des Korridors nach rechts und geht durch
die Tir. Dort findet ihr den schlauen Mann.

Wo finde ich die benbtigten Korperteile?

Geht in das Hauptgeb&ude zuriick und haltet euch rechts. Dort sollte sich eine Tiir befinden, die euch in einen anderen Bereich
des Labors fiihrt. In diesem so genannten Achterbahn-Raum findet ihr alle Kérperteile, die ihr ben&tigt: den Torso, ein linkes
und ein rechtes Bein, einen linken und rechten Arm und - oh mein Gott — sogar einen Hintern. Allerdings miisst ihr eine
Gruppe von Monstern erledigen, die im Besitz der Kérperteile ist. Da ihr immer nur ein Stiick tragen konnt, misst ihr euch
sputen, um alle Glieder innerhalb des Acht-Minuten-Zeitlimits zu erhalten. Sobald ihr ein Teil eingesammelt habt, bleiben nur
20 Sekunden Zeit, um es beim Professor abzuliefern. Schafft ihr es nicht, misst ihr es erneut holen.

Wo finde ich den Kelch in diesem Level?
Ihr bekommt den Kelch in der Haupthalle des Laboratoriums auf der kleinen Holzhiitte. Sobald ihr 100% erreicht habt, gelangt
ihr {iber die oberen Schienen auf das Dach, wo der Kelch liegt.

Gibt es in diesem Level noch andere Geheimnisse oder Items?

In diesem Level befinden sich noch ein Silber-Schild, ein Regenerationspunkt und eine Lebensflasche. Auperdem warten in
einem kleinen Bonus-Raum noch zwei Schatztruhen auf euch, die ihr nur mit der Dan-Hand einsammeln kdnnt. Bevor ihr in
dieses Zimmer lauft, solltet ihr alle Gegner ausgeschaltet haben. Die acht Minuten diirften vollkommen ausreichen, alle Feinde
zu erledigen und den Geheim-Raum zu untersuchen.

O
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Dan trifft hier seine stirksten Gegner: Vampire. Auch die
kleinen anhdnglichen Mddchen wiirden Chucky alle Ehre
machen.

Der Professor hat mir ein Breit-Schwert gegeben.

Wie setze ich es am besten ein?

Diese Waffe ist eine kraftigere Version des Schwertes,
welches ihr am Anfang erhalten habt, und ihr kénnt damit
wesentlich mehr Schaden anrichten. Das Breit-Schwert ist
eine der machtigsten Waffen im ganzen Spiel, denn eure
Feinde gehen schon nach wenigen Schldgen damit zu
Boden. Zusatzlich zu der normalen Attacke diirft ihr das
Schwert mit Magie aufladen, um somit seine Wirkung noch
zu verstdrken. Allerdings hat jede Macht ihren Preis. Sobald
ihr das Schwert geziickt habt, degeneriert die
Kraft der Waffe, bis die Prozent-Anzeige auf Null
sinkt. Nur der Handler erneuert euch die Kraft
des Schwertes gegen bare Miinze.

Ich habe keinen Schiliissel fiir die Eingangs-
tiir. Wie komme ich hinein?

Setzt Dans Kopf mit L1 und Dreieck auf eine
Hand. Springt in den rechten Graben vor dem
Haus und klettert durch das Fenster nach in-
nen (Punkt A auf der Karte). Schnappt euch
im Inneren den Schlissel und nehmt euch
vor dem Quasimodo-Verschnitt in Acht.

Handler

Okay, ich habe den Schliissel. Aber wie
komme ich wieder zuriick?

Sobald ihr den Schlissel habt, aktiviert ihr den
Schalter auf dem Boden. Dieser bewegt einen
kleinen Aufzug zu euch, in den ihr hineinspringt und

euch zu Punkt B auf der Karte vorschlagt. Klettert hier tiber die
Biicherregale nach oben und springt durch das Fenster zuriick
zu Dan. Setzt den Kopf wieder auf und 6ffnet die Haupttiir.

Mit dem Schiliissel bin ich in das Haus gekommen. Was
mache ich als Nachstes?

Als Erstes solltet ihr sémtliche Rdume auf der unteren Ebene
untersuchen. Hier findet ihr einige niitzliche Gegenstédnde und
kénnt euer machtiges Breit-Schwert an den Rittern auspro-
bieren. Danach ist es Zeit, die zweite Ebene dieses Levels zu
durchforsten. Offnet den verschiitteten Durchgang mit der
Waffe, um ber die Treppe eine Etage héher zu gelangen.

Wie tote ich die Vampire in Raum 1?

Um die Vampire zu téten, bedient ihr euch der simpelsten
Methode. Zerstért einfach den Bretterverschlag an den Fens-
tern und rutscht die Sarge in das hereinfallende Tageslicht.
Achtet darauf, dass euch die brennenden Monster nicht
erwischen, denn das kostet euch sonst etwas Energie.

Wie tote ich die Vampire in Raum 2?7

Zerstort zuerst den Bretterverschlag an den Fenstern. Schiebt
dann den am ndchsten stehenden Sarg ins Tageslicht. Um den

zweiten Vampir zu téten, benétigt ihr eine Holzbox, welche ihr
auf der anderen Seite des Zimmers findet. Schiebt die Box an

die nérdlich gelegene Wand, wo ihr ebenfalls einen kleinen Lift

auftut, der sich nach oben bewegt, sobald ihr euch darauf stellt.

Schiebt den Sarg auf den Lift, fahrt nach oben, rutscht an-
schlieBend den Sarg schnell auf die Box und bewegt Beides an
die Seite mit dem Sonnenlicht. Jetzt miisst ihr nur noch den
Sarg in das Licht schieben, schon &ffnet sich die Tiir wieder.

Vampir-
Raum 3 a

O Madchen

Chucky-Madchen

Haupttor

MediEvil 2 Losung | é;,.

|
|
#

Vampir-Raum 4

Vampir-ném 5

e

Schaiter

Silber-Schild " 0

Vampir- ' 3‘:

Raum 2

e mutierter Diener
&

»
Chucky-Médchen ’

B
Schatzhiste vrq'»
Chucky-

Vampir-Raum 1

Schatzkiste
» versperrter
&,_, Durchgang

&,

c Ritter

~ Haupttor-
Schliissel

Wie tdte ich die Vampire in Raum 3?

Beleuchtet den Raum mit Tageslicht, indem ihr das Fenster an
der rechten Treppe &ffnet. Uber die Plattformen gelangt ihr zu
einer weiteren Luke, die ihr ebenfalls von den Brettern befreit.
Schiebt jetzt die Sdrge so nach unten, dass sie hinter der Reihe
Kisten landen. Nehmt euch aber in Acht! Wenn die Glocke
klingelt, erwachen die Monster fiir kurze Zeit. Sind beide Sarge
unten, schiebt ihr die Kisten nach vorne, bis der Vampir in den
todlichen Strahlen aufflammt.

Wie tote ich die Vampire in Raum 47?

Lauft zu dem Lift, fahrt nach oben und entfernt die Planken vor
dem Fenster. Haltet euch nun links und geht {iber die Planken zu
den Sargen. Hebt die Behdlter in den Abgrund und lockt die
Blutsauger auf den Lift. Verwendet die Holzkisten, um die
Vampire in die richtige Richtung zu dirigieren.

Wie tdte ich die Vampire in Raum 5?7

Die letzten Vampire sind am einfachsten zu erledigen. Klettert
den Raum erst ganz nach oben und &ffnet die Planken vor dem
Fenster, damit Sonnenlicht in den Raum f&llt (Markierung auf der
Karte). Kehrt danach zu den drei Vampirsérgen zuriick und
schiebt sie durch die Offnung in den Raum nebenan. Nehmt euch
wieder vor dem L&uten der Glocke in Acht. Sobald sie ertént,
solltet ihr sicheren Abstand halten, wollt ihr nicht ein gropes
Stiick eurer Lebensenergie einbiiBen. Sobald alle S&rge nach
unten geschoben sind, springt ihr selbst nach unten. Sprintet
schnell auf die andere Seite des Raumes und betétigt den Schal-
ter dreimal mit eurem Schwert. Dadurch wird der Kronleuchter
gesenkt und durch die Glassteine verteilt sich das Licht im
ganzen Raum. Sobald alle Geschdpfe der Nacht erledigt sind,
verlasst ihr den Level durch die sich 6ffnende Tiir.

pPSG &3
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M Ihr bendtigt beide Schilde, um in das Grab zu gelangen.

[
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\/Vhitechapel

Um seine Suche nach Kiya fortzusetzen und zum Schluss einem der
blutriinstigsten Killer der Geschichte gegeniiber zu stehen, muss Sir
Daniel seine Identitat wechseln.

Ich habe soeben die Blitz-Waffe vom Professor erhalten. Wie setze
ich sie richtig ein?

Ihr kénnt diese Waffe dazu nutzen, einen einzelnen Blitz zu schieudern
oder mit der Viereck-Taste alle Gegner auf einmal zu résten. Allerdings
verliert sie nach jedem Gebrauch etwas Energie. Haltet also stets die
Status-Anzeige im Auge. Sollte sie aufgebraucht sein, hilft euch nur ein
Besuch beim Handler weiter.

Wie bekampfe ich am besten die Polizisten?

Uber Whitechapel wurde eine Ausgangssperre verhangt, die von der
Polizei liberwacht wird. Da ihr die Gesetzeshiiter nicht téten dirft, hilft
nur ein Hieb mit dem Schwert, der die Polizisten voriibergehend auper
Gefecht setzt.

Wo finde ich den Club-Ausweis, um in den Nacht-Club zu kommen?
Ihr findet dieses niitzliche Item in dem Haus mit dem Namen Isibod
Brunel. Bevor ihr jedoch diesen Ausweis erhaltet, miisst ihr euch erst
den Biicherei-Schlissel besorgen.

Wo finde ich den Biicherei-Schliissel?

Diesen Schliissel erhaltet ihr ebenfalls in Isibod Brunels Haus. Um ihn zu
ergattern, geht ihr einfach in den Keller des Geb&dudes und zerschlagt
alle Kisten. Dahinter befindet sich der Schlissel.

Wo finde ich den Greif-Vogel-Schild?

Nachdem ihr den Biicherei-Schiiissel in Hdnden habt, bleibt ihr im Keller
und sucht nach einer kleinen Offnung. Setzt dann euren Kopf auf die
Dan-Hand und lauft durch das Loch. Sucht im Inneren nach einem
kleinen Bodenschalter. Stellt euch darauf und im Erdgeschoss des
Hauses bewegt sich ein Blicherregal zur Seite. Dahinter befindet sich der
Greif-Vogel-Schild.

Wo finde ich den Einhorn-Schild?

Vampire fiirchten Spiegel, denn sie kénnen darin
ihr Spiegelbild nicht erkennen.

1. Sobald der Kampf beginnt, zieht ihr euer Schwert
und dreht damit die Spiegel so, dass die Feuerbdlle
zuriick auf den Grafen geworfen werden. Habt ihr ihn
getroffen, schleudert er explosive Geschosse auf
euch, denen ihr schnell ausweichen miisst. Wieder~
holt dann eure Taktik, bis der Graf seinen Angriffs-
stil andert.

2. Jetzt schleudert der Graf erneut seine explosiven
Geschosse auf euch. Versucht diesen so gut wie
moglich auszuweichen. Mit der Dreieck-Taste kdnnt
ihr sprinten. Das diirfte euch diese Aktion
wesentlich erleichtern.

3. Danach wechselt der Graf erneut seine Angriffs-
weise. Zwischen dem Bombenhagel schleudert er
jetzt fiinf Plasma-Bille auf euch. Sobald er diese
losschickt, rennt ihr wieder zu einem Spiegel und
dreht ihn in Richtung eures Feindes. Ihr konnt
mindestens vier Stiick auf ihn zuriickschleudern, ehe
er wiederum seine Attacke d@ndert.

4, Fiir die finale Phase des Kampfes miisst ihr alle
vier Spiegel so drehen, dass das Tageslicht in der
Mitte des Raumes gebiindelt wird. Wenn alle in der
richtigen Richtung stehen, wird ein kraftiger Licht-
strahl ausgeldst, der den Grafen sehr viel Energie
kostet. Nachdem ihr den Bdsewicht zum zweiten Mal
gebraten habt, sollte der Kampf voriiber sein.

Um an dieses Item zu kommen, miisst ihr erst das farbige Licht-Puzzle auf dem nérdlichen Friedhof IGsen.

Wie lose ich das farbige Licht=-Puzzle?

Zuerst miisst ihr alle Projektoren in Richtung der spiegelnden Box in der Mitte des Friedhofes drehen. Ein Schlag mit dem

Schwert dreht die Geréte dabei im Uhrzeigersinn. Sobald alle Projektoren in die Richtung der Box leuchten, stellt ihr euch auf die

weife Bodenplatte, die ihr bei der Statue findet. Dadurch werden die Projektoren aktiviert und strahlen eine bestimmte Farbe
aus. Nun beniitzt ihr die Bodenschalter in der Ndhe der Gerate, um die Farbe des Lichtes zu &ndern. Jeder der Projektoren sollte

eine andere Farbe ausstrahlen (Rot, Blau und Griin). Sobald ihr das geschafft habt, vereinen sich die Lichtstrahlen in der Box und

ein heller weifer Beam kommt aus der Kiste. Wenn er die Statue trifft, schiebt sich diese zur Seite und gibt euch den Einhorn-
Schild frei. Damit seid ihr im Besitz beider Schilder und gelangt einfach in Brunels Grab hinein.

O
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I Erst wenn alle Projektoren die richtige Farbe abstrahlen, schiebt sich die Statue ™ Ein haariges Problem: Um in den Nacht-Club zu kommen, bendtigt ihr einen Bart
zur Seite und gibt euch den Einhorn-Schild frei. und einen Anzug.

Wie nutze ich am besten die brennende Armbrust?
Ihr setzt diese Waffe genauso ein wie die normale Armbrust. Allerdings richten die brennenden Projektile sehr viel mehr Schaden bei
euren Kontrahenten an als herkdmmliche Pfeile.

Wie komme ich in den Nacht-Club?

Jetzt, da ihr die Club-Karte in Handen haltet, benétigt ihr noch einen Gegenstand, um in den Club zu kommen: einen Bart. Diesen
findet ihr in Isibod Brunels Grab, welches auf der Karte markiert ist. Um es zu &ffnen, miissen sich beide Schilder in eurem Besitz
befinden. Stellt euch einfach vor das Geb&ude und wéhlt beide Items im Menii an.

Was soll ich machen, wenn ich die beiden Schilder habe?
Diese beiden Items sind der Schliissel zu Isibod Brunels Grab, welches ihr auf dem Whitechapel-Friedhof zu Beginn des Levels findet.
Sobald ihr im Inneren seid, schlieBen sich die Tiiren und ihr kommt nur wieder heraus, wenn das Rétsel erfolgreich geldst wurde. Habt
ihr das Grab betreten, attackiert euch sténdig eine Horde regenerierender Zombies. Am besten kommt ihr diesen Untoten mit der
Blitz-Waffe bei. Irgendwann kénnt ihr beobachten, wie sich der mumifizierte Kérper von Isibod Brunel aus seinem Sarg bewegt.
Konzentriert eure Attacke auf diesen speziellen Zombie. Sobald Isibod Brunel nicht mehr unter uns weilt, miisst ihr euch schnell den
Bart greifen, der als gut erkennbares Item im Raum liegt, denn die anderen Untoten greifen euch weiter an. Verlasst das Grab und
geht zuriick in die Stadt, wo ihr euch noch einen feinen Anzug besorgen miisst, ehe ihr in
den Club dirft.

Wo finde ich einen Anzug?

Ohne eine perfekte Tarnung kommt ihr nicht in den Club hinein. Ihr ergattert den Anzug in
einem kleinen Schneider-Laden (Karte). Im Geb&ude findet ihr eine Umkleide-

kabine, in der sich Sir Daniel sein neues Qutfit anlegt. Mit

dieser neuen Verkleidung sollte es jetzt kein

farbiges Licht-Puzzle m Hindernis geben, den Club zu betreten.

‘.@ - brennende Armbrust
ey

I Nur wer die beiden Schilder in seinem Besitz
Eltiorn: y :anhies Schneider-Laden :@‘ hat, darf anschliefend in das Grab
= »

Schild hinein.
Zombies.

Exit | A

Voo . i
;Ga. ; Wandler Umkleidekabine
-y &
a . Biicherei- 4 i
|& Zombies J - eheimer
) Nacht-Club Schlisset” Schaiter
g Eingang zu Isibod
Schneider-Laden. | Brunels Haus

Haupteingang
Bart

Isibod Brunels C
Grab IE

Biicherei-Tir ' Greif-Vogel:
1" §child

Geschichts-Buch

&,

Zombies
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Der K ana

Im Kanal zu spielen ist sicher keine
gute Idee. Wenn du aber nur aus
Knochen bestehst, musst du dir
keine Gedanken um deine Gesund-
heit machen.

Ich habe eine Gatling-Gun vom
Professor erhalten. Wie niitze ich sie
effektiv?

Diese Schusswaffe ist sicherlich eine
der kraftigsten im ganzen Spiel.
Schon ein einziger Schuss aus dieser
Waffe erledigt einen Zombie, auch
wenn er weiter entfernt steht. Leider
diirft ihr nur eine sehr begrenzte
Anzahl von Munition mit euch tragen.
Sollte sich diese zum Ende neigen,
findet ihr auch hier wieder Hilfe beim
Héandler.

Wie komme ich durch die allererste
Tir in diesem Level?

Um die erste Tir 6ffnen zu kénnen,
misst ihr den griinen Alien erledigen.
Habt keine Angst um eure neu ge-
wonnenen Freunde, sie werden durch
eure Schwerthiebe nicht verletzt.

Die Tir zum Pumpen-Raum ist zu.
Wie komme ich nach innen?

An der Tiir ist eine kleine Offnung.
Setzt euren Kopf auf die Dan-Hand
und geht den Gang entlang. Springt
iber die Rohre und gebt Acht, dass
ihr nicht ins Wasser fallt. Auf der
anderen Seite des Raumes liegt der
Schalter, welcher euch die Tlr 6ffnet.
Geht anschliefend hindurch und setzt
euren Kopf wieder auf.

Wie I6se ich das Puzzle im Wasser-
Rohr-Raum?

Schnappt euch die Dan-Hand und
setzt erneut den Kopf

darauf. Springt

als

Glocke -

Ny

N&chstes mit der Dan-
Hand die Boxen nach
oben und steigt in das
kleine Loch. Dadurch seid
ihr auf einer héher
gelegenen Plattform im
Wasser-Rohr-Raum.
Lauft jetzt mit Dans
Kérper ebenfalls in den
Raum hinein. In der Ndhe
der Tiir findet ihr einen
Schalter, der die Position der Rohre
liber euch verandert. Klettert mit der
Hand in das Rohr hinein und betétigt
mit Dans Kérper den Schalter so
lange, bis ihr mit der Hand in das
ndchste Stiick klettern kdnnt. Wieder-
holt diesen Vorgang, bis ihr mit der
Hand sicher auf die obere Plattform
mit dem Bodenschalter springen
kdnnt. Aktiviert diesen und die Rohre
senken sich alle nach unten, um
sicher mit Dans Kdrper (ber die
Briicke zu laufen. Passt jedoch auf,
dass ihr nicht ins Wasser stiirzt, denn
das bedeutet gropfen Energieverlust.

Wie téte ich am besten die Tentakel,
die aus der Wand herauskommen, um
mich anzugreifen?
Am besten bezwingt ihr diese Untiere
mit dem Breit-Schwert. Alle anderen
Waffen aus eurem Fundus haben nur
wenig Wirkung gegen diese hartnacki-
gen Schlangen-Wesen. Sollte euer
Schwert keine Energie mehr besitzen,
widre es jetzt an der Zeit, den Héndler
aufzusuchen, um diese gegen ein paar
Goldmiinzen wieder aufzuladen. Die
Tentakel greifen euch mit zwei ver-
schiedenen Methoden an: Als Erstes
spucken sie einige Feuerballe auf
euch, wahrend sie dann nach euch
schnappen. Erwischt euch eine
dieser Attacken, kostet euch
das eine Menge

oy

griine Aliens

sta

™ Sobald die Dan-Hand auf dem Bodenschalter steht, darf Dan das Rohr
iiberqueren. Nehmt euch aber vor dem Wasser in Acht! Stiirzt ihr hinein,
wird euch sehr viel Energie abgezogen.

Energie. Der Schwachpunkt dieser
Monster liegt an ihrem Hals. Stellt
euch einfach nahe an das Loch und
schon nach wenigen Hieben diirfte
sich das Ungeheuer als besiegt
zeigen.

Wie komme ich durch die blockierte
Tiir bei den beiden Bullen?

Ihr miisst einen der Bullen dazu
bringen, die Tiir aufzurammen. Um
das zu schaffen, schlagt ihr das Tier
von hinten mit eurem Schwert so
lange, bis er die Blockade &ffnet.

Ich kann den Kelch auf der Karte
sehen, weip aber nicht, wie ich ihn
bekomme.

Sobald ihr das letzte Tentakel zer-
stért habt, hebt ihr erneut den Kopf
auf eine Dan-Hand. Springt mit dieser
anschlieffend in das Rohr, aus
welchem euch das Monster attackiert
hatte. Im Inneren findet ihr den Kelch,
welcher euch zu einer weiteren neuen
Waffe verhilft.

Schalter
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Die Zeit-Maschine

Sir Daniel ist vielleicht nur ein animiertes Skelett,
trotzdem hat auch er Gefiihle. Ein weiterer Beweis
dafiir, dass Liebe alles iiberwindet.

Ich habe das magische Schwert von Winston bekommen.
Wie wende ich es richtig an?

Dieses Schwert ist die stdrkste Handwaffe im ganzen
Spiel. Nur bei dieser Waffe geht die Energie nie zu Ende.
Mit einem einfachen Druck der X-Taste I8st ihr einen
simplen Hieb aus. Haltet ihr die Viereck-Taste gedriickt,
|&dt sich das Schwert auf und holt zu einem gewaltigen
Rundum-Schlag aus.

Wie ldse ich das Puzzle im Kontakt-Raum?

Dieses Rétsel ist nicht mehr als ein einfaches Memory-
Spiel. Beobachtet lediglich, was euch die Maschine
vormacht, und spielt die Melodie nach.

Wie ldse ich das Puzzle im Space-Raum?
Nitzt erneut die Dan-Hand und schlipft durch das kleine
Loch in den Raum hinein. Stellt euch jetzt mit der Hand
vor die grofle Rakete, die sich in der Mond-Landschaft
befindet. Steuert nun Dans Kérper und steigt auf einen
der drei Schalter. Kehrt schnell wieder zur Dan-Hand
zuriick und wartet, bis ein Alien aus einem Mond-Krater
herauskommt. Stellt euch so vor die Rakete, dass der
Laser-Strahl des Aliens die Rakete erwischt. Wenn ihr
schnell genug seid, zieht euch diese Aktion keine Energie
ab. Wenn der Strahl die Rakete erst einmal beriihrt,
zerbricht der unterste Teil des Fluggerétes. Ubernehmt
nun wieder Dan und stellt euch auf den ndchsten Schalter.
Dadurch kommt ein weiteres Alien aus einem Krater
heraus. Weicht abermals dem Strahl aus und wiederholt
diesen Vorgang erneut. Nehmt zum Schluss das Teil auf
und kehrt wieder zu Dans Kérper zuriick.

Die Zeit-Masefrine:

e lKaiial

Immer wenn ihr denkt, diesem stinkigen Ort entronnen
zu sein, miisst ihr zuriick. Aber so sehen sie eben aus,
die Arbeitstage eines knochigen, toten und zugleich
untoten Heiden.

Ich hdnge am Anfang des Levels. Was soll ich tun?

An diesem Level hat sich fast nichts verdndert. Er ist nur
etwas kleiner geworden, da viele Bereiche gesperrt sind.
Stirzt euch in der Mitte des Raumes nach unten, um dort
den Zeit-Stein zu holen.

Wie komme ich wieder aus der Falle heraus?

Sobald der Kafig nach unten gefallen ist, eilt euch eine
Dan-Hand zu Hilfe. Setzt den Kopf darauf und lauft die
Stufen nach oben. In der rechten Ecke existiert ein kleines
Loch, welches euch zuriick in das Dorf fiihrt. Sprintet zu
dem Raum zuriick, in dem ihr nach unten gefallen seid.
Dort findet ihr einen alten Kamin, in dessen Mitte ein
Boden-Schalter ist. Betétigt diesen, um Dans Kérper aus
seinem Geféngnis zu befreien. Lauft jetzt mit dem Kérper
nach oben und sammelt euren Kopf ein, der euch bisher
schon gute Dienste geleistet hat.

- Zeit-
Maschine

Satelliten-
Display

kleines
Loch

Wie I&se ich das
Satelliten-Réatsel im
Erden-Raum?

Im Erden-Raum ist
wieder eine Dan-
Hand. Steckt den
Kopf darauf und lauft
zu der kleinen Offnung
an der Unterseite des
Satelliten hinein. Im Inneren
klettert ihr auf den stufenférmi-

gen Plattformen nach oben. Jetzt seht
ihr verschiedene Satelliten im Raum kreisen. Von der Plattform
springt ihr schnell auf den ersten Flugkérper. Wartet auf den
zweiten Satelliten und springt hiniiber. Sobald ihr mit dem
Himmelskdrper ganz oben ankommt, hiipft ihr einfach auf die
Plattform, greift euch das Zeit-Maschinen-Teil und seid jetzt im
Besitz aller Teile der Zeitmaschine.

Was mache ich dann, wenn alle Puzzle geldst sind?

Sucht als Ndchstes den Raum mit der Zeit-Maschine auf und
repariert diese. Wahlt einfach die benétigten Teile im Item-Menii
an und sie werden automatisch eingebaut. Jetzt steht der
Zeitreise von Dan nichts mehr im Weg.

I Sofort nachdem ihr euch den Zeit-Stein gegriffen habt, schnappt die
Falle zu. Hier kann euch nur einer zur Flucht verhelfen: die Dan-Hand.

Wo finde ich Kénig Mullocks Schiiissel?

Wenn ihr den Zeit-Stein eingesammelt habt und dem
Gefdngnis entkommen seid, lauft ihr zu Kénig Mullocks
Hitte hiniliber. Dort befinden sich zwei Wachter, die euch
sofort angreifen, da ihr ja den Stein gestohlen habt.
Benutzt das magische Schwert, um die beiden auszu-
knocken. Da ihr sie nicht téten kénnt, machen die Beiden
ein kleines Nickerchen. Jetzt 6ffnet sich die Tiir der Hiitte
und der Kénig kommt heraus. Schlagt auch ihn nieder und
nehmt den Schllissel an euch. Setzt ihn an das Schloss
und betretet sein Gemach.
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Wo finde ich Kénig Mullocks Kopfschmuck? genannt. Dieser Gegenstand wird euch im folgenden
Mit dem Schlissel habt ihr Zugang zum Quartier des Kampf gegen den Ripper sehr niitzlich sein. Dann verlasst
Kénigs. Schaltet die Wachen im ersten Raum aus und lauft  ihr das Dorf und geht zu der Glocke zuriick. Lutet sie und
in den nachsten. In der Kabine legt Dan anschlieBend den die Fihre kommt angeschippert. Springt auf das Holzflof3
Kopfschmuck des Kénigs an. Auferdem findet ihr und last euch gemdtlich auf die andere Seite bringen.
in diesem Zimmer noch eine weitere Dort steht eure Zeit-Maschine, die euch als Néchstes in
Waffe, auch ,,das gute Leuchten” der Zeit zuriick teleportiert.

Tribe-
Mitglied

Umkleidg-
/' kabine-

Tribe-Mitglied

gutes Leuchten = .
W Mit diesem schicken Hut stehen euch in
diesem Level alle Tiiren offen. [

gutes 7 ; ; S

Leuchten . bt N ; @ 4 } - O
— o Quartier Aribe- ! ol §

y :., - mﬂﬁld ) o d’ A

4
Trihe- S »
Mitglied

¢

'y
DER RIPPER: A.K.A. MARILYN MANSONS CHILD

Als ihr diesen finsteren, teuflisch anmutenden Bosewicht das letzte Mal gesehen habt, hat er gerade Ragout aus
eurer Liebsten gemacht. Fordern wir Rache? Jawohl!

1. Bevor ihr euch dem Ripper gegeniiberstellt, speichert und wahlt das magische Schwert und das gute Leuchten als
eure Waffen. Was macht das gute Leuchten? Es regeneriert Kiyas Leben. Im Kampf gegen den Ripper miisst ihr Kiya
beschiitzen. Sobald der Ripper die dgyptische Schnheit in seinen Handen hélt, verliert sie Lebensenergie, die ihr
wieder auffiillen solltet. Um sie zu retten, wahlt ihr einfach das gute Leuchten als Waffe und driickt den Attack-Knopf so
lange, bis sich ihr Status erholt hat. In dieser Phase ist der Ripper auch verwundbar. Sobald er die Schonheit in Handen
halt, schlagt ihr mit dem magischen Schwert nach ihm.

O

2. Hier erkldren wir euch die drei Phasen, in denen euch der Ripper angreift. Zuerst wird er versuchen, euch mit seinen
Klingen-Hénden zu verletzen. Um dieser Attacke auszuweichen, sprintet ihr einfach dber das Gelande und wechselt
schnell die Richtung. Wenn er euch zu nahe kommt, kGnnt ihr auch mit geschickten Spriingen ausweichen. Stellt ihr
euch dabei qut an, sinken die Chancen, dass euch der Ripper erwischt.

3. Danach versucht euch der Ripper mit sehr schnellen Spriingen von einer Seite zur anderen Energie abzuziehen. Diese
Angriffsart ist sehr viel rasanter als die erste und macht das Ausweichen fast unméglich. Da das Monster seinen Angriff
iiber das ganze Feld erstreckt, gibt es keinen sicheren Punkt, an dem ihr nicht erwischt werdet. Am besten setzt ihr
euren Schild ein, welcher einige Angriffe des Rippers abwehrt.

4. Die néchste Stufe des Angriffs startet der Ripper, wenn ihr seine Energie auf ungeféhr 50 Prozent gesenkt habt.
Allerdings ist es nicht schwierig auszuweichen, wenn ihr wisst, was zu tun ist. Nach einigen Attacken lduft der Ripper in
die Mitte des Raumes und beschwaort einen kleinen Asteroiden-Hagel herauf. Hier solitet ihr auf keinen Fall versuchen,
mit einem Spurt auszuweichen. Denn da ihr nicht genau wisst, wo der nachste Asteroid aufschldgt, ist ein Treffer fast
schon vorprogrammiert. Damit ihr mit mdglichst wenig Schaden aus dieser Situation herauskommt, miisst ihr
versuchen, den Geschossen mit gezielten Spriingen auszuweichen. Besonders sicher haben sich die Ecken des Raumes
erwiesen, weil hier nur ganz selten Asteroiden einschlagen.

5. Ist der Ripper erst einmal zu Boden gegangen, ist eure Liebste gerettet, insofern ihr immer wieder ihre Energie
aufgeladen habt. Seid ihr erfolgreich, erhaltet ihr einen weiteren Kelch und eine sehr nitzliche Rilstung, die euch eine
bestimmte Zeit vor Energieverlust bewahrt.
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Kathedr

Turme

Wenn man seine Liebste gerettet hat, ist das Abenteuer normaler-
weise vorbei. Aber nicht fiir Sir Dan, Platterhorn ist immer noch da.

Wie setze ich die Gatling-Gun am besten ein?

Diese Waffe ist das letzte neue Stlick in eurem Arsenal und
gleichzeitig eine der starksten Waffen iber grofe Distanzen.
Verwendet sie, um die herumfliegenden D&monen, auf die ihr
treffen werdet, zu vernichten. Bedenkt dabei aber immer, dass
sie maximal nur 999 Schuss hat. Dies hort sich zwar nach
einer schweren Aufgabe an, aber in Wirklichkeit habt ihr euch
relativ schnell durch den Level geballert. Sollte euch doch ein-
mal die Munition ausgehen, findet ihr den Handler am oberen
Ende der Leiter.

Wie komme ich die Leitern nach oben?
Am oberen Ende der Leiter findet ihr einen verhexten Kessel,
der standig kochende Flissigkeit auf euch schittet, sobald
ihr nach oben klettern wollt. Wenn ihr von dieser Fliissig-
keit getroffen werdet, findet ihr euch am unteren Ende der
Leiter wieder. Zusatzlich verliert ihr noch bei jedem Tref-
fer etwas Energie. Hier kommt ihr nur unbeschadet nach
oben, wenn ihr den goldenen Schild zu Hilfe nehmt.

Sobald ihr ihn aus der Truhe genommen habt, solltet ihr
ihn sofort aktivieren. Klettert ihr dann erneut die
Leiter nach oben, driickt ihr einfach die Dreieck-Taste,
um die kochende Fliissigkeit mit eurem Schild
abzuwehren. Klettert ein kleines Stiick weiter und
macht euch auf eine zweite Attacke gefasst. Nach Pt h Schalzxish'
dem zweiten Angriff solltet ihr unbeschadet oben i
angekommen sein. Haltet aber stets in Erinne-
rung, dass jeder Block mit dem Schild diesem
etwas Energie abzieht. Nur der Handler fillt euch
die Energie fur 75 Goldstilicke wieder auf.

Schatzkiste

Wie weiche ich am besten den Feuerattacken der
Gargoyles aus?

Die einzige Mdglichkeit, an den Feuerspuckern vorbei
zu kommen, ist ein gutes Timing. Solltet ihr von
ihrem Feuerschweif erwischt werden, zieht es euch
nicht nur Energie ab, sondern meistens werdet ihr von
dem machtigen Strahl von dem Balkon in die Tiefe
geblasen, wo ihr durch den Aufschlag getotet werdet. Bevor ihr an
den Gargoyles vorbei lauft, solltet ihr euch die Rhythmus der Flammen-
spucker einprégen. Sobald ihr euch sicher seid, welcher Gargoyle wann
Feuer speit, lauft ihr vorsichtig an das andere Ende des Balkons. Was immer ihr auch

macht, rennt blof nicht! Es ist sehr einfach, den ersten Feuerspeier mit einem Spurt zu liberwinden, allerdings landet ihr dann
umgehend in dem Feuerschweif des nachsten. Ist euer Timing richtig, solltet ihr unbeschadet an der anderen Seite ankommem.
Wiederholt diesen Vorgang an der ndchsten Blockade und auch diese Hiirde ist geschafft.

Was mache ich, wenn ich auf dem Dach der Kathedrale angekommen bin?

Oben angekommen, ist der Level noch lange nicht vorbei. Auf beiden Seiten des Daches befinden sich zwei Rdume, in denen ihr
jeweils eine Seele retten miisst. Sobald ihr sie befreit habt, sprintet ihr weiter zu dem gropen Turm. Kiettert auf die Riickseite, wo
ihr eine weitere Seele findet. Kehrt danach zum Handler zuriick und flllt eure Gatling-Gun mit Munition auf.

This will be the weapon of your
dre s Dam,

M Die Gatling-Gun ist die starkste Distanz-Waffe im @ Mit eurem magischen Schwert werdet ihr hier nicht W Bei eurem Weg durch die Kathedrale findet ihr
ganzen Spiel. Behaltet aber immer eure Munitions- weit kommen. Streckt die Ddmonen lieber mit der standig verlorene Seelen, die ihr einsammeln miisst,

anzeige im Auge. Gatling-Gun nieder. wollt ihr den Level beenden.
per X
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Ihr seid kurz davor, alle Seelen zu
retten und die Ddmonen auszuléschen.
Ihr habt nur noch wenige knifflige
Rétsel zu losen, bevor eure morschen
Knochen sich fiir immer ausruhen
diirfen.

Die Karte zeigt drei Seelen bei den
Plattformen. Wie komme ich zu ihnen?
Geht auf Nummer Sicher und totet zu-
erst alle Damonen im Raum. Ihr wollt
sicherlich nicht irgendwelchen Attacken
ausweichen, wenn ihr auf den schmalen
Stegen balanciert. Springt jetzt auf die
schwingende Plattform in der Mitte des
Raumes. Von hier aus hiipft ihr auf eine
der beiden anderen beweglichen Bretter.
Ihr erreicht sie aber nur dann, wenn sie
ganz weit in eure Richtung schwingt.
Danach hipft ihr an die Leiter, welche
sich an der Wand befindet. Auch hier
erreicht ihr das Ziel nur, wenn die
Plattform in die Richtung der Leiter
schwingt. Sobald ihr an der Leiter hangt,
klettert ihr nach oben und schnappt
euch den wohlverdienten Geist. Aufer-
dem trefft ihr hier auch den Handler, bei
dem ihr euch mit benétigten Gegen-
stdnden eindecken kénnt. Blickt ihr jetzt
in Richtung Raummitte, fallen euch
sicherlich die rollenden Holz-Balken auf,
die liber die Planken gleiten. Springt
schnell dariiber und sammelt die
anderen Seelen ein.

Wie I&se ich das Puzzle im drehenden
Raum 1?

Ihr miisst das goldene Zahnrad mit den
beiden grofen im Kontroll-Raum kom-
binieren. Legt anschliefend den Schal-
ter um und betrachtet die Cut-
Szene, in der
sich der

Raum Schalter

so nach unten dreht, dass
ihr die Steintreppen nach
oben gehen kénnt.

Wie komme ich an das
zweite goldene Zahnrad?
Platziert Dans Kopf auf
einer Hand und verlasst
den Kontroll-Raum in
Richtung drehender Raum 1. Springt die
Steintreppen nach oben und betretet
den drehenden Raum 2. Lasst euch dort
in das Loch im Boden fallen. Hechtet
euch dann auf das drehende Zahnrad
und von dort aus auf den Balken. Sobald
ihr das Zahnrad eingesammelt habt, ver-
lasst ihr den Raum wieder. Springt ein-
fach in eine Liicke des Zahnrades und
ihr werdet nach oben katapultiert.

Wie bewege ich den drehenden Raum 27
Hierfiir benétigt ihr das zweite goldene
Zahnrad. Wendet jetzt den drehenden
Raum 1 so, dass die beiden grofen Zahn-
rader auf der Bodenflache aufliegen.
Anschliefend geht ihr selbst hinein und
befestigt das goldene Zahnrad an der
Achse. Lauft jetzt zuriick und dreht den
Raum 1 und wendet das Zimmer so, dass
der Hebel fiir euch erreichbar ist. Geht
nun hinein und dreht den folgenden
Raum, bis die Metall-Leiter unten an-
steht. Versichert euch in der Cut-Szene,
dass der Raum wirklich richtig steht,
sonst kénnt ihr ihn spater nicht durch-
queren. Zum Schluss steigt ihr wieder in
den Kontroll-Raum

und betatigt
den Schalter
so lange,
bis die

Flcht-
Route

M Mit etwas Geschlck und Ausdauer sollte es euch nicht sehr schwer
fallen, die verlorenen Seelen einzusammeln.

steinernen Stufen wieder unten an-
stehen. Durchquert jetzt die beiden
drehenden Rdume und greift euch die
Zauberbuch-Seite in dem dahinter-
liegenden Raum. Glaubt aber nicht, dass
ihr schon mit diesem Level fertig seid.

Wie entkomme ich aus der einstiirzen-
den Hohle innerhalb des 60-Sekunden
Zeitlimits?

Sobald das Zeitlimit [duft, pausiert das
Spiel und ihr studiert genau den mar-
kierten Weg auf der Karte. Habt ihr euch
die Strecke gut eingepragt, startet ihr
das Game wieder und rennt um euer
Leben.

B Um aus der Kathedrale entfliehen zu kénnen,
miissen die Zahnrdder hier eingesetzt werden.

Schalter

g

o

erstes goldenes
. Zahnrad

£ PSG

W,
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1 Um an das erste goldene Zahnrad zu kommen, bedarf es einer bestimmten I Sobald ihr die verlorene Seele eingesammelt habt, greift inr eure Gatling-Gun
Sprung-Technik. Hiipft aus dem Sprint heraus und ihr kommt sicher in der Nische an.  und heizt den Dmonen so richtig ein.

PALETHORN D SEINE WIDERLICHEN DAMONEN

Das ist der Moment, auf den ihr gewartet habt: Ihr steht kurz davor, euer Abenteuer zu beenden. Ihr miisst nur
noch zwei [astige Handlanger, einen groparschigen Damon und Palethorn besiegen.

1. Bevor ihr den Kampf antretet, solltet ihr eure Energie am Jungbrunnen auffiillen. Ebenso miisst ihr beim Handler eure
goldene Riistung und das magische Schwer aufladen. Schlieplich kauft ihr euch noch so viel Munition fiir eure Gatling-
Gun, wie der Geldbeutel vertragen kann.

2. Zuerst milsst ihr Palethorns Handlanger besiegen. Whrend einer der beiden euch standig mit Plasma-Ballen bewirft,
schmettert der andere Feuerwille gegen euch. Schleuder die Geschosse mit eurem goldenen Schild auf die Monster
zuriick und sprintet vor der Feuerwand davon. Versucht in den Angriffspausen einige Treffer mit eurem magischen
Schwert zu landen, damit die Energie der Beiden etwas abnimmt. Achtet aber darauf, dass ihr nicht erwischt werdet,
denn das kostet einige Energie-Punkte. Sobald ihr diese beiden hésslichen Unholde besiegt habt, ist es an der Zeit, dem
D&mon gegeniiberzutreten.

3. Die erste Attacke des Ddmonen besteht darin, eine dreifache Bodenwelle auszulsen, die euch lihmt, wenn sie euch
erwischt. Dieser Attacke konnt ihr relativ gut ausweichen, da ihr zuvor immer erkennt, mit welchem Arm er als Nich-
stes zuschlagt. Wenn ihr beobachtet, dass er seinen linken Arm hebt, sprintet ihr unter ihm vorbei und stellt euch in die
Ecke. Genauso verfahrt ihr, wenn er mit dem anderen Arm attackiert.

4. Die zweite Attacke des Damonen besteht aus einer gropen Feuerwand, die in der Mitte des Raumes beginnt und sich
in beide Richtungen ausdehnt. Um dieser Attacke entgegen zu wirken, stellt ihr euch in eine Ecke und springt iiber die
Feuerwand. Allerdings muss euer Timing sehr exakt sein.

5. Wahrend ihr mit dem Damon kampft, fliegt Palethorn mit seinem Hoverkraft iber euch, schiept mit seinem Laser auf
euch und wirft drei bis vier Ladungen Cluster-Bomben ab. Weicht dem Laser-Feuer geschickt aus und macht euch
bereit, wenn Palethorn seine Bomben abwirft. Sobald er die Luken 8ffnet, sprintet ihr auf der Plattform herum, damit
ihr nicht getroffen werdet. Jetzt ist es an der Zeit fiir euch zuriickzuschlagen.

6. Sabald Palethorn mit seinem Hovercraft tiber euch fliegt, greift ihr euch die Gatling-Gun und ballert so viele Kugeln
wie mdglich auf die Riickseite seines Fahrzeuges. Durch diese Attacke verliert der Bosewicht die Kontrolle iiber sein
Luftschiff und feuert einige Salven auf den Damonen ab, dessen Energie sich dadurch verringert. Als Gegenreaktion
schlagt das Monster auf das Hovercraft. Inr miisst diesen Vorgang viermal wiederholen, um den Bsewicht zu besiegen.
Sobald ihr das geschafft habt, fallt der Damon in das Hollen-Loch zuriick, aus dem er gekommen ist, und reift
Palethorns Schiff mit sich. Als Belohnung fiir eure Mihen diirft ihr anschliepend die Endsequenz betrachten.
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m Colin McRae Rally 2.0
nur 87 %?

Neben eurem Magazin lese ich
noch einige andere Hefte. Als
ich in eurer letzten Ausgabe
den Test von Colin McRae Rally
aufmerksam studierte, war ich
zunéchst sehr verwundert lber
die doch relativ niedrige Wer-
tung von 87 %. Da eure Kon-

ym Serienstar

Cold Blood

M VORABTEST:
Ermste
fiir Metal Gear Solld?

kurrenten mit ihrer Wertung
meist weit Gber der 90%-Hurde
lagen, ging ich sofort in den
ndchsten Videospiel-Laden und
kaufte diesen potentiellen
Mega-Hit. Doch schon nach
einigen Spielstunden stellte
sich bei mir die Erniichterung
ein. Vor allem der angepriesene
Arcade-Modus stellte sich als
Destruction-Derby-Klon heraus.
Auch die Intelligenz der geg-
nerischen Fahrer lie} sehr zu
wiinschen Ubrig. Deshalb méch-
te ich euch zu eurer absolut
korrekten Wertung gratulieren.
Weiter so, PSG-Team.

Ralf Zimmermann aus Bautzen

Hallo, liebe PSG-Crew, fiir eu-
ren ausgesprochen objektiven
Bericht (iber Colin McRae Rally
2.0 mochte ich mich hiermit be-
danken. Zuerst war ich noch et-
was skeptisch, ob ihr mit eurer
Wertung von 87 % nicht etwas
zu hoch liegen wiirdet, doch als
ich das Spiel in meine Play-
Station einlegte, war ich von
der Grafik auch etwas ent-
tauscht. Relativ naher Grafik-
aufbau und pixlige Bauten

“Iclh boin Hausfrau und Mutter von drei Kin-
dern. In meiner Freizeit spiele ich gerne mal
auf der PlayStation oder lese natiirlich eure
Zeitschrift. Nun habe ich aber 2in grobes
Problem und ich hoffe, ilr konnt mic hel-
{en. Das Spiel “Die Hard Trilogy 2” soll man
mit einer Standard-Lightgun oder mit einer
G-Con-Pistole spielen konnen...”

setzten den Spielspa} doch re-
lativ weit herunter, obwohl die
Fahrzeuge recht gut modelliert
sind. Da das Fahrverhalten
recht gut gelungen ist, finde ich
eure Wertung mehr als gerecht.
Arne Zykowsky aus Libeck

Gott sei Dank haben wir einige
Leserbriefe zu diesem Thema
erhalten, denn ich befiirchtete
schon, dass wir mit unserer
Wertung total daneben lagen.
Genau die von euch beschriebe-
nen Mdngel zwangen uns letzt-
endlich dazu, eine Wertung von
87 % zu geben. Leider war
Codemasters iiber dieses Ra-
ting nicht sehr erfreut, obwohl
sie fiir Colin McRae Rally 2.0
einen Ausgezeichnet-Award
bekamen. Wir finden namlich,
dass es in eurem Interesse
liegt, euch mit unseren Test-
berichten einen klaren und
verlasslichen Uberblick {iber die
Spiele-Welt zu vermittein.

mLightgun=Problem
Ich bin Hausfrau und Mutter von

Sylvia Ballhause aus Hamweddel

drei Kindern. In meiner Freizeit
spiele ich gerne mal auf der
PlayStation oder lese natiirlich
eure Zeitschrift. Nun habe ich
aber ein grofes Problem und
ich hoffe, ihr kdnnt mir helfen.
Das Spiel “Die Hard Trilogy 2"
soll man mit einer Standard-
Lightgun oder mit einer G-Con-
Pistole spielen kénnen. Ich habe
eine G-Con-kompatible Scorpi-
on. Das Pad steckt in Port 1 und
die Gun in Port 2. Trotzdem
kann ich damit nicht schiefen.
Was mache ich verkehrt? Man
soll die Lightgun unter Optio-
nen, Befehle kalibrieren kdnnen,
doch dort ist diese Option nicht
zu finden. Es ist, als ob die Gun
das Spiel nicht akzeptieren wiir-
de. Bei anderen Spielen, zum
Beispiel Point Blank, funktio-
niert die Pistole aber einwand-
frei. Die Waffe ist also nicht
defekt.

Sylvia Ballhause aus H.

Das von dir besprochene Pro-
blem tritt leider sehr hdufig auf.
Vor allem bei Pistolen von

(c)ENTE www.enteswelt.de

DER SiTZT DA SCHON, SEiT ER
GEHSRT HAT, DASS ES 'NE
NEUE NIiNTENDO KONSOLE

GEBEN WIRD....!I??

..ALLES 5iB, ALLES
NETT..TRALLALii-
TRALLALAA.. WER
WilLL SCHON SO'N
WEICHEi-TEiL. 1?2
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Dritt-Herstellern kann leider
keine 100%ige Kompatibilitat
garaniert werden, da sich die
Hardware-Spezifikationen stén-
dig &ndern. Bei dem beschriebe-
nen Problem wiirde ich zuerst
einmal die Pistole in den ersten
Game-Port stecken. Sollte das
keine Verbesserungen bringen,
solltest du den Knopf an der
Waffe mit dem G-Con-Modus
deaktivieren und die Pistole als
normale Lightgun verwenden.
Boote die PlayStation nach
jeder Veranderung neu, damit
sich das Programm merkt, wel-
ches Gerét an der PlayStation
angeschlossen ist. Sollten diese
Methoden nicht helfen, wirst du
um den Kauf einer Original-
G-Con-Pistole wohl nicht herum
kommen.

m Gewalttédtig nach
Videospielen

Lassen wir die Formalitdten und
kommen wir gleich auf den
Punkt. Alle Leute sagen, dass
die Gewalt der Jugendlichen nur
durch die Computerspiele her-
vorgerufen wird - denken wir
mal an die Amoklaufer - und
dass die Entwickler solcher
Spiele sich dariiber keine Gg-
danken machen. Meiner Mei-
nung nach kénnen die gar
nichts dafiir, wenn irgendwelche
Idioten sich zu stark in ein Spiel
hineinversetzen und unbedingt
alles nachahmen miissen. Denk
mal einer an den Bachel, der
wie Squall Leonheart sein wollte
und seine Familie abgeschlach-
tet hat. Sein Kommentar: “Ich
wollte nur wissen, wie es ist,
ganz alleine auf der Welt zu
sein!” Sowas ist doch voll-
kommen bescheuert. An sol-
chen Sachen, wie Menschen und
Tiere umbringen, darf man doch
nicht einmal denken! Bedenkt
man, dass die zum Teil alle so
alt sind wie ich (17), so fragt
man sich, was in den Képfen
solcher Deppen vorgeht. Denn

schickte uns diese Zeichnung. Vielen Dank.

B Auch begeistert von Galerians zeigte sich Michael Stiersdorfer aus Tegernheim und

Game Mail |e .re

e

H¥==

¥ Diese sehr schdne Zeichnung von dem
kleinen Zauberer aus Final Fantasy IX
sendete uns Martin Funk aus Villach in
Osterreich.

in diesem Alter sollte man zwi-
schen Realitdt und virtueller
Welt unterscheiden kénnen. Ich
kann mich nattricih auch irren,
aber die meisten finden es an-
scheinend megacool, mit einer
Waffe rumzurennen und andere
Leute umzunieten.

Hanna Kuhr aus Séhren

Tja Hanna, da schneidest du
wirklich ein brisantes Thema an.
Nicht allein durch die Attentate
in einigen amerikanischen Schu-
len befinden sich Videospiele
wieder ganz oben in den
Schlagzeilen. Auch bei uns in
Deutschland wird wieder fleipig
{ber die virtuelle Unterhaltung
diskutiert. Meiner Meinung nach
nur, weil die zahlreichen
Berichterstattungen lber Flug-
zeugabstiirze, Adels-Tratsch
und andere Katastrophen die
Leser von Boulevard-Zeitungen
mittlerweile einfach langweilen.
Dieses Thema hat vielen Tages-
zeitungen wieder einige Wo-
chen Gesprachsstoff geliefert,
bis sich ein neues gewinntréch-
tiges Skandal-Thema anbietet.
Mach dir also keine Sorgen um

e
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deine Spiele. Dieses Thema ist
nicht besonders massenmarkt-
tauglich.

m Kein Parasite Eve 2 in
PSG 6/00
Hey, was ist denn los mit euch?
Ich habe mir gerade die PSG
6/00 mitbringen lassen, weil ich
dachte, da wére der angekiin-
digte Bericht'von Parasite Eve 2
drin. Aber nichts, rein gar nichts
war von dieser Perle zu sehen.
Da habt ihr uns Leser aber wirk-
lich toll vereiert, echt dtzend!
Uwe Fischer aus Ulm

Wir fanden es auch sehr scha-
de, dass es dieses geniale Game
nicht mehr in die letzte Aus-
gabe geschafft hat. Grund dafiir
ist, dass wir noch keine lokali-
sierte Versiomvon Squaresoft
erhalten haben. Auch in dieser
Ausgabe wirst du noch keinen
Test dieses Rollenspiel-Action-
Mixes finden, da wir kurz vor
Redaktionsschluss lediglich ei-
ne Preview-CD von Squaresoft
bekommen haben. Leider ste-
cken wir nicht dahinter, wenn
sich Spiele-Produktionen ver-
schieben und wir deshalb an-
gekiindigte Berichte nicht wie

77 " BUNDIG

versprochen einhalten kénnen.
Wir bitten dich und alle anden
Leser hierfiir um Versténdnis.

m Spiel schon erhdltlich
und noch kein Test?
Hallo Leute! Nehmt meine Kritik
nicht libel, denn ihr miisst wis-
sen, dass ich euch fiir das beste
und kompetenteste Magazin auf
Erden halte. Aber jetzt zum

" Thema: Warum kdnnt ihr den

Test von Colin McRae Rally 2.0
erst so spat bringen, wenn es
das Game doch schon bei Theo
Kranz Games zu bestellen gibt?
Tobias Seibel aus
Burgkirchen

Ja, lieber Tobias, das hat einen
bestimmten Grund. Da viele
Versand-Handler meist einen
recht niitzlichen Vorbestell-
Service haben, inserieren sie in
ihren Anzeigen meist auch
Titel, die noch nicht erhéltlich
sind. Speziell Theo Kranz in-
seriert Colin McRae Rally 2.0
schon seit ldngerer Zeit, um es
allen Kunden zu ermdglichen,
sich dieses geniale Spiel recht-
zeitig zu sichern, ehe es schnell
ausverkauft ist.

LESERCHARTS [i[:5[s—
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() 1. Resident Evil 3
() 2.Gran Turismo 2

( ) 3. Syphon Filter 2
() A4.Fear Effect

( ) 5.FIFA 2000

( ) 6. Grandia

( )7 Driver

( ) 8. Final Fantasy VIl
( ) 9.Dune 2000

( ) 10. Metal Gear Solid
m Fehlerhafte
PSX-Baureihe?

Ich habe eine Frage zu FF VIII.
Neulich wollte ich Final Fantasy
VIl mit meiner alten Play-
Station spielen. Doch schon
beim Anfangsvideo hatte das
Geréat Probleme beim Abspielen
der Videosequenz. Als ich dann
zum Sendeturm zu Bigges und
Wedges kam, stockte das Video
total und irgendwann ging
nichts mehr. Nun wollte ich fra-
gen, ob meine PlayStation even-
tuell zu alt fiir dieses Spiel ist?

—

)

5 53 ~

1 Die gesamte Resident-Evil-3-Crew
stammt von Robert Jansen aus St. Augustin.

s

gl
3

Auperdem interessiert mich
noch, ob ihr liber Duke Nukem:
Planet of the Babes berichten
werdet?

Philipp B. aus Halle/S.

Dieses Problem ist uns schon
seit ldngerer Zeit bekannt. Vor
allem bei PlayStation-Gerédten
dlterer Baureihen tritt dieser
Fehler sehr oft auf. Dabei liegt
kein Defekt des Spieles vor,
sondern eher ein leicht de-
fektes PS-CD-Laufwerk. Beson-
ders die Baureihen, bei welchen
das Laufwerk genau iber dem
Netzteil liegt, sind fiir diesen
Fehler sehr anféllig. Speziell bei
deinem Problem kann dir also
nur ein Fachhdndler weiter-
helfen, der das defekte Gerat
zum Sony-Repair-Service
schickt. Kldre dich auf alle Falle
zuvor {ber die Kosten auf. Wir
warten derzeit auf eine
Preview-Version von Duke
Nukem: Planet of the Babes.

Folgende Adresse gilt fiir eure
Fragen, Anregungen und
Kritiken:

Redaktion PSG

Kennwort: Game Mail
Franz-Ludwig-Strafe 9

97072 Wiirzburg
gamemail®playstationgames.de

Jul 2000

iWarum schreibt ihr ,PSG, das unab-

| hdngige PlayStation Magazin”? |hr seid
doch PlayStation Games.

Wir tragen zwar den Namen PSG alias
PlayStation Games, aber das macht uns
noch nicht zu einem offiziellen Magazin
von Sony. Deshalb bestehen wir darauf,
| als herstellerunabhdngiges Magazin ge-
handelt zu werden.

Ich habe Eagle One: Harrier Attack ge-
kauft. Leider akzeptiert mein Xploder
|das Spiel nicht. Woran liegt das?
Besonders neue Spiele haben eine Art
Kopierschutz, der unter anderem auch
auf ein eingestecktes Schummelmodul
reagiert. Um diesen Schutz zu {iber-

| gehen, verdffentlicht Blaze aber regel-

Imé[ﬂg Codes, die diese Sperre umgehen.

Wann kommt der Director's Cut von
Tomb Raider 47

Diese spezielle Erweiterung der Tomb-
Raider-Serie wird wahrscheinlich nur
PC-Besitzern vorbehalten bleiben, da
auf dieser Plattform Add-ons gang und
gdbe sind.

Ist Drakan 2 der europdische Name von
Onimusha?

Diese beiden Spiele haben rein gar
nichts miteinander zu tun. Wéhrend es
sich bei Onimusha um ein Horror-
Adventure aus dem Hause Capcom han-
delt, ist Drakan 2 ein Projekt der Spiele-
schmiede Surreal Software. Beide Spiele
unterscheiden sich auch inhaltlich sehr
stark voneinander. Fiir ndhere Informa-
tionen lest einfach das E3-Special in

diesem Heft. Dort findet ihr genaue An-
gaben zu den beiden PS2-Start-Titeln.

Wann werden die ersten Spiele er-
scheinen, die die PlayStation 2 einiger-
mafen ausreizen?

Das ist sehr schwer zu sagen, da sich die
PlayStation 2 als sehr schwer zu pro-
grammierende Hardware herausgestellt
hat. Die ersten interessanten Spiele dirf-
ten aber so ungefdhr ein Jahr nach dem
PAL-Release erscheinen, weil zu diesem
Zeitpunkt die Tools flr das Erstellen der
Spiele schon in einem sehr fortge-
schrittenen Stadium sein diirften. Ab
dann wird es auch richtig spannend, denn
zu diesem Zeitpunkt entscheidet sich,
welche Konsole in Zukunft dominieren
wird.

PSG




Aligemeine Regeln:

1. Um eure Bestleistung zu dokumentieren, miisst ihr uns ein
VHS-Videoband (kann nicht zuriickgeschickt werden) zusenden,
welches den kompletten Spielverlauf prasentiert.

2. Vergesst nicht, ein Passbild von euch beizulegen!

3. Vermerkt bitte unbedingt auf dem Karton den Namen des Spiels
sowie die erzielte Bestleistung!

4. Es werden nur PAL-Versionen gewertet. Die Benutzung von
Cheats ist natiirlich nicht gestattet!

GT 2

Ersa

F-12000

1. 01:36:358 min,
| [ — . N. Rohrig, Kaufungen

Einsendeschluss ist der 2. Juli 2000. Bis zu diesem Datum muss
eure Bestleistung bei uns eingegangen sein, um berlicksichtigt zu
werden. Die Erstplatzierten erhalten von uns ein Uberraschungs-
paket im Wert von 200.- DM. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Bei Fragen oder Anregungen schreibt an:
Redaktion PSG

Stichwort: Highscore

(Name des Spiels/erzielte Bestleistung)
Franz-Ludwig-Str. ©

97072 Wiirzburg

Rollcage Stage 2

1. 01:00:689 min,
8 M. Greier, Griinwald

. 01:38:366 min,
. Averkamp, Briihl

3. 01:39:421 min,

| 2.01:01:923 min,
| J. Undorf, Kreuzau

3. 01:02:125 min,

& ms:

Wer erzielt die
schneliste Zeit beim
Pike's-Peak-Rennen
auf der unbefestigten
Strafe. Einzige Vor-
gabe: Fahrt bergab!

Coralie Brandt, Roth Wir suchen den
schnellsten Piloten
auf der neuen Strecke
in Indianapolis. Wahit
schlicht den Time-Trial-
Mode und gebt Gas!

T. Gipwald, Lambrecht Der schnellste Fahrer
beim Zeitrennen wird
gesucht. Wahit Out-

world, Full Force und

legt los!

*kkk COMMODORE 64 BASIC U2 X%kkk
64K RAM SYSTEN

READY? c
LOAD VOLONTAR,8,1

SEARCHING FOR VOLONTAR
LOADING

READY.

RUN
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| Coming Up

Juni

7. Juni Tombi 2 SCED =+ 7. Juli Vandal Hearts 2 ~ Konami =+
1 8 Juni Evo's Space Adventure Take 2 7 Juli Driver - Platinum Infogrames |
= 15, Juni Crisis Beat Virgin = 12, Juli Cold Blood SCED =
T 15, Juni Toshinden 4 Virgin T 12 Juli WipEout 3 Special Edition SCED T
— 15, Juni Galerians Crave -4 25. Juli Suikoden Il Konami -
-1 15 Juni < Ford Racing Codemasters T Juli Infestation Ubi Soft 1
1 15. Juni DSF All Star Tennis 2000 Ubi Soft 4 Juli The Flintstones: Bedrock Bowling Ubi Soft _L
=+ 15. Juni Catan - Die erste Insel Codemasters -+ Juli Pool Academy Ubi Soft -+
T 15, Juni V-Rally - Best of Infogrames Infogrames | | Juli Surf Riders Ubi Soft |
=+ 15, Juni V-Rally 2 - Platinum - Infogrames =+ Juli Army Men: Operation Meltdown Infogrames =4
“1 15, Juni Colin McRae Rally 2.0 Codemasters T Juli Dave Mirra Freestyle BMX Acclaim |
~+ 16. Juni The Misadventures of Tron Bonne Eidos ~+ Juli ReVolt 2 Acclaim
I 16.Juni YK TestDrive 6 Codemasters < Jduli Bishi Bashi Special Konami
—+ 16. Juni True Pinball - Best of Infogrames Infogrames 4 Juli Front Mission 3 Crave ..
:: 16. Juni Worms - Best of Infogrames Infogrames HIEEENI NN AN NN SN NN EE N
1 16. Juni Beatmania - European Edition Konami ] [AEN RS EE]
=+ 16. Juni Heart of Darkness - Best of Infogrames Infogrames b JEd Jelic L ot
F :391 jﬁgll {::Zt::“;ﬁu":ah '“500’:'(‘:1:; _| Nach einem sehr gut gelungenen Wi3out lpréisen‘tiert uns Psyg- |
< 23 Juni Spin Jam Codemactor: -+ nosis eine Uiberarbeitete Low-Budget-Variante dieses Future-  _L
ataciovoe. 4 : T Racers. Um alle Freunde der ersten beiden Teile anzusprechen, "1
~+  23. Juni Walt Disney World Quest Eidos - S : 2! s -+
=1 A T .. befinden sich in dieser Special Edition zusatzlich zu den nor- a5
Jiek Jun! 03 R N wicatanes -+ malen Strecken die besten der ersten beiden Teile, und das zu -
4 23, Juni Shanghai True Valor Infogrames =+ ainem Preis von ca. 60 DM -
T 23. Juni Speedball 2100 Codemasters =T ’ ’ i
1 23. Juni Bundesliga Stars 2000 - Classic Electronic Arts &l Ir
-t 23. Juni Need for Speed - Porsche Unleashed Electronic Arts ] T
w23, Juni NHL Rock the Rink Electronic Arts 5 ]
-+ 26.9uni " FiRacing Championship Ubi Soft 4 i i
T 26. Juni World Championship Snooker Codemasters m” 1]
—+  28. Juni Dragon Valor SCED i -4
"7 28.Juni Y Destruction Derby Raw SCED ‘ by |
—+ 30. Juni Gauntlet Legends Konami .
T 30.Juni Silent Bomber Virgin T i
= 30. Juni Martian Gothic: Unification Jake2 &+ .
~+ 30. Juni Ballistic Infogrames —+ -t r
L 30. Juni NBA in the Zone 2000 Konami | [ A
- 30. Juni MoHo Take2 —+ -T John Cord wird aller a3
. Juni Rayman - 2000 UbiSoft | | Voraussicht nachim Juliin gl
1 Juni - Vagrant Story Crave —+ ~+ geheimer Mission unterwegs -+
1 Juni Caesar's Palace 2000 Virgin | T sein. Trotz Problemen in W

o ]L i i } i =+ puncto Steuerung sicher ein -+
T = “I gefundenes Fressen fiir alle <k
— 1 -+ -+ diejenigen unter euch, die -+
= 1 I L von Agenten-Thrillern nicht 1[
o Der kleine Vorzeitjunge . .. genug bekommen kdnnen. 11
T Tombi treibt sich wieder auf | [ — — £
Hll der PlayStation herum. o (O T R IEEN T
4 Dass sich der Kauf von 4 MM 3 “
1[ Sonys neustem Jump & Run T 7] SU|k°den “ Eli
-+ ohnt, haben wir bereitsin & & -t
= i der letzten Ausgabe fest- :|: 1 Das klassische Japano-Rollenspiel von Konami ist fiir An- EF
o gestellt. Immerhin vergaben _| _| hédnger des ersten Teils ebenso eine Uberlegung wert wie i
= wir satte 80 %. = -+ flir Neueinsteiger. Spielprinzip und Story orientieren sich an -
i § I 7| denin Japan sehr beliebten Strategie-Rollenspielen. 3
- = 4—}%~H- -+-H I"W e = - =+ Kampfe werden in rundenbasierenden Szenarios abgehalten =
:_-+“H i t T Test Drive 6 " -] und das eigentliche Spiel wird in recht schlichter 4(
= — - Bitmap-Grafik von schrdg oben prasentiert. Den- .
-1 Daslange Hickhack um den i i noch hat gerade = 3
_L Deutschland-Release des ] . Suikoden seinen
-+ sechsten Test-Drive-Teils -+ -t Reiz alter Tage Y h
T scheint sich langsam zu + 4 behalten und ; “\
= legen. Mit diber einem halben | & B besticht ‘ i
=t Jahr Verspéatung soll der R = durch eine =
I Fun-Racer nun iiber Code- e B | spannende i B
-+ masters vertrieben werden. @ —<t —t Story und schéne E
"I Abwarten und Gas geben... _ = 1 T i Musik. &l
. 4 e _',.
e T e e T
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« 2. August SCED
I 10. August Planet of the Apes Electronic Arts
=+ 10. August Bundesliga 2001 - Manager Electronic Arts
1 10. August Bundesliga Stars 2001 Electronic Arts
-4 18. August Sydney 2000 Eidos
T 23. August Grind Session SCED
L. 30. August Die Schiiimpfe - C. Star Coll. Infogrames
-t 30. August Asterix - Streit um Gallien - C. Star Coll. Infogrames
"1 30. August Terracon SCED
« August €  Jeremy McGrath Supercross 2000 Acclaim
T August Harvest Moon Crave
-+ August € Parasite Eve 2 Crave
1 August Messiah Virgin
-+ August ©  Nightmare Creatures I Konami

" August § Sno-Cross Crave
August Acclaim

\fanlshlnq Point

Warum es so
lange qedauert'
{ hat, bis der
| Film-Klassiker
~Planet der
Affen” als
Vorlage zu
einem

: Computer-
spiel herangezogen wurde, bleibt wohl das
Geheimnis von Entwickler Electronic Arts.
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Herbert Wallace bricht erst mit einigen Wochen Ver-
spatung aus der Gefangenschaft aus. Hersteller Kalisto
brauchte wohl noch ein wenig, um die ein oder andere
Verbesserung am Horror-Adventure vorzunehmen. Es
bleibt dennoch abzu-
warten, ob Nightmare
Creatures Il an den Erfolg
des Vorgangers ankniipfen
kann. Alleine das ausge-

. reifte Level-Design und die
- spannend erzahlte Story-
line sollten ihren Teil dazu
beitragen.
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Eidos' schwaches E3-Software-Line-
up wird immerhin von einem viel-
versprechenden Sport-Titel angefiihrt.
Sydney 2000 ist die passende Antwort

australischen Metropole.
Wie die einzelnen Leicht-
athletik-Disziplinen auf un-
¢ serer geliebten PlayStation
@ riberkommen, diirft ihr in
einer unserer nachsten
Ausgaben im Rahmen
eines ausflihrlichen Tests
nachlesen.

nE N

zu den Olympischen Sommerspielen in der .|

T

Dino Crisis 2

Regina ist zuriick! Und wieder muss sich
t die attraktive Rothaarige gegen eine

- Horde entflohener Urzeit-Dinos wehren.
- Auf der E3 gewehrte Capcom bereits
erste Eindriicke. Ob sich der Kauf des
- Action-Adventures lohnt, lest ihr im
Pre\new -Teil der ndchsten PSG.

-+

i
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|

Nachdem der erste Teil des
+. Rollenspiel-Klassikers hier
| zu Lande nie erschien,
verspricht uns Squaresoft

* Europe eine {iberzeugende
Lokalisierung von Parasite
Eve 2. Erneut begebt ihr
euch mit der virtuellen

L. Schonheit Aya Brea in ein

" Abenteuer, welches an
einen gekonnten Mix aus Resident Evil und Final Fantasy VII
erinnert. Ob die lokalisierte Version des Import-Hits genauso “*
I liberzeugen kann, wissen wir in der ndchsen Ausgabe.

—— -+

t ‘i‘f’*i"’“’:‘i‘“ﬁ‘i"‘
one in the Dark 4

* Infogrames ldsst uns zur ndchsten Ausgabe

_ gruselige Schauer lber den Riicken laufen. Mit
- Alone in the Dark - The New Nightmare
-~ werden sich sicher viele Anhénger des
.. alten PC-Klassikers, der seinerzeit die
- 3D-Adventure prégte, an die gute alte
Zeit erinnert fiihlen.
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Was wir schon immer wissen woliten ...

PSG
Leserbefragung

Die Leserbefragung erfiillt eine wichtige Aufgabe. Wir
erhalten durch diesen kleinen Fragebogen wertvolle
Informationen, wie man das Heft noch besser gestalten
kiénnte. Unter allen Einsendern verlosen wir monatlich
ein PlayStation-Games-Abo.

Angaben zur Person:

Strape:

Wohnort:

1. Welche Konsole besitzt du neben der PlayStation?

.

Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir Lesercharts)?

Welche Genres interessieren dich am meisten?

4. Welches Spiel beabsichtigst du als ndchstes zu kaufen?

5. Wiirden dich auch Import-Spiele interessieren?
0O Ja O Nein

6. Du bist O minnlich O weiblich

7. Du bist ___ Jahre alt.

8. Welche anderen Magazine liest du noch?

Angaben zur PSG:
1. Wie hat dir Gestaltung/Aufmachung gefallen?

2. Wie haben dir die Spieletests gefallen?

kieiner grifer
Textldnge? m} O
Bilder-Anteil? O d

3. Welche Rubriken haben dir am besten gefallen?

»

Welche Rubriken kdnnten ausfiihrlicher gestaltet werden?

5. Welche Rubriken haben dir am wenigsten gefallen?

6.

Hast du Themen~- oder aligemeine Verbesserungsvorschidge?

7. Willst du Kleinanzeigen?
8. Willst du mehr Hardware=News?
9, Mehr Software=News?

OJa O Nein
O Ja O Nein
O Ja O Nein

Redaktion PSG
Stichwort: Interface
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

i1 psSG
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»]DER VERRUCKTESTE SAUHAUFEN DER WELT
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featuring;:
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{ . i ) %)
IsAacC MANFRED ARTHUR (GEORGES ) Wok DSCHINGIS
WASHINKEN SCHWARTOWSKI SWINEY Porc FLAMBE Hoac SCHMARRN
2
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Mach Dich bereit fiir ein skurriles Multiplayer-
Schlachtfest der besonderen Art: Frontschweine. EEERUNEED X
Der Action-Strategie-Mix in 3D, Baller’s Dir rein!
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= 1 = L “and +PlayStation" are regi trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. m’,!E‘s
Play5ta“0n 2000 Infogrames Europe. All rights reserved. | I
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